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1 Zaklady prace s ProgWinem

ProgWin je graficky editor pro konfigurace regula¢-
niho SW regulatori PROMOS. ProgWinem s ovlada-
¢em PWDRIVER.DLL (pro stanice PROMOS rady RT)
Ize konfigurovat regulatory PROMOS RT/RT40/RTm
s paméti EPROM, ve které je uloZzena verze SW s da-
tem po 1.9.1999.

ProgWin nahrazuje pQvodni servisni program
LATOKON.

1.1

Program ProgWin je Sifen na médiu v tzv. instala¢ni
verzi. Pfi instalaci se fidte pokyny na obrazovce. Pro
praci s programem je tfeba HW kli¢, ktery je doddvan
s instalaéni verzi ProgWinu. Ten se zasouva do para-
lelniho portu PC (ktery je bézné uréen pro tiskarnu). Je
fesen jako "pribézny", takZe za néj Ize tiskarnu pripo-
jit.

Hlavni programové bloky jsou bézné uloZeny v na-
bidnutém adresari PROGWIN, nékteré obrazky v sou-
borech BMP v podadresari BITMAPY, dal§i soubory v
podadresari OVLADACE/PROMOSRT.

Pro ukladani projektd je vhodné vytvoreni podadre-
safe OVLADACE/PROMOSRT/PROJEKTY, pfipadné
OVLADACE/PROMOSRT/PRIKLADY. Pro uklddani od-
ladénych projektl nebo jejich ¢asti slouzi podadresar
OVLADACE/PROMOSRT/IMPORT.

Spoustécim souborem je soubor PROGWIN.EXE.

Nedockavce, ktefi za¢nou ihned zkouSet funkci
ProgWinu ve spojeni s regulatorem PROMOS, upo-
zornujeme na skutec¢nost, ze je tfeba podle verze EP-
ROM v reguldtoru zvolit spravnou verzi tabulky pro-
ménnych pomoci volby PROMOS-RT/Zménit tabulku
navésti (.LAB).

Instalace, UpGrade

il ukazka.txt - OBR: OBR1 POPIS: Regulace REZIM: EDIT

Soubor  Upravy  Woloy PROMOS-RT Mastaveni Népovdds

Regulace [ Hardware | Havar

Pokud jste zakoupili program ProgWin ve verzi
3.0.x, mate po dobu 2 let narok na bezplatny UpGrade
zakoupeného programu. Predpoklddame, Ze se za
tuto sluzbu budete podilet na pfipominkovani a ladéni
ProgWinu. Bezplatnd podpora spoc&iva zejména v do-
davkach novéjsi verze ProgWinu a nékterych soubord
(napf. knihovny moduld, ovladace, ... ), ato i pfimo z
nasich stranek na internetu www.elsaco.cz. Tam sle-
dujte volbu NOVINKY a KE STAZENI.

Podstatna ¢ast 1. i 2. kapitoly tohoto manualu byly
prevzaty z plvodniho navodu vychozi verze ProgWinu
od firmy PROCON Ceska Lipa. Manual bude priib&z-
né editovan podle pravé distribuované verze ProgWi-
nu.

1.2 Uvod

Regulatory PROMOS maji veskeré programoveé vy-
baveni uloZzené v paméti EPROM (v bloku procesoro-
vého jadra regulatoru). Pomoci ProgWinu provadite
"pouze" konfiguraci tohoto SW, tj. uvolfovani potreb-
nych SW blok( a stanoveni vazeb mezi nimi a smérem
k technologii.

Konfiguraci SW regulatoru PROMOS provedete né-
kolika kroky:

e podle aplikace zvolite potfebné HW moduly ze
stavebnice PROMOS

e prifadite vstupy a vystupy jednotlivym HW mo-
duldim podle technologie

e uvolnite potfebné regula¢ni smycky, dodefinu-
jete jejich parametry

* nadefinujete logické vazby pomoci SW hradel

* nadefinujete vypisy na displej

* nadefinujete systémové parametry

Po uvolnéni potfebnych regula¢nich smy-
¢ek a celkové konfiguraci regulacniho SW
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(zakreslenim pfislusnych knihovnich modu-
IG a vazeb mezi moduly i vazeb na technolo-
gii) provedete presun této konfigurace z pa-
méti PC (po komunikacéni lince RS232 /
RS485) do paméti reguldtoru PROMOS.

Prechodem z mdédu EDIT do mddu RUN
pak mdzete v grafickych schématech sledo-
vat hodnoty vstupt / vystupd, pfipadné hod-
noty parametrQ, a pomoci toho ladit jak funk-
ci logickych vazeb, tak funkci regula¢nich
smycek.

=1

1.3 Zakladni principy ProgWinu

V grafickém vyvojovém prostfedi Prog-
Win, ur¢eném pro konfigurace regulacniho
SW regulatori tepla PROMOS, Ize otevrit

Obr. 1 Hlavni okno ProgWinu s projektem UKAZKA.TXT

jednu aplikaci (projekt), ve které realizujeme
definice (konfigurace) jednoho regulatoru

ProgWin



PROMOS (rozumgj regulatoru s jednou procesorovou
jednotkou).

Aplikace v ProgWinu se sklada z tzv. "schémat".
Schéma je grafické vyjadfeni algoritmu, tedy postupu,
jak fidici aplikace zpracovava vstupni data (Cidla) a jak
z nich vytvafi vystupni data (akeni ¢leny).

Jedno schéma predstavuje jednu "obrazovku". Ob-
razovka je tvorfena jednou zalozkou a jednim listem
schématu. Zdlozky obrazovek se nachazeji ve vodo-
rovné listé zaloZzek. Prepinani mezi obrazovkami se
provadi pomoci kliknuti mysi na zéloZzce obrazovky.

Obrazovky jsou sdruzeny do "skupin". Zalozky sku-
pin jsou umistény v pravé ¢asti hlavniho okna ProgWi-
nu. Skupiny se prepinaji podobné jako obrazovky klik-
nutim na zalozku skupiny. Kazda skupina ma svou
skupinu obrazovek.

Zakladni jednotkou schématu je tzv. modul. Je to
programovy objekt, ktery plni uréenou funkci popsa-
nou v dokumentaci. Moduly jsou ve schématu znazor-
neny jako obrazky vyjadfujici jejich funkci. Z obrazku
vystupuji vstupy modulu (leva strana) a vystupy mo-
dulu (prava strana). Vstupy a vystupy jednotlivych mo-
duldi se mezi sebou propojuiji spojovacimi ¢arami.

Spojovaci ¢ary predstavuiji datovy tok, tj. pribéh
signalu od vstupniho ¢idla pres fidici algoritmy az na
akeni ¢len. Typicky datovy tok zacind u vstupnich Ci-
del, odkud se Cerpaji mérené hodnoty vstupU, pokra-

Cuje pres regulacni smycky a SW hradla, ktera zajistuji

potrebnou logiku i vazbu do vystupnich akénich ¢lenl
(typicky bindrni nebo analogové vystupy).

V této verzi umoziuje programové vybaveni Prog-
Win vstup a vystup signdlu z/do vstupné/vystupnich
jednotek regulator tepla PROMOS RT / RTm / RT40.

1.4 Vzhled obrazovky ProgWinu

Hlavni okno programu ProgWin se sklada z titulko-
vého pruhu, kde je v kazdém okamziku zobrazen na-
zev projektu, ndzev aktualni skupiny a obrazovky a re-
Zim, ve kterém se program nachazi. Funkce programu
jsou dostupné pres nabidkové menu, pres horké kla-
vesy nebo prostfednictvim mysi.

Kromé hlavniho okna (viz obr. 1) je mozné otevrfit
tato pomocna okna:

* Okno knihovny modulti - v tomto okné (obr. 2)
jsou k dispozici moduly, tj. programové objekty,
ze kterych se aplikace sklada. Na plochu sché-
matu se umistuji pretazenim levym tlacitkem
mysi. Ke kazdému modulu je k dispozici napo-
véda, kterd se vyvola stiskem klavesy F1 po vy-
brani modulu v knihovné modull levym tlacit-
kem mysi.

» Sledovaci okno - vtomto okné (obr. 3) se pfi la-
déni aplikace sleduji jednotlivé hodnoty na spo-
jovacich &ardach a vnitfni hodnoty a proménné
moduld.

e Okno lupy - pomoci tohoto okna (obr. 4) je
mozné zvetsit libovolnou ¢ast schématu taze-

El{nihuuna moduli

ﬁ%jﬁ

x|
FE =

pai-01 phio03  pont-02 pldm
I =
Obr. 2 Okno knihovny moduld
Sledovaci okno
PAI_01.1.ADD_ 2.26
PAI_D1.1.AD1_ 91.55
PAI_D1.1.AD2_ 69.76
PAI_D1.1.AD3_ 50.87
PAI_D1.1.AD4_ 48.52
PAI_D1.1.ADS_ 55.70
PAI_D1.1.ADG_ 848.15
PAI_D1.1.AD7_ 66309

Vyjmout polozku Ctrl+Del |

Obr. 3 Sledovaci okno

Ii’ﬂ_"_Lup-a
=< == M

s

nim levym tlac¢itkem mysSi z oblasti okna lupy do
poZadovaného mista.

Ekwitarm

YENE

Obr. 4 Okno lupy

1.5

Navrh aplikace v systému ProgWin sestava ze dvou
zakladnich krokd, a to
* vytvoreni sestavy z HW I/O modull a z potreb-
nych knihovnich moduld (regulacni smycky,
hradla, ...) a uréeni jejich vstupt a vystupt
» sestaveni signdlové cesty mezi jednotlivymi
knihovnimi moduly

Postup pfri vytvareni aplikace

ProgWin



EIKPS.TXT - OBR: OBR2 POPIS: HW REZIM: EDIT
Soubor Up[ﬁW Wolby  PROMOSRT  Mastawveni MNapovéda

zahrnuje napojeni na regulacéni
smycky a SW hradla, obecné

Schéma technologie | HW | Ovladani EerpadeIIDDpIﬁuvani TVlHavarijni zabezpeceni KPSI

na dostupné knihovni moduly.

Hi1_zarlaweni]

Oiz_rrehrati_rrostory
OiI_Prac_tlak_TU =
O id4_Minim_havar_t1lak_TU

Doporuc¢ujeme proveést nej-
prve rozvahu o pouziti jednotli-
vych regulacnich smycek re-

8 8 2

BT H .| gulatoru a rozdéleni celkove
BT problematiky na diléi celky. Ty
{BIh by bylo vhodné zakreslovat do
{BIF samostatnych schemat.

Do jednotlivych schemat
N ETRTTTRrTSN umistujeme potiebné regulac-

O az_terl.Frimardvstue

al_tepl.primari_urat

ad_terl . TUY
ad_terl.UT

ar_tlak primar_vstup
a8 tlak primar_vdstup

ni smyCky (tim je v regula¢nim
SW uvolfiujeme), logické vaz-
by nadefinujeme pouzitim SW
hradel a jejich propojenim.
Zdrojem signalu pro zpraco-
vani schématem jsou vstupni
I/O moduly. Jsou to moduly ve
schématu, které poskytuji pou-
ze vystupy. Vnitfné zajistuji ko-
munikaci s jednotlivymi 1/O
moduly (odpovida vstupné/vy-

Obr. 5 Uréeni vstupt a vystupdi

1.5.1

Prvnim zéakladnim krokem je uréeni vstup( a vystu-
pd, které budou pro aplikaci potreba a jejich sestaveni
z dostupnych 1/0 HW moduld.

Doporuceny postup je takovy, Ze se podle projekto-
vé dokumentace provede ndvrh osazeni rozvadéce
jednotlivymi I/O HW moduly.

Poté pfifadime HW moduldm meziobrazovkové
propoje SCRIN a SCROUT, tim jednoznac¢né uréime
vstupy a vystupy pro celou aplikaci (viz obr. 5).

Poznamka:

Pro regulatory PROMOS plati, Ze se kaZdd HW sada sestd-
va z napajeciho modulu (zdroj), fidici jednotky, kterd pred-
stavuje Fidici procesor a sady I/O moduld, které
pfedstavuji vstupy a vystupy.

Uréeni vstupi a vystupl

EBEps T
Sioubor

stupnim kartam) a prenos oka-
mzitych hodnot z nich.

Za 1/0O moduly ndsleduji regulacni smycky a SW
hradla, pfipadné dalsi (napf. systémové) knihovni mo-
duly.

Zapojeni SW hradel je tfeba navrhnout podle pro-
jektové dokumentace, protoZze budou aplikaci ridit.
Typicka projektova dokumentace obsahuje specifika-
ce jako "pfi nezapnuti ¢erpadla do 10 sekund se zap-
ne zalozni Cerpadlo a kdyz ani potom po 20 sekun-
dach nestoupne tlak na provozni hodnotu, odstavi se
jedna ¢ast technologie". To je vlastné vagni specifika-
ce stavového automatu, ktery prochazi stavy zapinami
prvniho Cerpadla, potom pfipadné stavem zapinani
druhého Cerpadla atd.

Vystupem této ¢asti jsou fidici signaly, blokace re-

(WA (R PORES: Doglfiean) T FE EIM: ECOT

Lpreny  Wobke PROMOSRT Hesteeerl Mapowide

Podle fidici jednotky nese regulator oznaceni:

|5‘-:hemurrhn-cluqle Hie'| Chddani crlpuurlitmmm T'-'Ikulqu rabeapedanl KF S]

PROMOS RT - reguldtor s jednotkou SBPS-01
PROMOS RTm - reguldtor s jednotkou SBPS-02
PROMOS RT40 - regulator s jednotkou SBPS-41/RT

Ridici jednotky SBPS-01, SBPS-41/RT a napdjeci
zdroje se na schématech v ProgWinu nemusi za-
kreslovat - v HW sade jsou sice povinné, ale neob-
sahuiji signdlové cesty.

Doporucuje se brat pfi navrhu ohled na mozné
budouci rozsifovani aplikace. Dale je tfeba dodrzo-
vat urcita pravidla potfebna pro fizeni redlné techno-
logie.

1.5.2 Sestaveni signalové cesty

Druhym zdkladnim krokem je sestaveni signalové

Cropifirvini TV podie ko takiu manostatu =

Lo orrezanen | viretopan 15 mirad

HE

AN

PIT ZaR| ALC

cesty, tj. urCeni, jak se maji postupné vstupni signaly
zpracovavat, aby z nich vznikly signaly vystupni. To

Obr. 6 Sestaveni signalové cesty - pf. Doplriovani TV
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gulaci, ovladani Cerpadel a podobné.

Vystupy regulacnich smycek jsou typicky analogo-
vé hodnoty vyjadfujici regulacéni zasah. To jsou ve vét-
Siné aplikaci ovladdci signdly pro nastaveni servome-
chanismd.

Vystupy jsou nakonec vyvedeny ve formeé binarnich
signdll pro relé nebo analogovych vystupnich signa-
1.

V tomto misté jsou k dispozici poZzadované hodnoty
vystupnich signald.

Poznamka:
Nesmime opomenout definici vypisti na displeji a definici
(Gi kontrolu) systémovych parametrd.

1.6 Zaklady editace na pracovni plose

Editace na pracovni ploSe se sklada z umisfovani
moduld na pracovni plochu, nastavovani jejich para-
metrd, jejich propojovéani pomoci propojovacich ¢ar a
propojovani jednotlivych obrazovkovych schémat na-
vzajem pomoci propojovacich poli.

1.6.1 Umistovani modull na pracovni

plochu

Provedeme pretazenim ikony modulu z okna kni-
hovny modulll (otevre se stiskem CTRL-K nebo pres
hlavni menu) na pracovni plochu. Na plose vznikne
ikona modulu s default nastavenymi hodnotami. Po-
moci levého tlacitka mysi je mozné objekt (po oznace-
ni kliknutim) presouvat. Oznac¢eny modul Ize stiskem
klavesy DEL vymazat. Objekty Ize kopirovat, kdyZ se
pfitazeni podrzi kldvesa SHIFT. Po pretaZeni vznikne
na novém misté kopie modulu. Kdyz se pfi tazeni po-
drzi klavesa CTRL, presunuji se objekty pouze pra-
vouhle. Skupiny modulll je mozné oznacdit jejich pfi-
chycenim do ramecku levym tlagitkem mysi. Oznace-
nou skupinu je mozné vymazat nebo kopirovat.

1.6.2 Nastavovani parametrti modulu

Dvojitym kliknutim na ikoné modulu na pracovni
ploSe se vyvola dialog, jehoz podoba je spolec¢na
véem moduldm. V ném je mozné nastavovat paramet-
ry modulu. Stiskem F1 dostaneme ndpoveédu k
ozna¢enému modulu.

1.6.3 Propojovani moduli

Tazenim levého tladitka mysi ze vstupu modulu na
vystup jiného modulu dosdhneme pfipojeni tohoto
vstupu. Kromé toho mlze mit vstup i konstantni hod-
notu, ktera se nastavi v editacnim dialogu. Jestlize ma
vstup konstantni hodnotu a prepojuje se tazenim, zru-
8 se nastavena konstantni hodnota. Predtim vSak vy-
piSe systém varovani. TaZenim mimo vystup modulu
dojde ke zruSeni spoje, vstup se stane tzv. nepfipoje-
nym.

1.6.4 Propojovani mezi obrazovkami

K pripojeni vstupu modulu na vzdaleny vystup (napf. jind
obrazovka, ale i vystup ve stejné obrazovce) slouzi propojo-
vaci pole. Jsou k dispozici v knihovné moduld v oddilu SYS-
TEM pod nazvem SCRIN a SCROUT. Pole SCROUT je
vystupni, tj. ma jeden vstup, ktery se pfipojuje na vystup mo-
dulu. Pole SCRIN je vstupnli, tj. vede z n&j vystup, na ktery je
mozno pfipojovat vstupy moduld. Pole jsou pojmenovana.
Pfi pfekladu dojde k logickému spojeni poli se stejnym na-
zvem. Vyskytne-li se pole s nezndmym ndzvem, vyvold se
chyba prekladu.

Propojené a nepropojené vstupy jsou barevné odli-
Seny, dale jsou odliSeny vstupy, které maji nastave-
nou pevnou hodnotu.

1.7

Propojovat Ize pouze vstup s vy-
stupem, pfic¢emzZ spoj je tazen vzdy
smérem od vstupu. Nelze propojovat
vstup se vstupem ani vystup s vystu-
pem. Kazdy vstup miZe byt propojen
pouze s jednim vystupem a kazdy vy-

Editacni typy

stup mdze byt propojen s libovolnym Obr. 7
poctem vstupd. Nezapojeny
vstup
1.7.1 Propojovani spoji
Nezapojeny vstup ma tmavoSe-
dou barvu (obr. 7). H
Zapojeny vstup ma zelenou barvu -
(viz obr. 8). Obr. 8
Vstup s nastavenou vnitini kon-
stantou ma modrou barvu (obr. 9).  Zapojeny vstup
Nezapojeny vystup ma bilou barvu [I |.|
(obr. 10). . ‘
Zapojeny vystup ma cervenou
barvu (obr. 11).
Spoje propojujeme tak, Ze najede-
me ukazatelem mysi nad pfislusnou
plosku vstupniho spoje (ukazatel se Obr. 9

zméni ve $ridru s vidlici) a stiskneme

levé tladitko mysi. Poté za trvalého  VStup s vnitini

ProgWin

v . . v vy konstantou
drzeni levého tlacCitka mysi pfesune-
me ukazatel nad plo$ku vystupniho
spoje, na ktery chceme dany vstup
propojit, a poté levé tlaCitko mysi .u.
uvolnime. Pokud byla na propojova- I'
ném vstupu nastavena vnitfni kon-
stanta, bude po uvolnéni levého tla- obr. 10
¢itka mySi zobrazeno hlaseni "Vstup o
je nastaven na hodnotu. Toto nasta- Nez"?PtO/e”y
veni bude propojenim zruseno. vystup
Opravdu chcete pfipojit spoj?".
Zvolite-li ANO bude zruseno nastave-
ni konstanty a souc¢asné bude zapo- ._E_
jen spoj na zvoleny vystup. Zvolite-li
NE bude akce zrusena. Obr. 11
Zapojeny vystup
-9-



1.7.2 0Oznaéeni bloku modult

Blok (tj. skupinu modulll) oznacime tak, Ze v aktudl-
ni obrazovce presuneme ukazatel mysi na plose sché-
matu do pozice, ve které nezasahuje svym levym hor-
nim rohem na plochu zaddného modulu. Nyni stiskne-
me levé tlacitko mySi a za jeho trvalého drzeni presu-
neme ukazatel tak, aby zobrazovany obrys zahrnoval
patficné moduly, které chceme mit oznaceny jako
skupinu moduld.

T .1 .BO_ZAVIRA
TUU .1 .BO_OTUIRA

=
Y Jm
terlota TUM vastue [ @

Obr. 12 Oznaceni bloku

Poté uvolnime levé tlacitko mysi a skupina modul
bude zvyraznéna osmi znackami (v kazdém rohu sku-
piny po jedné znacce a dale uprostfed mezi rohy rov-
néz vzdy po jedné znacce).

OTUU.1.BO_ZAUIRA

terlota TUU _wastur

O Tuv. 1 .BO_DTUIRA

Obr. 13 Oznaceny blok

Oznaéeni mizeme provadét i vybérem modul za
modulem. Nejprve zvolime jeden modul nebo blok
moduld a poté miZzeme k oznacenému pridavat jed-
notlivé moduly tak, ze klikneme levym tlacitkem na pfi-
davaném modulu, pfi¢emz trvale drzime kldvesu me-
zernik.

1.7.3 Pohyb s modulem nebo se
skupinou moduli

S ozna¢enym modulem nebo se skupinou moduld
mUzeme pohybovat po ploSe schématu. Modul nebo
skupinu moduld uchopime tak, Ze najedeme ukazate-
lem mysi nad oznaceny modul (v pfipadé skupiny nad
néktery zmodulll ve skuping) a stiskneme levé tlacitko
mysi. Nasledné za stédlého drzeni levého tlacitka
mysi pfesuneme modul nebo skupinu moduld na no-
vou pozici a uvolnime levé tladitko mysi. V prdbéhu
presouvani je nova pozice modulu nebo skupiny zna-
zornéna obrysem. Vykresleni na nové pozici je prove-
deno az po ukonceni presunu. Chceme-li pfesunout
oznaceny modul nebo skupinu modull vodorovnym
nebo svislym smérem neprovadime presun po stis-
ku levého tladitka mysi, ale kurzorovymi klavesami
na klavesnici, a to smérem nahoru, dold, vlevo nebo
vpravo.

1.7.4 Rychlé kopirovani v ramci jedné
obrazovky

V rdmci jedné obrazovky mizeme kopirovat jeden
modul nebo skupinu moduld tak, Ze nad pfislusny
oznaceny modul nebo skupinu najedeme ukazatelem
mys$i, stiskneme levé tlacitko mySi (jako bychom chtéli
modul nebo skupinu presunovat) a za trvalého drzeni
levého tlacitka pfesuneme vyznaceny obrys na pozici,
kde ma byt provedena kopie. Poté stiskneme a drzime
tlaCitko SHIFT a nasledné uvolnime leveé tlacitko mysi
a poté i klavesu SHIFT.

1.7.5 Rychly pfesun hlavniho okna

Mdlzeme pouzit pfesun bud uchopenim za titulni
pole hlavnino okna nebo ndsledujicim zplsobem.
Chceme-li rychle prfesunout hlavni okno stiskneme tla-
¢itko ALT a za jeho neustalého drzeni pfesuneme uka-
zatel mySi kdekoli nad plochu okna, nacez stiskneme
levé tlacitko mysi a za jeho stalého drzeni pfesuneme
celé okno na novou pozici. Poté uvolnime levé tlacitko
mysi a nasledné i klavesu ALT.

1.7.6 Prochazeni meziobrazovkovych
spojt

V obou rezimech tj. EDIT i RUN je moZnost pre-
pnout se do obrazovky, kde lezi napojeny meziobra-
zovkovy modul opacéného typu. K prepnuti dojde
drzime-li kldvesu CTRL a klikneme pravym tlacitkem
mysi na modulu SCRIN nebo SCROUT. Pro SCROUT,
na ktery mize byt napojeno nékolik meziobrazovko-
vych modull SCRIN se v pfipadé, Ze je napojeno dva
a vice modull, zobrazuje okno se seznamem pro vy-
bér prfepnuti.

Pri pfepnuti do cilové obrazovky je zobrazen v EDIT
rezimu fokus u odpovidajiciho propojeného meziob-
razovkového modulu a je nad né&j pfesunuta mys (v
RUN rezimu dochazi pouze k presunu mysi).

1.8

Po sestaveni kompletniho schématu, nakonfiguro-
vani a propojeni véech moduld mizeme pristoupit k
ladéni aplikace.

Prvni kontrolu mizeme (ale nemusime) provést vol-
bou PROMOS-RT/Netlist. Z aktualniho projektu je vy-
tvorena konfigurace regulacniho SW pro regulator
PROMOS RT/RTm/RT40, ktera je zobrazena a uloZe-
na do souboru NETLIST.TXT. Pokud jste dfive uzivali
pro konfigurace SW servisni program LATOKON, jisté
se ve vypisu tohoto souboru brzy vyznate. Slouzi tedy
pro znalce, ktefi mohou zkontrolovat, zda se pfislusna
konfiguraéni pole a systémové proménné pini podle
pozadavkl v projektu. Pro ostatni je dllezité, Ze pfi
tvorbé NETLISTu nedojde k chybovému hlaseni - ne-
udélali jsme tedy v projektu zasadni chybu (co Pro-
gWin neumi, nedovoluje, apod.).

Pak Ize bez obav pfistoupit k volbé PROMOS-RT /

Ladéni aplikace

-10 -
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Pfeklad, kdy se

Instance: znovu vytvori kon-

Mo alias: | || figuracni pole

Fin aliaS'| | podle aktudlniho

.. projektu (bez vypi-

Format i s | su NETLIST), kte-
|k|:|nstanta LSER |

ré se pomoci tzv.
komunikdtoru na-
pini po sérioveé lin-
ce do paméti re-
gulatoru.

Ladéni pak spo-
éiva v tom, Ze se
ze schémat apli-
kace vytvofi konfi-
guracni pole, pfes
komunikaéni ka-
bel se dalkové
presune do fidici jednotky (do reguldatoru PROMOS),
kde se aplikace odstartuje. Prostredi se potom pres
volbu v hlavnim menu prepne z EDITACNIHO reZimu
do rezimu RUN. V rezimu RUN neni mozna editace,
ale je mozné otevirani dialogt moduld (dvojité kliknu-
ti).

V rezimu RUN probihad neustala komunikace mezi

aktualni hodnota

[0 |

o g

© Uzavfit

Obr. 14

Aktualni hodnota mérené veli¢iny
modulu PAI-01 v reZimu RUN

Sledovaci okno

2.26

PAI_D01.1_AD1_ 9155
PAI_D1.1. AD2_ 69.76
PAI_D1.1.AD3_ 50.87
PAI_D1.1.AD4_ 4852
PAI_D1.1_ADS_ 5570
PAI_D1.1 ADB_ 848.15
PAI_D1.1. AD7_ b63.09

Yyjmout poloZku Ctrl+Del |

Obr. 15

Aktudini hodnoty méfenych veli¢in modulu PAI-01,
zobrazené ve Sledovacim okné v rezimu RUN
fidici jednotkou PROMOS a systémem ProgWin, pfi-
¢emz smérem do fidici jednotky PROMOS proudi
data, kterd uzivatel nastavuje v systému a z fidici jed-
notky proudi do PC monitorovana data.

Data se zobrazuji jednak v dialozich modull (viz
obr. 14), jednak ve sledovacim okné (viz obr. 15), kam
se pridavaji polozky pomoci tlacitka v dialogu moduld,
jednak na propojovacich polich SCRIN a SCROUT
tim, Ze zapneme jejich vizualizaci pravym tlaCitkem
mysi.

Hodnoty na vstupech je mozné simulovat pres vir-
tudlni rezim vstupd.

ProgWin
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LSIT3.TXT - OBR: 0BR1 POPIS: OBR1 REZIM: EDIT

Soubor Up[aw Wolby PROMOS-RET  MNastaveni MNapoweda
Obr. 16 Menu vyvojového prostredi ProgWin pro regulatory tepla PROMOS
2 Popis nabidky programu

Menu vyvojového prostredi je sloZzeno z polozek dle
obr. 16. Nasledujici popis jednotlivych voleb z menu
ProgWinu byl vytvofen podle origindlu firmy
PROCON.

2.1  Soubor

Volbou SOUBOR ziskdvame moznosti pro zalozeni
nového projektu, otevieni ulozeného projektu, tisk,
pro ulozeni projektu a pro ukoceni prace s ProgWi-
nem.

B kps_txt- OBR: 0BR2 POPIS: HW REZIM: EDIT

Soubaor Up[ﬂw Yol PROMOS-RET  Mastawveni MNapoweda

2.1.3 Tisk

Touto volbou zobrazime dialog pro volbu tisku. V
tomto dialogu je mozno zvolit rozsah tisku nastavenim
jedné ze tfi voleb (aktudlni obrazovka, aktudlni skupi-
na obrazovek, vSechny obrazovky) a déle prostfednic-
tvim tlacitka "Nastaveni tisku..." Ize nastavit ostatni vol-
by pro tisk, jakoz i volby pro aktualni tiskdrnu.

21.4

Volba IMPORT slouzi pro naéteni obrazovky, zvole-
nych obrazovek ve skupiné nebo celé skupi-
ny - Cili pro nacteni dfive ulozené cCasti

Import

projektu.
Pouzivame ji v praxi pfi jednou jiz vyreSe-

nych ovladani ¢ésti technologickych celkd.
.z Po volbé IMPORT je otevfeno standardni
dialogové okno pro ur€eni souboru, ktery
chceme nadist.

Po zvoleni jména souboru je otevieno dia-

Ny CleN  loviadani Eerpadel | Daplfiavani Tv | Havari
Ditesfit... Ctrl+0
il_zaF
Tisk...
Import...
Export...
UloZit Fz2
Ulogi jako...
Eonec At

of_ze PUD_TUU_DtuP’

Obr. 17 Vétveni volby SOUBOR

2.1.1

Touto volbou, kterou je m 0zné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + N, vytvdfime
novy prazdny soubor schématu. Vybér této polozky
zpUsobi uzavieni aktualné otevieného souboru sché-
matu ( byl-li zménén budete vyzvani k potvrzeni uloZe-
ni) a nasledné otevrfeni nového prazdného souboru
schématu, pficemz budete vyzvani k zadani nazvu no-
vého souboru a poté bude vytvofeno prazdné schéma
s jednou obrazovkou.

Novy

2.1.2 Otevrit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + O, otvirdme
jiz existujici soubor schématu. | tato volba podobné
jako volba Novy zpUsobi uzavieni aktualné oteviené-
ho souboru schématu (byl-li zménén budete vyzvani k
potvrzeni uloZeni) a nasledného otevreni nového jiz
existujictho souboru schématu, pfi¢emz budete vy-
zvani k vybéru tohoto souboru z jiz existujicich soubo-
rG na disku.

logové okno pro ur€eni rozsahu importu. V
nem zaskrtnutim volime, zda chceme nacist
celou skupinu obrazovek nebo zda chceme
nacist obrazovku &i obrazovky do aktudlni
skupiny v otevieném projektu.

Tlaéitkem IMPORT VSECH SKUPIN
(jsou-li k dispozici v nacitaném souboru) Ize
nacist vSe, co soubor obsahuje.

Mysi Ize oznadit jen nékteré obrazovky a ty pak na-
&ist pomoci tlagitka IMPORT ZVOLENYCH.

Dialogové okno pro volbu rozsahu nacitani ukazuje
obr. 19.

Po nacteni zvoleného je vydano hlaseni o dokonce-
ném importu s dotazem, zda si pfejete uloZit zaznam o
prabéhu importu do souboru. Po volbé ANO je otevre-
no dialogové okno ULOZIT JAKO. Program chce nyni
uloZit informace o pribéhu importu do souboru s ex-
tenzi LOG, napf. do nabizeného souboru PWDRI-
VER.LOG. UloZeny soubor si miZete prohlédnout i
obyc¢ejnym NOTEPADEM. Obsahuje informace o na-
¢tenych knihovnich modulech apod.

Doporucujeme po importu zkontrolovat navazova-
ni hodnot instanci jednotlivych modull a jména signa-
I v modulech SCRIN a SCROUT.

2.1.5 Export

Volba EXPORT slouzi pro uloZeni ¢asti projektu, a
to bud obrazovky nebo skupiny obrazovek.

-12-
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Zvolte rozsah importu

" Import skupin obrazovek
SK1 (SK1)

SK1->1 (¥zorkovani)
SK1->2 (Potet)

SK1-23 (Poruchy) e

SK1-34 (H

Import zvolenych | Import viech skupin |

¥ Import obrazovek do aktuélni skupiny

Zpét |

2.2 Upravy

2.2.1 Vyjmout

Touto volbou, kterou je mozné
zvolit bud z menu nebo pomoci
kombinace klaves CTRL + X, pro-
vedme vyjmuti jednoho modulu
nebo skupiny modulli ze schématu a
jeho presunuti do paméti PC.

Obr. 19 Dialogové okno pro VOLBU ROZSAHU IMPORTU

Po volbé EXPORT je otevieno dialogové okno ULO-
ZIT JAKO pro uréeni adresare a jména souboru, do
kterého bude export proveden. V levé dolni ¢asti okna
zvolte typ exportu z vybéru:

» Export aktudlni obrazovky
e Export aktualni skupiny

2.1.6 Ulozit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci klavesy F2, ukladame aktudlné otevieny
soubor (projekt) na disk.

2.1.7 Ulozit jako

Touto volbou mlzeme uloZit aktudlné otevreny
soubor (projekt) pod novym nazvem.

2.1.8 Konec

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves ALT + X, ukonCuje-
me prdci ve vyvojovém prostredi. Vybér této polozky
zpUsobi uzavieni aktualné otevieného souboru sché-
matu (byl-li zménén budete vyzvani k potvrzeni uloZeni)
a nasledné ukonceni aplikace ProgWin.

I T3, TXT - 0BR: OBR1 POPIS: 0BR1 REZIM: EDIT

Soubor | Upravy  Yolby BROMOS-RT  Nastawveni Napowvéda

Tato volba je pfistupna pouze je-li
v EDIT rezimu oznacen modul nebo
skupina moduld.

Pokud vyjiméame skupinu moduld plati, Ze zlstavaji
zachovany pfipadné propoje uvnitf této skupiny.

2.2.2 Kopirovat

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + C, provadi-
me kopirovani jednoho modulu nebo skupiny modul
ze schématu do paméti PC.

Tato volba je pfistupna pouze je-li v EDIT rezimu
oznacen modul nebo skupina moduld.

Pokud vyjimdme skupinu modull plati, Ze z(stévaiji
zachovany pfipadné propoje uvnitf této skupiny.

2.2.3 Vlozit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + V, kopiruje-
me moduly z paméti PC do schématu.

Tato volba je pfistupna pouze bylo-li prfed tim v
EDIT rezimu provedeno kopirovani nebo pfesun mo-
dulu nebo skupiny moduld.

Pfi vkladani je zobrazen ramecek, ktery znazornuje
plochu vkladaného modulu nebo skupiny moduld.
Tento ramecek presunte na misto, kde chcete vklada-
né moduly umistit a kliknéte levym tlacitkem mysi.

Pfi vkladani skupiny moduli plati nasleduijici:
* Moduly klasického typu jsou vkladany
véetné jejich pfipadnych propojl v origina-
lu uvnitf skupiny (propoje vedouci mimo

COBER1 I EyijUt Chrl+x
Kopirawvat Cirl+

i1 YloZit Cirl#'
WloZit zdwojenim Crl+4!

Zarowvnat... Cirleds

Smazat obrfskup... Cirl+Del

Ffidat obrazowku...

10

Fidat skugpinu...

ofbrazovku vlievo
obrazovku vprawvo
skupinu wys
skupinu niz

Cirl+Sipka wiewvo
Ctrl+Sipka wprawvo
Ctrl+Sipka naharu
Cirl+Sipka dold

Obr. 18 Nabidka ProgWinu pro Upravy

skupinu jsou zruseny).
e Moduly SCRIN ve vklddané skupiné mo-

duld maji zachovan svdj popis dle origina-
= lu pokud nejsou propojeny na SCROUT
modul uvnitf této skupiny, ktery je pfi vkla-
dani pfejmenovan (viz popis nize).
Pokud pfi vkladéani SCROUT modulu do
schématu jiz existuje ve schématu
SCROUT modul stejného nazvu je u vkla-
daného modulu upraven jeho popis pfida-
nim ¢isla na konec, s ¢imz samozrejmeé ko-
responduje i Uprava popist pfislusnych
moduld SCRIN uvnitf skupiny tak, aby
bylo zachovano propojeni mezi SCRIN a
SCROUT moduly jako v origindlu. Pokud v
okamziku vkladani ve schématu neni

ProgWin
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SCROUT stejného ndzvu ma vklddany
SCROUT modul zachovan plvodni popis dle
originalu.

2.2.4 \Vlozit zdvojenim

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + W, kopiruje-
me moduly z paméti PC do schématu.

Tato volba je pfistupnd pouze bylo-li pfed tim v
EDIT rezimu provedeno kopirovani nebo pfesun mo-
dulu nebo skupiny modul(.

Pfi vkladani je zobrazen ramecek, ktery zndzorfiuje
plochu vklddaného modulu nebo skupiny moduld.
Tento ramecek presurite na misto, kde chcete vklada-
né moduly umistit a kliknéte levym tlacitkem mysi.

Volba je totoznd s volbou Vlozit s vyjimkou nakla-
dani's meziobrazovkovymi moduly SCRIN a SCROUT.
Pfi vkladani skupiny moduli plati nasledujici:

* Moduly klasického typu jsou vkladdny véetné
jejich pripadnych propojd v origindlu uvnitt sku-
piny (propoje vedouci mimo skupinu jsou zru$e-
ny).

* VSechny SCRIN a SCROUT moduly uvnitf sku-
piny jsou pfi vkladani vzdy pfejmenovany pfida-
nim ¢&isla na konec tak, aby nebyly propojeny
mimo skupinu. Uvnitf skupiny je zachovano
propojeni mezi SCRIN a SCROUT moduly tak
jako v origindlu. Veskerd propojeni vedouci v
origindlu mimo skupinu jsou prerusena.

2.2.5 Zarovnat

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + A, provadi-
me v EDIT reZzimu zarovnani zvolené skupiny (tj. bloku
modull) definovanym zptsobem.

Po této volbé je zobrazeno plovouci menu, které
ma naseldujici sestavu polozek:

* Srovnat nahore v bloku

* Srovnat dole v bloku

* Srovnat doleva v bloku

* Srovnat doprava v bloku

* Srovnat svisle pod sebou

* Srovnat doleva a pod sebou
e Srovnat doprava a pod sebou

Z menu volite budto mysi nebo klavesnici pfislus-
nym zvyraznénym pisemenem.

2.2.5.1 Srovnat nahore v bloku

znamena presun véech modulll v ozna¢eném blo-
ku k hornimu okraji bloku, pfi¢emz soufadnice od le-
vého okraje bloku zlstava u véech moduld zachova-
na.

2.2.5.2 Srovnat dole v bloku

znamena presun véech modulll v ozna¢eném blo-
ku k dolnimu okraji bloku, pfi¢emz souradnice od le-
vého okraje bloku zUstava u vSech moduld zachova-
na.

2.2.5.3 Srovnat doleva v bloku

znamena presun vSech moduld v oznaceném blo-
ku k levému okraji bloku, pfi¢emz souradnice od hor-
niho okraje bloku zlstava u véech modull zachovéna.

2.2.5.4 Srovnat doprava v bloku

znamena presun véech modulll v ozna¢eném blo-
ku k pravému okraji bloku, pfi¢emz soufadnice od
horniho okraje bloku zlstava u véech modull zacho-
vana.

2.2.5.5 Srovnat svisle pod sebou

znamena presun véech moduld tak, aby dolni okraj
prfedchoziho modulu byl ve vodorovné pfimce s hor-
nim okrajem nasledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou rozte¢iv pixelech, pfi¢emz souradnice od le-
vého okraje bloku zUstavd u vSech moduld zachova-
na.

Pokud pfi této volbé souCasné podrzite kldvesu
SHIFT je zobrazen dialog, umozZnujici nadefinovani
svislé roztece v rozsahu 0 az 100 pixeld. Nadefinovana
rozte¢ zlstava v paméti a pfi nasledujici volbé nékteré
z polozek pro zarovndvani obsahuijici v zavéru slova
pod sebou dojde k zarovndni dle naposledy nedefi-
nované roztece.

2.2.5.6 Srovnat doleva a pod sebou

znamena presun vSech moduld tak, aby dolni okraj
pfedchoziho modulu byl ve vodorovné piimce s hor-
nim okrajem ndsledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou rozteci v pixelech, pfi¢emz dochazii k presu-
nu véech modull k levému okraji bloku. Pro definova-
ni rozteCe plati totéZ co u volby Srovnat svisle pod
sebou.

2.2.5.7 Srovnat doprava a pod sebou

znamena presun vSech moduld tak, aby dolni okraj
predchoziho modulu byl ve vodorovné pfimce s hor-
nim okrajem nasledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou roztec€i v pixelech, pfi¢emz dochazi i k presu-
nu véech moduld k pravému okraji bloku. Pro defino-
vani roztece plati totéz co u volby Srovnat svisle pod
sebou.

2.2.6 Smazat obr/skup

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + DELETE,
provadime smazani obrazovky nebo skupiny obrazo-
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vek. Po vybéru této po—'
lozky se kurzor mysi

zméni v lebku s kifiz- I:,Bml
kem v levém hornim

BozloZeni obrazowlky

LT3 TXT - OBR: OBR1 POPIS: OBR1 REZIM: EDIT

Soukbar Up[aw wolky  BROMOS-RT  MNastaveni Napoweds
Zapni refim RUMN

F3

Zakladni stasw Ctrl+]

rohu kurzoru. Pokud
timto krizkem ukazete

Editace dafanieh ek,

Enihowna moduld  Cirl+k

na zdlozku nékteré ob-
razovky nebo skupiny

Matist konstanty...
Definice seznamu konstant. .

Cirl+L
Cirl+F7

Chl+R Lupa
Sledovaci okno

obrazovek a kliknete
levym tlagitkem mysi +
budete dotdzani, zda
hodlate vymazat zvo-
leny objekt a po volbé
ano bude pfislusna obrazovka nebo skupina obrazo-
vek vymazana.

2.2.7 Pridat obrazovku

Pfi vybéru této poloZky menu je zobrazeno dialogo-
vé okno pro zakladni konfiguraci nové vytvarené obra-
Zovky.

Do edita¢niho pole "Popis obrazovky" uvedte popis
dlouhy maximalné 30 znakd (nap¥. vstupy nebo regu-
latory apod.).

Do edita¢niho pole "Nazev obrazovky" uvedte jed-
noslovny nazev bez mezer a diakritiky. Vhodné je po-
uzivat slovo OBR nasledované ¢islem napf. OBR1.

Edita¢ni pole "lkona obrazovky" radéji nevyplfiujte
ruéné, ale pouzijte tladitko "vybér...". Zvolite-li tal¢itko
"vybér..." bude zobrazeno dialogové okno, v némz
mUzete zvolit obrazek ve formatu BMP, ktery bude
podkladem pro zdlozku vytvarfené obrazovky. Dopo-
rucuiji volit standardné doddvané BMP pro obrazovky,
které jsou v podadresari [BITMAPY] a maji nazvy
OBR1.BMP az OBR9.BMP.

Po ukoncéeni volby BMP souboru potvrdte tlacitkem
OK nastavenou konfiguraci nové vytvarené obrazov-
ky. Pokud jste v§e provedli bez chyb vznikne pfislusna
obrazovka.

2.2.8 Obrazovku vievo

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + Sipka vlevo
(kurzoroveé klavesy), presunujeme aktudlni obrazovku
o jednu pozici vlevo v ramci sestavy obrazovek aktual-
ni skupiny. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktualni obrazovky.

2.2.9 Obrazovku vpravo

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka vpravo
(kurzorové klavesy), presunujeme aktualni obrazovku
0 jednu pozici vpravo v ramci sestavy obrazovek aktu-
alni skupiny. Pfesun se projevi zménou pozice zaloz-
ky aktualni obrazovky.

Obr. 20 Nabidka ProgWinu pro Volby

2.2.10 Skupinu vys

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka nahoru
(kurzorové klavesy), presunujeme aktudlni skupinu
obrazovek o jednu pozici vy$ v rdmci sestavy skupin
obrazovek. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktudlni skupiny obrazovek.

2.2.11

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka doll
(kurzorové klavesy), pfesunujeme aktudlni skupinu
obrazovek o jednu pozici niz v ramci sestavy skupin
obrazovek. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktudlni skupiny obrazovek.

Skupinu niz

2.3 Volby
2.3.1 Zapnirezim EDIT/RUN

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kldvesy F3, pfepindme rezim vyvojoveé-
ho prostfedi mezi EDIT a RUN.

V EDIT rezimu mdzeme konfigurovat parametry
modulll ve schématu, pridévat a ubirat moduly, bloky
modull, obrazovky ¢i skupiny, vytvaret konfiguracni
pole, presouvat je do regulatoru, atd.

V RUN rezimu mdzeme pouze sledovat jiz nakonfi-
guorovany reguldtor, ¢ist a nastavovat hodnoty jed-
notlivych proménnych regulatoru, které to umozriuiji.
Pri zapinani RUN rezimu se kontroluje CRC aktualniho
schématu s hodnotou CRC ulozenou v regulatoru pfi
poslednim konfigurovani. Pokud reguldtor neodpovi-
da nebo CRC nesouhlasi neni mozné zapnout RUN
rezim. V takovém pfipadé je nezbytné bud prekonfi-
gurovat reguldtor aktudlnim projektem nebo otevrit
nezménény projekt, s nimz byl reguldtor naposledy
nakonfigurovan.

Chceme-li komunikovat s regulatorem (at uz v EDIT
nebo v RUN reZzimu) musime mit nastavenu spravnou
adresu stanice (regulatoru) a stejnou komunikaéni
rychlost jak ve stanici, tak i v parametrech pro komuni-
kace v ProgWinu (volba PROMOS-RT/Parametry ko-
munikace).

ProgWin
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2.3.2 Rozlozeni obrazovky

2.3.2.1 Zakladni stav

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + |, nastavuje-
me zakladni stav hlavniho okna vyvojového prostredi.
Z3akladnim stavem se rozumi rozmér 640 x 480 obra-
zovkovych bodl a umisténi v levém hornim rohu obra-
zovky.

2.3.2.2 Knihovna modult

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + K, zobrazuje-
me a ukryvame okno knihovny moduld (viz obr. 21).

s 2| T T T 5
cmp and  equ neq
El

ct ikl
A o ) B R
7 E Frano rs-ko plus minus
T+ =L

% krdt  div vetsi  mendi
[SVoTEM ]
@ tlacitko prepinac utlum tak
[VEUAL ] «| -

Obr. 21 Okno knihovny modulti

Toto okno je rozdéléno na dveé ¢asti. Prvni ¢ast ob-
sahuje ikony definovanych skupin modulli a druha ob-
sahuje ikony jednotlivych moduld aktudlné zvolené
skupiny. Popis skupin i jednotlivych modul(i najdete v
kapitole Knihovna moduld. Pfi uzavieni okna knihovny
modult se uklada jeho rozmér, pozice na obrazovce i
aktualné zvolena skupina do konfiguracniho souboru
PROGWIN.INI odkud se opét nacte pfi nasledujicim
zobrazeni. Pri volbé skupiny modull jsou v druhé ¢asti
okna knihovny moduld zobrazeny véechny ikony a na-
zvy modull zafazenych do aktualné zvolené skupiny.
Modul vilozite do schématu tak, Ze nad jeho ikonou v
okné knihovny modull stisknete levé tlacitko mysi
(kurzor se zméni tak, Ze k symbolu ukazatele pfibude
slovo NEW) a za stdlého drzeni tohoto tlacitka presu-
nete kurzor na misto ve schématu, kam chcete modul
umistit. Poté uvolnite levé tlacitko mysi a modul bude
zobrazen (u meziobrazovkovych modull je nejprve
zobrazen dialog pro vloZeni zakladnich definic). Popis
konfigurace jednotlivych modulll najdete v kapitole
Knihovna moduld.

2.3.2.3 Lupa

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldaves CTRL+L, zobrazuje-
me a ukryvdme okno lupy.

Toto okno
umoznuje < 2
zvétSeny po-
hled na d&ast
obrazovky,
nad nimz se
pravé nachazi
ukazatel mysi.
Rozméry okna
si mUzete libo-
volné ménit ta-
Zzenim za jeho
okraje. V okné
lupy je menu,
obsahuijici na-
sledujici polozky. Ve stfedu okna lupy se nachazi kfiz
vykresleny inverzni barvou. Tento kfiz specifikuje ak-
tudlni polohu ukazatele mysi. Polozka "< <" ma vy-
znam snizovani zvétSovaciho poméru a jeji spodni
hranice je 1 - tj. aktudlni rozmér. Polozka ">>" ma vy-
znam zvySovani zvétSovaciho pomeéru a jeji horni hra-
nice je 50. Polozkou "X" zobrazujeme nastavovaci dia-

Obr. 22 Okno Lupa

log lupy.
V tomto
dialogu za-
pl'néme a & Povoleno automatické prekreslovani
vypiname
automatic- Interval prekreslovani [1/10 sec] |2
ké prekres-
lovani okna ’WI Zpit |
lupy a rov-
néz nasta-
vujeme pe- Obr. 23 Dialogové okno pro nastaveni lupy
riodu ob-

Cerstvovani okna lupy. Nastavené hodnoty parametr(
se ukladaji do PROGWIN.INI. Pokud vypneme auto-
matické prekreslovani, pak je prdce s lupou nasleduji-
ci. Umistéte ukazatel mysi do stredu jejiho okna. Poté
stisknéte levé tlacitko mysi (ukazatel se zméni'v lupu) a
za jeho stdlého drzeni presunte ukazatel nad misto,
které chcete zvétsit. Poté ukazatel uvolnéte. Pokud
mate zapnuto automatické prekreslovani, staci jen
prejizdét mysi a v okné lupy je automaticky zobrazo-
van zvétSeny pohled v nastaveném poméru a ¢aso-
vém intervalu. V reZimu automatického prekreslovani
je okno lupy aktualizovdno pouze pokud se ukazatel
mySi nachazi mimo plochu okna lupy.

2.3.2.4 Sledovaci okno

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL+F7, zobrazu-
jeme okno, ve kterém mdzeme sledovat vybrané pro-
ménné z riznych moduld ve schématu.
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Proménné do tohoto okna vkladame pretazenim
mysi z dialogu poloZek modult. PretaZeni provede-
me tak, Ze v listboxu dialogu polozek ukazeme ukaza-
telem mysi na pfisluSnou polozku stiskneme levé tla-
¢itko mysi a za jeho stalého drzeni pfesuneme ukaza-
tel mysi nad plochu sledovaciho okna, kde levé tlacit-
ko mysi uvolnime. Vkladana polozka je vlozena vzdy
na konec seznamu.

Rozméry sledovaciho okna jsou pevné tzn. neni
mozné meénit jeho velikost.

Sledovaci okno

2.26

PAI_01.1.AD1_ 91 55
PAI_01.1.AD2_ 69.76
PAI_01.1.AD3_ 50,67
PAI_01.1.AD4_ 48 52
PAI_01.1.AD5_ 55.70
PAI_01.1.AD6_ 846815
PAI_01.1.AD7_ 663.09

Yyjmout poloZku Ctrl+Del |

Obr. 25 Sledovaci okno

V levé &asti okna je
seznam vlozenych pro-
meénnych. Kazda po-
lozka seznamu je slo-

1.analogova_mereni v 1.0

Instance:

Mad alies:[T.analogove mereni ]
R
Format: g 24

[ p—

PAI_01.1+1.0

Instance:

hod alias:|

Fin alias:|
Format [ 24
|kunstanta USER:

aktualni hodnota 1. wetupu na desce

| 2.26 |
|AD0_

Obr. 24 Okno pro dialog modulu - ptvodni stav

PAI_01.1 mUzete pojmenovat aliasem 1.analogo-
va_mereni.

Déle je alias pro aktualné zvolenou polozku/pa-
rametr modulu. Napr. PAI_01.1.AD0 mUzete pojme-

|

Sledovaci okno

1.analogova_mereni. ADO_

Zzena ze tfi definic vza- Fonstonia USER.

jemné oddélenych te¢-

aktualni hodnota 1. wstupu na desce

kou, a to z nazvu mo-

dulu, Cisla instance tj. [os

K

pofadi v ramci téhoz

Uzavrit |

Vyimout poloZku Ctrl+Del | Ukryt okno |

typu modulu a nazvu
proménné.

V pravé Casti okna je
v rezimu RUN zobrazo-
vana hodnota pfislu§né proménné s tim, Ze je mozné ji
editovat (je-li to povoleno), a to kliknutim levého tlagit-
ka mysi nad touto hodnotou. Objevi-li se v rezimu
RUN nad nékterou z hodnot kfizek (tj. pfeskrtnuti hod-
noty) znamena to, Ze z automatu nepfisla odpoved
obsahuijici data potfebna pro zobrazeni pfislusné hod-
noty.

Tlacitkem "Vyjmout polozku" nebo kombinaci kla-
ves CTRL+DEL mUzete z okna vypustit polozku, ktera
je aktudlné zvolena v seznamu. Tlacitkem "Ukryt okno"
mUzZete sledovaci okno uzavfit. Seznam vioZenych
proménnych uvnitif sledovaciho okna se uklada do
souboru projektu.

Dialog polozek modulu

Po dvojitém kliknuti levym tlacitkem mySi nad plo-
chou modulu ve schématu je zobrazeno okno pro dia-
log modulu - viz obr. 24. Souc¢asné mUze byt otevieno
max. 30 dialogl moduld.

Tento dialog obsahuje shora instanci tj. Cislo pora-
di modulu v ramci téhoz typu.

Déle je pole pro definici alias ndzvu modulu. Tento
alias zastupuje nazev modulu a instanci - tj. napf.

Obr. 26 Dialog modulu - editace aliasu pro nazev modulu s odezvou ve Sledovacim okné

novat jako venkovni_teplota (viz obr. 28).

Nize je uvedena definice formatu dat, ve kterém
bude hodnota polozky/parametru vypisovana. Znak #
znazorfiuje jednu cifru.

Dle aktualni definice formatu je ndsledné zobrazo-
vdna a pfipadné i editovdna pfislusna proménna,
napf. v napojenych vizualiza¢nich modulech (zobra-
zeni v SCRIN), zobrazeni a editace ve vizualizacnim
modulu HODNOTA, ve sledovacim okné apod.

Déle je v dialogu popis datového typu a popis po-
lozky.

Nasleduje aktudlné nastavena hodnota polozky
nebo odkaz na spoj. Pak je seznam polozek s aktudl-
né zvolenou polozkou.

U spodniho okraje dialogu se nachazi tlacitko
UZAVRIT. V EDIT reZimu maji nékteré moduly v této
Casti jeste tlacitko "Dialog modulu", kterym aktivujeme
specificky dialog umozniujici editaci hodnot zplso-
bem, ktery neni podporovan dialogem poloZek. Popis
specifickych dialogt a jejich obsluhy je soucasti popi-
su pfislusného modulu.

ProgWin
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1.analogova_mereni v 1.0

RUN rezim
V RUN rezimu mUzeme

Sledovaci okno =]
Instance:
Mod alias: [anslocova_meren__] venkevni_teplota

Pin sliasfrenkovi teplate |
Format: s 2%
lkonstanta USER

aktualni hodnota 1. vstupu na desce

[ 534 |
| ADD_ fvenkowni_teplata]

Vyjmout poloZku Ctrl+Del |

6.34

meénit pouze hodnoty vy-
branych datovych polo-
zek, které tuto moznost
maji povolenu. Postup pfi
nastavovani je stejny jako

v EDIT reZimu. Nastavené
Ukryt okno |

Obr. 28 Okno pro dialog modulu
- editace aliasu pro nazev pinu/parametru s odezvou ve Sledovacim okné

Editace hodnot

EDIT rezim

V EDIT reZimu miZeme ménit hodnotu instance i
vybranych datovych polozek, které tuto moznost maiji
povolenu. V tomto rezimu Ize nastavovat hodnoty
vstupl a vybranych inicializovanych proménnych. Na-
stavené hodnoty se ukladaji jako vnitfni konstanty a
jsou pouzity pfi tvorbé konfigura¢niho pole pro
reguldtor.

Hodnotu instance nastavime tak, ze klikneme le-
vym tlac¢itkem mySi nad Cislem instance a hodnotu
zménime. Po nastaveni nové hodnoty stiskneme kla-
vesu ENTER. Povoleny rozsah je pro kazdy modul
dan jeho definici, prfiCemz plati, Ze nova hodnota in-
stance nesmi byt totoZna s hodnotou instance jinych
moduld téhoz typu vioZzenych ve schématu v kteréko-
liv obrazovce.

Hodnoty datovych poloZek nastavime tak, ze klik-
neme levym tlaCitkem mysSi nad Cislem v poli stav a
zménime ho. Po nastaveni nové hodnoty stiskneme
klavesu ENTER. Povoleny rozsah hodnoty musi ko-
respondovat s typem hodnoty.

Nemél by byt také mimo povolené rozmezi, které je
u jednotlivych polozek rlizné. Pokud je hodnota v rdm-
ci povoleného rozsahu, ale pouze vybocuje mimo po-
volené rozmezi je zobrazen napf. dialog dle obr. 27.

Pfi volbé ANO je hodnota nastavena. Pri volbé NE
neni ukonCena editace polozky, ¢imz je dana moznost
zménit jeji hodnotu tak, aby nevybocovala mimo po-
volené rozmezi.

datovy typ povoleny rozsah
BYTE 0 az 255
INT -32768 az + 32767
WORD 0 aZ 65535
LONG -2147483648 az 2147483647
DWORD 0 aZ 4294967295
BIT 0 nebo 1
BYTHEX 00 a FF (hexa)
USER
WORDHEX 00 00 aZ FF FF (hexa)
3BF +/-1,84466 x 10" (redné Cislo)

hodnoty jsou zaslany pfi-
mo do automatu, kde jsou
nastaveny prislusné pro-
ménné a zUstavaji v pa-

ProgWfin - programovani automatd [ ]
@ WloZena hodnota 0 je mimo stanovené rozmezi 1 a2 30. Cheete ji opravdu nastavit?
I ,gncf I Ne I

Obr. 27 Hlaseni pfi pfekro¢eném rozmezi hodnot

méti automatu aZ do té doby nez jsou zménény opét-
nym nastavenim v RUN rezimu z PC nebo preprogra-
movanim automatu (to plati pouze pro vstupy a iniciali-
zované proménné) nebo nez jsou zménény v ramci
probihajicich procesl uvnitf automatu. V RUN reZimu
zménéné hodnoty se neukladaji v PC jako vnitfni kon-
stanty a tudiz ani nejsou pouzity pfi programovani au-
tomatu. To znamena, Ze po ukonceni RUN rezimu je
dana polozka zobrazovana v dialogu s hodnotou, kte-
rou méla pfi posledni editaci v rezimu EDIT.

2.3.3 Nacist konstanty

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + R, zobrazuje-
me plovouci menu, z néhoz Ize zvolit rozsah nacitani
konstant.

Nejprve je zobrazen dialog s dotazem zda opravdu
chcete nacist konstanty. Pokud zvolite Ano je zobra-
zeno plovouci menu, které obsahuje tyto polozky:

e Zvoleny modul

» Zvoleny blok moduld
* Definovany seznam
* Cely projekt

2.3.3.1 Zvoleny modul

Tato polozka je pfistupna pouze v EDIT rezimu, a to
pokud je na plose schématu aktualné zvolen modul,
ktery ma alespor jeden vstup nebo konstantu. Touto
volbou nacétete hodnoty polozek u konstant a vstup(
zvoleného modulu, které maji ve schématu nastavenu
hodnotu.

K nacdteni konstant zvoleného modulu Ize vyuzit i
rychlejsi volbu tohoto rezimu, ktera spociva v kliknuti
levym tlaCitkem mySi na modul a pak kliknutim pravym
tlagitkem dostaneme nabidku NACTENI KONSTANT
MODULU pres tzv. plovouci menu - viz kap. 2.3.3.5.
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2.3.3.2 Zvoleny blok modulti

Tato polozka je pfistupna pouze v EDIT rezimu, a to
pokud je na ploSe schématu aktudlné zvolen blok mo-
duld. Touto volbou nactete hodnoty poloZek u kon-
stant a vstupU zvoleného bloku moduld, které maiji ve
schématu nastavenu hodnotu.

2.3.3.3 Definovany seznam

Tato polozka je pfistupna v rezimu EDIT i RUN, a to
pokud je pro schéma definovan seznam konstant k
nacteni. Tento seznam se definuje v dialogu zobraze-
ném po volbé polozky Definice seznamu konstant...
ze submenu Volby. Touto volbou nactete hodnoty po-
lozek u konstant a vstupl definované v seznamu.
ProgWin si automaticky kontroluje, zda vSechny po-
lozky v seznamu odkazuji na konstantu nebo vstup s
nastavenou hodnotou. Pokud tomu tak neni, napf. pfi
zru$eni modulu, propojeni vstupu spojem apod., pak
jsou pfislusné polozky ze seznamu automaticky vy-
pustény.

2.3.3.4 Cely projekt

Tato polozZka je pfistupna v rezimu EDIT i RUN. Tou-
to volbou nactete hodnoty poloZek u konstant a vstu-
pd vSéech moduld ve schématu, které maji nastavenu
hodnotu.

2.3.3.5 Nacitani konstant pres plovouci
menu modulu

Nacteni konstant jednoho modulu je mozZné prova-
dét i prostrednictvim plovouciho menu, které se zob-
razuje pfi stisku pravého tlac¢itka mysi nad konkrétnim
modulem, a to jak v EDIT tak i v RUN rezimu. V EDIT
rezimu se plovouci menu modulu zobrazi jen pokud
ma modul alespon jednu konstantu nebo vstup. V
RUN rezimu se plovouci menu modulu zobrazi pokud
ma modul alespori jedno vizualiza¢ni okno nebo jed-
nu konstantu &i vstup.

2.3.3.6 Popis nacitani konstant

Po volbé rozsahu zac¢ina nacditani jednotlivych kon-
stant z regulatoru do schématu. Pokud jste v EDIT re-
Zimu je pred tim proveden test kontrolniho souctu ak-
tudlniho schématu a pokud souhlasi je navazano spo-
jeni' s regulatorem. Priibéh nacitani je zobrazovan.

Po ukonc&eni naditani je vypsan pocet Uspesné na-
Ctenych konstant z celkového zvoleného poctu a po-
Cet konstant, u nichz doslo ke zméng, tj. jejichZz hod-
nota v projektu pfed nactenim byla rozdilnd. V sezna-
mu je vypis vSech jednotlivych konstant vzdy s uvede-
nim, zda byla konstanta nactena z automatu &i nikoli a
jejl hodnota. Pokud doSlo naétenim ke zméné kon-
stanty je pro zvyraznéni jako prvni na daném radku
uveden znak "*', za nimz je informace o Uspésném na-
¢teni's odkazem na danou konstantu a na konci radku
je uvedena hodnota pred a po nacteni.

Priklad vypisu uspésné nactené konstanty beze
zmeény jeji hodnoty:
Konstanta OR8.14.X05 nacdtena OK. Stav
beze zmény 0.

Priklad vypisu Uspésné nactené konstanty se zmé-
nou jeji hodnoty:
* Konstanta OR8.14.X05 nactena OK. Zmé-
na z 1 na 0.

Priklad nenactené konstanty:
Automat nezaslal konstanta OR8.14.X05.

Co délat pokud nejsou naéteny vSechny kon-
stanty

Pokud k tomu dojde znamena to, Zze béhem nacita-
ni konstant doslo k vypadku na komunikaéni siti po
dobu delSi nez 10 vtefin nebo se jedna o konstantu,
kterou nelze nacist, protozZe se jedna o konstantu, kte-
rd se prepocitdva (jedna se o parametry utlumd RS).

Pokud neni v prlibéhu naditani néktera z konstant,
kterou Ize nadist, ve zvoleném rozsahu nactena opa-
kujte nacitéani znovu, a to napfiklad jen pro modul, kte-
rému konstanta patfi. Nenacteni konstant se projevi
rozdilem mezi poctem Uspésné nactenych a celko-
vym poctem konstant dle zvoleného rozsahu.

Pokud byly naéteny vsechny konstanty dle zvole-
ného rozsahu je vypis napriklad tento:

Usp&8né& nadteno 193 z 193 konstant.

Pokud nebyly nacteny vSechny konstanty dle zvo-
leného rozsahu je vypis napfiklad tento:

Uspé&8né& nadteno 154 z 193 konstant.

Které konstanty se nacitaji

Plati, Ze se nacitaji nastavené konstanty ve schéma-
tu a vstupy s nastavenou konstantou ve schématu, a
to dle zvoleného rozsahu modull. Pokud modul ma
nektery vstup nezapojen a bez nastavené konstanty
pak bude takovy vstup ignorovan a konstanta se pro
néj nenadita.

Nenacitaji se konstanty, které odpovidaji zadavané-
mu ¢asu Utlumu u moduld RS TUV/konst, RS
RED/konst a RS UT/Ekviterm. P¥iginou je bohuzel ulo-
zeni ¢asu Utlumu v pdlhodinach do jediné proménné
regulatoru - v ProgWinu zadavate ¢as utlumu Caso-
vym Udajem mésic, den, hodina, minuta.

Ukladani

Po nacteni konstant jsou sice pfislusné hodnoty
zméneény, ale nic zatim neni uloZzeno na disk. UlozZeni
provedte ru¢né. Pokud mate v Nastaveni zvoleno au-
tomatické ukladani, pak dojde po stanoveném inter-
valu k automatickému uloZeni schématu. Pokud ne-
chcete nactené konstanty ulozit, uzaviete schéma s
volbu neukladat.

2.3.4 Definice seznamu konstant

Touto volbou, kterou je mozné zvolit ze submenu
Volby, zobrazite dialog do néhoz mdzete z dialogu
polozek modull pretahovanim mys$i podobné jako u

ProgWin
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= Schiema technologie - SK1 - KPS3.TXT (Edit)

Pokud budete sledovat spusténi prekla-

Obr. 31 Vétveni volby PROMOS-RT

sledovaciho okna vkladat jednotlivé polozky a tim vy-
tvofit seznam konstant pro nacteni z regulatoru.

Konstanty definované vtomto seznamu se naditaji z
automatu po volbé z menu Naéist konstanty... a na-
sledné volbé polozky Zvoleny blok modult z plovou-
ciho menu.

Vkladat je mozné pouze konstanty a vstupy, které
maji ve schématu nastavenu hodnotu.

Dialog definice seznamu konstant ma v dolni ¢asti
dvé tlacitka. Tlacitkem "Vyjmout polozku" zruSite po-
lozku, ktera je v seznamu aktualné zvolena a tlaCitkem
"Uzavrit" ukryjete dialog.

24 PROMOS RT

Vétveni této volby je na obr. 31. Je urena pro na-
staveni komunikace s regulatorem PROMOS, pro vy-
tvdareni tzv. NETLIST souboru (pro kontrolu vytvareni
konfiguracnich poli regulatoru dle aktualniho projek-
tu), pro vytvoreni a prfenos konfigura¢niho souboru do
reguldtoru, resp. pro vycteni celého obsahu RAM re-
guldtoru. UmozZnuje rovnéz vzdalené ovladani regula-
toru po komunikaéni lince €i nastaveni spravné tabul-
ky proménnych pro dany reguldtor, informuje nds o
ovladaci apod.

2.4.1 Preklad

Po této volbé nasleduje potvrzovaci dotaz:
Opravdu p¥eloZit projekt a nahrat do
systému PROMOS-RT °?

Volbou NE se vracime zpét, volbou ANO dojde k
prekladu schémat projektu do konfiguracnich poli (viz
soubor v adresari PROGWIN/OVLADACE/PROMOSRT
s ndazvem PWKOMUN.INI) a k pfenosu konfigura¢nich
dat po sériové lince do regulatoru.

Nejprve jsme kratce malym dialogovym oknem in-
formovani o vytvorfeni NETLISTu, poté je otevieno
okno, které znazoriuje i probihajici pfenos konfigu-
racnich dat do regulatoru - viz obr. 29.

Probihajici komunikaci Ize POZASTAVIT/POKRA-
COVAT nebo ZRUSIT.

Soubor  Upravy  Wolby | PROMOS-RT  Mastaveni Napowsda du na displeji regulatoru, uvidite, ze je za-
[Hw];  Brekiad iini zabezpecent hdjen ddlkovym FIRST STARTem reguldto-
PROMOS RT s ru (tj. vymazem v8ech konfigura&nich poliv
Kl&vesnice =5 RAM regulatoru a jejich zékladni definici) a
Nagist celou CMOS o |  teprve potom pokraduje pfenosem nové
T = yytvorenych konfiguraCnich poli (pomoci
Zmena komunikacni adresy I PrOmeu) do regulatoru.
teplota tlak | AD1 - venkow
Hlavhi uzaver Zmenittabulku nawesti [LAB) .
Po spuStEni.. 2.4.2 NetList
ADz ADT ol . Ukézat/ Schovatokno oviadate ok Po volbé NetList je z celého projektu
¥ Ooviadagi. JnminimeEm - (v§ech schémat jednotlivych obrazovek a
vyménik i il > skupin) vytvoren soubor NETLIST.TXT, ve
pro UT AD5 i3 i4 T kterém je soupis vSech vzéjemnych propo-

&) netlist - Poznamkowvy blok =] E3
Soubor Uprgvy Hledat MNapowvéda
ProgWin Elsaco {c)1999, HetList - text =
CRC32 = 1660563797
object number 188, Jmeno=H_AND, instance=2

item TIMEPLUS = 8.8 (LABEL=__TIMPLUZ2)

item TIMEMINUS = 8.0 (LABEL=__ TIMMINZ)

vire from H_AND.2 _USTUP1 to PBIO_82.1.BIA

wire from H_AND.2 _USTUPZ to PBIOD_83_1.BIA
object number 2, Jmeno=PBIO_ B2, instance=1

item XORBING = 8 {LABEL=XORBIH $DG&E&)

item XORBIM1 = 8 {LABEL=XO0REIN $D6EG)

item XORBINZ = 8 {LABEL=XOREIN $DGEG)

item XORBIN3 = 8 {LABEL=XOREIN $DGEG)

item XORBEIMA4 = 8 {LABEL=XOREIN $DGEG) |

item XNRRTHS = A (I ARFI=XNRRTH $DAFA)

item XORBIMG = 8 {LABEL=XOREIN $DGEG)

item XORBIN7 = 8 {LABEL=XOREIN $DGEG)

item XOROUTO = @ {(LABEL=XOROUT $D38E)

item XOROUT1 = @ {LABEL=XOROUT $D3AE)

item X0OROUT2 = 8 (LABEL=XOROUT $D38E)

item XOROUT3 = 8 {LABEL=XOROUT $D3BE)

item XOROUTY = 8 {(LABEL=XOROUT $D38E)

item XOROUTS = @ {LABEL=XO0ROUT $D3BE)

item XOROUTS = @ {LABEL=XOROUT $D38E)

item XOROUT? = 8 {LABEL=XO0ROUT $D3BE)

wvire from PBID_B83.1.B06 to H_RSKD.4_UYSTUP
object number 113, Jmeno=H_RSKO, instance=4

item TIMEPLUS = 8.8 (LABEL=__TIMPLU4)

item TIMEMINUS = 8.8 (LABEL=__ TIMMINY)

vire from H_RSKO.4_USTUP1 to H_AND.2 _UYSTUP
1] | o

Obr. 30 NETLIST.TXT

j& pouZitych moduld na schématech a dalsi podklady
pro tvorbu konfiguranich poli aktudlniho projektu.
Soucasné je tento soubor zobrazen - viz obr. 30.

Tato volba slouzi pro od- T ———
ladovani SW i aplikace. FeEes e i
K vypisu souboru NE- g o
TLIST.TXT dojde totiz az PO Frévépoiina Zépis do panina 8565
piipadnych chybovych hld- | e ——
Senich, kterd ProgWin vy- | s

ddvd zejména s ohledem
na dovolené zpUsoby pro-
pojovani modull apod.
Pokud je tedy NetList vy-
tvoren bez chybovych hla-
Seni je pfedpoklad, ze bez-
chybné projde i volba

zui | Klavesrice

Obr. 29

Komunikace po Prekladu
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PROMOS-RT/PREKLAD a prenos vytvorenych konfi-
guracnich poli dle projektu do regulatoru.

2.4.3 Klavesnice

Po této volbé je zobrazeno okno pro komunikaci s
reguldtorem, rozsifené o ovladaci panel reguldtoru
(HW modul PKDM-10/11RT) - viz obr. 34. Probiha ko-
munikace s reguldatorem a jsou zobrazovany aktualni
udaje na displeji regulatoru. Mysi Ize ovladat vzdaleny
regulator kliknutim na kldvesy panelu reguldtoru a sle-
dovat odezvu na vycitaném obsahu displeje.

ProgWin Komunik ator | x|

Port; COM1 - 9600Bd, Adresa=1 BIREST) Vrovhdvact pamét kldve
RXT1X RT8 ’7 S
Pozadavki k vyfizeni: 00000/ 00000 WM prores | € prazana>
0 Pohonv 4 Heslo

Prawvé piobihé:  nic 1 SwinHod 5 DatCas
2 Povelv 6 Tabulkv
3 Konst.

W Obnova I]_U 380,

MEEEEEENEENENEENENR
Alarm Kwit TV TUY  2Staw

- - e [ 2 ] ra 53]
- - ﬂl Llilil Enter |
o | |5l o] ]|

T2
oo || 0| <] +| o]

tapa komunikace

Fozastavit | Zrudit | Elavesnice |

Obr. 34 ProgWin komunikator

Tak Ize dalkové reguldtor ovlddat stejnym zpUso-
bem jako kdybychom stali u néj.

Perioda obcerstvovani displeje Ize vypnout a zadat
v polozce OBNOVA (zaskrtnutim) a zapisem hodnoty
Udaje o rychlosti obnovy.

55 ProgWin Komunikator verze 3.07. ze dn... MIEE3

isvis
Bk RTs

nnnnnn

Fort COM1 - 9600Bd, Adresa=1
18/ 256

2.4.4 Nacist celou
CMOS

Pomoci této volby Ize
vyCist cely obsah paméti
CMOS RAM regulatoru
PROMOS. Obsah je ulo-
zen do souboru s nazvem
CMOS.BNR do adresare
ProgWinu. Lze s nim dale
pracovat pouze v servis-
nim programu LATO-
KON.

Pozadavki kwyfizeni:
||

Stay: Ctenf paméti 2 8380 (239 zprén)

Mapa komunikace

" Pozastavit
Obr. 32 Nacist celou CMOS

Zrugit |

Klavesnice >

2.4.5 Parametry komunikace

Tato volba slouZi pro nastaveni parametrti komuni-
kace s reguldtorem pomoci dialogového okna dle ob-
razku 33.

Musime zvolit pouzivany COMport v PC, stejnou
komunikacéni rychlost jako ma pfipojeny kanal regula-
toru a stejnou adresu jako ma regulator v parametru
ADRPS, pfipadné retranslaéni adresu, pokud nejsme
k regulatoru pripojeni pfimo.

Pripojit se Ize pomoci linky RS232, linky RS485
nebo modemu. Lze téZ nastavit ¢as na odpovéd po
pozadavku na relaci.

Nastaveni komunikace

Ffipojeni——
K Eort ICOM1 .[
b = RS232
BychlostlQBUU v[  R5435
1 hlodem
Adresa |1

£as na odpovad [sec]

Retranslace |1 |1 5

ok |

{ Napovids

Zpét |

Obr. 33 Nastaveni parametr(i komunikace s reguldtorem

2.4.6 Zmeéna komunikacni adresy

Tato volba slouZi pro nastaveni nové komunikaéni
adresy regulatoru.

Po FIRST STARTu reguldtoru PROMOS je komuni-
kacni adresa uloZena v parametru ADRPS a je impli-
citné nastavena na jedni¢ku (ADRPS=01h).

Komunikac¢ni rychlosti obou kanall regulatoru jsou
nastaveny na 9600 Bd.

Tyto parametry komunikace zvolite / zkontrolujete
ve volbé PARAMETRY KOMUNIKACE a pokud jste
propojeni s reguldtorem po sériové komunikaéni lin-
ce, mlzete s nim komunikovat.

Pokud nasazujete vice regulatord na jedné lokalité
do dispecerske sité, musi mit kazdy reguldtor jinou ko-
munikaéni adresu. K jejimu nastaveni slouzi tato volba
- ZMENA KOMUNIKACNI ADRESY.

Po ni se otevie malé dialogové okénko pro zadani
noveé adresy.

Zadejte a schvalte novou adresu.

Potom se nastartuje "komunikator" (kratce se zob-
razi jeho okno) a pokud si stihnete vS§imnout v jeho
horni ¢asti je vypsana plivodni adresa stanice a komu-
nika¢ni rychlost.

Na obrazovce
zUstane infor-
mativni okénko,
viz obrdzek 35.

Informuje vas
0 novém nasta-
veni, které bylo
uloZeno i do INI souboru.

Okénko zmizi az po odkvitovani na jeho tlagitko OK.

Nové nastavenou adresu miZete zkontrolovat v
dialogovém okénku volby PARAMETRY KOMUNIKA-
CE.

Information

ey

Mowe nastaveni: adresa=3, retranslace=3.
Zména byla uloiena do SETCORM.INIL

Obr. 35 Info o novém nastaveni adresy

2.4.7 Zmeénit tabulku navésti (*.LAB)

SW reguldtord PROMOS se neustdle vyviji. Aby-
chom mohli regulator spravneé parametrizovat, musi-
me mit k dispozici k danému reguldtoru spravnou ta-
bulku navésti / proménnych. Proto nejprve zjistéte ver-
zi SW regulatoru, se kterym chcete pomoci ProgWinu

ProgWin
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pracovat a pak pomoci této volby zadejte pfislusnou
tabulku proménnych.

Verze SW kazdého reguldtoru je uloZzena v pameéti
EPROM regulatoru a zjistite ji pfi zapnutém (i nena-
konfigurovaném) regulatoru po stisku kldvesy "-". Vy-
piSe se v prvnim fadku displeje ve tvaru:

EPROM:01.08.00 00:01

Dulezité je datum vzniku verze SW za napisem EP-
ROM:;:, v tomto prikladu tedy 1.8.2000. Nazev tabulky
proménnych je z tohoto data odvozen, za¢ina pisme-
nem T a ma extenzi LAB:

T000801.LAB

Po volbé PROMOS-RT | Zménit tabulku ndvésti se
otevie dialogové okno pro zadani ndzvu souboru ta-
bulky proménnych (soubory typu LAB, pokud jiz jsou
ve zvoleném adresari, jsou zobrazeny pro nabidku).
BéZnou cestou pro umisténi souboru s tabulkou na-
vésti je adresaf PROGWIN/OVLADACE/PROMOSRT.

2.4.8 Po spusténi

Pomoci této volby definujeme néktera nastaveni
ovladace ProgWinu po jeho spusténi.
Po volbé PO SPUSTENI se objevi dialogové okén-

ko Ovladag po startu:
Ovladat po starlu...

I Schovat dialogove okno oviadade:

™ Ukazat status-info

[T Zapnout zapis diagnostiky do LOG soubory

oK Zpét

Obr. 38 Nastaveni oviadace po spusténi

s nabidkou voleb
* Schovat dialogové okno ovladace
» Ukazat status-info
» Zapnout zapis diagnostiky do .LOG souboru

Prislusnou volbu ucinime aktivni zaskrtnutim poli¢-
ka vlevo od napisu volby.

Jednotlivé volby Ize vyzkouSet pfimo pomoci tlaci-
tek na dialogovém okné ovladace. To, co je pro vas
nejvhodnéjsi, pak mlzete navolit po spusténi ovlada-
¢e pomoci této popisované volby.

2 .4 . 9 U kézat / Ovladaé pro spstém Pragwin
Schovat dialog
ovladace

Pomoci této volby Ize zob-
razit okno ovladace (viz obra-
zek 37), pripadné kliknutim na
tladitko "<< STATUS" toto
okno rozsifit o vypis special-
nich stavd, ktery je aktivni pfi
"zaSkrtnutém" policku LOG.

Tla¢itkem Smazat LOG
jednak vycistite pole vypisu

¥ Hradla I~ log
Coje. I Mapovéda | Status >> |
Priority hradel

1 wérdi.l

2 wérdi.z
3 vELEi.3
4 vitdi. g
5 wét3i.s
6 wérai.g
7 vétdi.?
§ vELEi.g
9 PLUS.1

10 mendi.l
11 Erac.l

A

Obr. 37 Dialog ovladace

stavl, jednak smaZete na HDD vytvareny soubor
PWadriver.log.

Implicitné je zaskrtnuto policko Hradla a pod ok-
nem ovladace je zobrazeno okno Priority hradel.
Slouzi pro kontrolu a ruéni zménu priority hradla, &imz
ovliviiujeme poradi vykonavani hradel. O tom vice v
samostatné kapitole Pofadi vykonavani hradel.

2.4.10 O ovladaci

Program ProgWin RT byl vytvoren ve spolupraci fi-
rem PROCON Ceska Lipa a ELSACO Kolin. Ve firmé
ELSACO vznikl tzv. ovlada¢ ProgWinu pro napojeni
regulatorl PROMOS. Volbou O ovladaéi ziskate infor-
mace o verzi ovladace, o zvolené tabulce navésti a
spojeni na firmu ELSACO Kolin.

0 ovladaéi pro PROGWIN =]

* ELSACO PROMOS-RT PW-Driver
W (c)1993-2000 R Yacek

s A verze 3.27 ze dne 12.12.2000

st eeidae o arlmeedis e RRIEEAT

P

intermet; www.elsaco. cz

SdZeni ELSACO
Jagelska 177, 280 00 Kolin
tel: +420-321-72 77 B3
fax: +420-321-72 77 59

e-mail: elzaco@elzaco.cz
elzaco. hk@worldonline. cz
Tttt sadeeis
C:\progwins0YLADACEAPROMOSAT AT 000607 .LAE

Obr. 39 Info o ovladaci PROMOS-RT

2.5 Nastaveni

Touto volbou zobrazujeme dialog nastaveni pros-
tfedi ProgWin.
|

Prostfedi 1

Jednotlivé
parametry dia-
logu maji na-
sledujici vy-

DCasvminM[DdiD]
i etupini pin

™ Automescks ukladani

™ bioku

znam.
P e B Volba "Auto-
[ Zpat | . , ‘

— | maticke ukla-

dani" - je-li zatr-

Obr. 36 Dialog pro nastaveni prostiedi Zena tato volba

ProgWinu je provadéno

automatické ukladani projektu na disk PC pokud je v

projektu provedena jakdkoli zména, a to s periodou
dle nasledujiciho parametru.

Volba "Cas v minutach" specifikuje periodu automa-
tického ukladani projektu na disk PC.

Volba "Zobrazovat upozornéni pfi pokusu vloZzit vy-
stupni pin do datového bloku" zapina a vypina varov-
né hlaseni zobrazované pfi pokusu vlozit vystupni pin
do datového bloku.

2.6 Napovéda

Pro vas nejdllezZitéjsi je informace, Ze kliknutim na
modul na ploSe a po té stiskem klavesy F1 vyvolate
napovédu ke knihovnimu modulu.
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Ndpovéda je uloZzena v souborech PROGWIN.HLP
a PWDRIVER.HLP a postupné je doplfiovana. Posled-
ni aktudlni soubor je volné ke stazeni na naSich inter-
netovych strankach (http://www.elsaco.cz).

2.6.1 O programu

Po volbé Ndpovéda/O programu ziskate informace
o0 verzi spusteného ProgWinu viz obr. 40.

Autorstvi tohoto SW ndlezi firmam PROCON Ceska
Lipa a ELSACO Kolin.

Pfipominky zasilejte firmé& ELSACO, spojeni nalez-
nete na titulni strdnce manudlu ¢i na str. 2.

2.6.2 Vyvojové prostredi

Touto volbou (Napovéda/Vyvojové prostiedi) zob-
razujeme Uvodni stranu ndpovédy pro vlastni vyvojo-
vé prostiedi ProgWin (ne pro napovédu pro ovladac
PWDRIVER regulatord PROMOS).

Pomoci aktivacni kldvesy F1 Ize zobrazit ndapoveédu
obecné (nejen pro vyvojoveé prostredi), a to nasledov-
ne

v rezimu EDIT

* je-li aktivni hlavni okno a neni zvolen jeden z
modull ve schématu (volba se projevuje zvy-
raznénim po obvodu modulu na plose schéma-
tu), pak klavesou F1 zobrazujeme Uvodni stra-
nu napovedy vyvojového prostredi

* je-li aktivni hlavni okno a je zvolen jeden z mo-
duld ve schématu, pak klavesou F1 zobrazuje-
me uvodni stranu ndpoveédy k prislusnému mo-
dulu

 je-li aktivni Uvodni dialog modulu, pak klavesou
F1 zobrazujeme uvodni stranu napoveédy k pfi-
slu§nému modulu

* je-li aktivni okno knihovny modull a v ném je
zvolen modul (volba se projevuje zvyraznénim
po obvodu ikony modulu v okné knihovny mo-
dull), pak klavesou F1 zobrazujeme Uvodni
stranu napovedy k pfislusnému modulu

* je-lizobrazeno menu a jste-li na volitelné poloz-
ce (nikoli submenu) je po stisku kldvesy F1 zob-
razena napoveéda popisujici tuto polozku

e je-li zobrazeno menu a jste-li na polozce, ktera
je submenu, je po stisku klavesy F1 zobrazena
napovéda, popisujici strukturu hlavniho menu
systému ProgWin

v rezimu RUN

 je-li aktivni hlavni okno pak klavesou F1 zobra-
zujeme Uvodni stranu napovédy vyvojového
prostredi

 je-li aktivni Uvodni dialog modulu, pak klavesou
F1 zobrazujeme uvodni stranu ndpovedy Kk pfi-
sluSnému modulu

ProgWwin’

sériové Eislo: 1457011200

Integrované yjvojove prostiredi pro
programovani pramyslovpch automatd.

spuiténo pod Windows 95
Copyright [C]). PROCON-CL. a.5.
autori: ing.David Holas,

Jifi Yalenian
verze: 3.0.010 FULL
G_zafi 2000 15:49:37

kompatibilita od verze: 2.0.001

Obr. 40 O programu ProgWin

* je-lizobrazeno menu a jste-li na volitelné poloz-

ce (nikoli submenu), ktera neni blokovana, je
po stisku klavesy F1 zobrazena napoveéda popi-
sujici tuto polozku

ProgWin
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3 Knihovni moduly

Clenéni knihovnich modull zaéind rozdélenim na
jejich skupiny. Pro prehled uvedeme i zafazeni modu-
IG do jednotlivych skupin.

Zvolime-li z menu hlavniho okna ProgWinu nabidku
VOLBY a potom nabidku ROZLOZENi OBRAZOVKY a
nabidku KNIHOVNA MODULU, je na obrazovce vedle
hlavniho okna ProgWinu i okno knihovny moduld.
V jeho levé ¢asti je nabidka skupin moduld, v jeho pra-
vé Casti jsou pak zobrazeny moduly zvolené skupiny
(viz obrazek 2).

Okno knihovny moduld Ize zobrazit i rychlou volbou po-
mocf klaves CTRL+K.

Skupiny KNIHOVNICH modulti a seznam modul(i v
jednotlivych skupinach:

* HW moduly
— PAI-01
8 samostatnych analogovych vstupt (8 AD)
- PAO-01
4 analogové vystupy (4 DA)
- PBIO-03
8 bindrnich vstupd a 8 relé (binar. vystupu)
(8 BI + 8 BO)
- PBI-03
32 binarnich vstup (32 Bl)
— PCNT-02
4 ¢itacove vstupy (4 CTC)
- PCIO-01
(4 BI, 8+2 BO, 7 AD)
- PKDM
ovladaci panel - klavesnice s displejem
- SBPS-02
jednodeskovy kompakt
8 AD, 8/10/12 BI, 0/2/4 CTC, 0/2 DA, 8 BO
* Regulacni smycky - RS
- RS TUV/konst
regulace na konstantni hodnotu, napf. pro re-
gulaci teploty teplé uzitkové vody (aktivace RS
TUV - 10 sec)
— RS RED/konst
regulace na konstantni hodnotu, nap¥. pro re-
gulaci tlaku pdry za redukénim ventilem
(aktivace RS RED - 2 sec)
— RS UT/ekviterm
ekvitermni regulace (pro vytapéni - Ustfedni
topeni)
- RS 2STAV
dvoustavova regulace (ON/OFF)
- RS 4B
regulace podle kfivky dané ¢tyfmi body
* SW hradla
e Jlogickad (bila)
— AND
- OR

G

[ HARD'wWARE |
XOR
NEG Obr. 41
CmP Volba HW modult
EQU
specidlni (Zlutd) -
cTC 16 e
MONO [ REGULACE |
J-KLOP Obr. 42
RS-KO

Volba RS

analogovd (modréd)
(tato hradla pracuji s redlnymi &isly, jsou to
vlastné prvky, které umoZriuji i zakladni mate-
matické operace)

standardni (+, -, *, /, >, <)

PREPINAC

TLACITKO

UTLUM (zelené)

TAB (bilé)

SYSTEM - systémové moduly

SCRIN -
SCROUT
TEXT

SW SYS [ HEADLY |
HESLA Obr. 43
VZORKY
POVEL Volba SW hradel
FUNC
SIM-AD
SIVLB! [ SYSTEM |
SIM-CTC Obr. 44
SIM-BO Volba systémovych
SIM-DA modulti
SET-CTC .ﬁ
TABKON A’ -
KONST
SET-BYTE [ wIsUAL |
GET-BYTE Obr. 45
SET-WORD Volb

olba
GET-WORD zobrazovacich
VISUAL - zobrazovaci mo- modulu
duly
HODNOTA
PRUBEH
STATBMP
TLACITKO
VIZTEXT
ZMENBMP
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3.1 HW moduly

Navolime-li v levé ¢asti okna knihovny moduld HW mo-
duly, objevi se v jeho pravé Casti malé ikony jednotlivych
HW moduld. Uchopime-li malou ikonu zvoleného HW mo-
dulu mysi a tuto pretdhneme a pustime na plochu schéma,
zmeéni se ikona modulu na vétsi. Vétsi ikona modulu jiz obsa-
huje Citelné vstupy a vystupy modulu.

Malé ikony vSech moduld jsou stejné velké. Proto se
znacka / ikona modulu lisi na ploSe a v knihovné.

3.1.1 PAI-01

Modul PAI-01 slouzi pro méreni 8 analogovych hodnot (8
AD vstupU), je uréen pro sestavy regulator PROMOS RT /
RT40.

Obr. 46 ZnaCka modulu PAI-01 v knihovné a na ploSe

Tento modul nelze zarazovat do sestav PROMOS RTm,
protoZe na zakladové desce SBPS-02 jsou osazeny obvo-
dy pro méreni 8 analogovych hodnot s jinou SW obsluhovu.

Modul PAI-01 je urCen pro pfipojeni na paralelni expanzni
sbérnici.

Adresovani modulu provadime pomoci propojky SAT,
standardné je adresa prvniho pouzitého modulu 88h uloZe-
na v parametru BAZAD knihovniho modulu SW_SYS.

Modul zabere 2 adresy, dalsi je adresovan +2.

Pokud chceme pouzit vice nez 3 moduly v sestavé regu-
latoru PROMOS RT / RT40, musime zménit parametr BAZAD
na 90h a prvni pouzity modul PAI-01 adresovat na 90h, os-
tatni dalSi pak opét adresovat +2.

POZOR - pfi adresaci prvniho modulu PAI-01 na 90h mu-
sime na paralelni expanzni sbérnici prekfizit signdly ESO a
ES1 - viz Technicky manual.

Maximalni poéet modulti v sestavé je 8, tj. pro méfeni 64
analogovych vstupt (64 AD hodnot). Instance modulu pro-
to mlze nabyvat hodnot 1 az 8. Instance odpovida poradi
mérené osmice AD vstupd.

Pocet pouzitych modulli se neuklddd do zadného z para-
metrd.

PARAMETRY AD vstupu

Kazdy nepouzity AD vstup modulu PAI-01 je tfeba zamas-
kovat napojenim modulu AD-SIM na nepouzity AD vstup.
Tim je automaticky tvoreno maskovaci pole MASKAD (je-li
bit nulovy, je vstup méren).

Kazdy AD vstup je HW definovan odporovou siti - tzv. do-
meckem. Zapojeni odporove sité urCuje jak typ mérené hod-
noty (odpor, napéti, proud), tak i rozsah méfené hodnoty.
Proto mdze byt kazdy vstup na modulu PAI-01 jiného typu i
jiného rozsahu - je plné samostatny.

Odporové sité - domecky

Odporovd sit definuje typ a rozsah jednoho analogového
vstupu na modulu PAI-01.

Rozsah méfené veli¢iny musime zadat do SW parametrd
AD vstupu.

Jedna se o doini mez ADSM a o horni mez ADHM mérené
analogové veliciny.

Analogova hodnota je méfena na modulu PAI-01 pomoci
12tibitového AD prevodu. Zmérena hodnota v krocich se
pak rovnici prevadi na redlné ¢islo pomoci rovnice:
AD=ADSM+ (ADHM-ADSM) x (KROKY+ADKOR) /4096

Dédle se vypoctena hodnota matematicky filtruje, stan-
dardné AD_FLT=3 (berou se 3 staré hodnoty, k nim se pfi-
pocte nova a celkovy soucet deli 4).

AD=( (AD_FLTxADstard) +ADnova) / (AD_FLT+1)

ADSM
Spodni mez méfené veliciny v 3BF (redlné cislo).
ADHM
Horni mez mérené veli¢iny v 3BF (redlné &islo).
ADKOR
Korekce AD vstupu, linearni posuv mérené velic¢iny. Vhod-
né pro korekci vedeni u Pt100.
Tento parametr nelze zaddvat z ProgWinu, musi se vytvorit
pfimo pomoci ovlddani z kldvesnice (test 6) regulatoru,
napojeného v technologii na pfislusna ¢idla. Viz Technic-
ky manual regulatord PROMOS.
AD_FLT
Parametr matematického filtru pro méfenou veli€inu, im-
plicitné = 3.
MAXKRO
Povoleny pocet zmény mezi jednotlivymi mérenimi v kro-
cich, implicitné = 20h.

Parametry AD vstuptl
¢idlo | rozsah méreni | odp.sit ADSM ADHM
-200°C,+50°C | AIPB-11 | -205,66 | 56,10
-50°C,+100°C | AIPB-10 | -45,75 | 105,99
-50°C,+150°C | AIPB-00 | -45,75 | 158,61
Pt100 | -50°C,+250°C | AIPB-01 | -45,75 | 268,75
0°C,+150°C | AIPB-02 0 155,09
0°C,+250°C | AIPB-03 0 264,47
0°C,+400°C | AIPB-04 0 408,63
pt | -50°C,+150°C | AIPB-15 | -63,37 | 150,53
1000 | 0°C,+150°C | AIPB-14 0 156,38
-50°C,+100°C | AIPB-05 | -60,46 | 100,99
Ni 0°C,+150°C | AIPB-06 0 148,00
(15%%% 0°C,+250°C | AIPB-07 0 271,69
ppm) | -50°C,+50°C | AIPB-08 | -60,46 58,89
-50°C,+200°C | AIPB-09 | -60,46 | 205,10
-40°C,+80°C | AIPB-05 | -48,32 83,68
Ni 0°C,+120°C | AIPB-06 0 124,58
(162%% 0°C,+240°C | AIPB-07 0 239,62
ppm) | -40°C,+40°C | AIPB-08 | -48,32 48,19
-40°C,+170°C | AIPB-09 | -48,32 | 176,29

Pokud meéfime AD vstupem proud, zaddvame ADKOR
nulovy, do ADHM hodnotu veli¢iny odpovidajici maximalni
mérené hodnoté a do ADSM hodnotu méfené veli€iny odpo-
vidajici proudu 0 mA.

Obdobneé to plati i pro napétovy vstup.

ProgWin
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Obr. 47 Znacka modulu PBIO-03 v knihovné a na plose

3.1.2 PBIO-03

Tento modul je ur€en pro ¢teni 8 binarnich (logic-
kych) vstupt 24 V DC a pro ovlddani 8 relé, jejichzZ pre-
pinaci kontakt je vyveden na svorky modulu. Zatizeni
kontaktu: 220 VAC /5 Anebo 30 VDC /5 A. Modul je
uréen pro pfipojeni na paralelni expanzni sbérnici.

Adresovani modulu provedte na propojkdch SA1
a x2.

Pro regulatory PROMOS RT / RT40 je prvni adresa
modulu 80h, u regulatoru PROMOS RTm pak 82h.

Dal$i moduly jsou adresovany +1. Maximalni pocet
modull v sestavé = 12 (t.j. 96 vstupl + 96 vystupl).

Celkovy pocet pouzitych moduli PBIO-03 v se-
stavé regulatoru PROMOS RT / RT40 se automaticky
uklada do parametru POCPBIO, a to po zafazeni mo-
duld na plochu schema.

U regulatoru PROMOS RTm je tento pocet zvySen
+2, protoze zdkladova deska SBPS-02 jiz vstupy a vy-
stupy obsahuje.

Pocet pouzitych modull mize byt maximalné 8 pro
obsluhu maximalniho poctu 96 vstupl a 96 vystupd.
UloZenim modulu na plochu se automaticky plni'i pa-
rametr instance modulu v rozsahu 1 az 12. Jeho hod-
nota uréuje poradi ovladané osmice vstupl a vystupd
v sestavé regulatoru.

Binarni vstupy na modulu PBIO-03

Zamaskovani nepouzivanych binarnich vstupl se
provede automaticky v poli MASKBIN, a to po zapoje-
ni modulu SIM-BI na nepouzity vstup. Je-li bit nulovy,
je vstup Eten. Nepouzité vstupy jsou jednic¢kové.

Obratit logiku kazdého vstupu Ize pomoci paramet-
ru XORBIN. Je-li bit nulovy, jedna se o pfimé cteni.
Jednickou logiku obratite.

Binarni vystupy na modulu PBIO-03

Zamaskovani nepouzivanych binarnich vystupl se
provede automaticky v poli MASKOUT, a to zapoje-
nim modulu SIM-BO na nepouzity vystup. Je-li bit nu-
lovy, je vystup ovladan. Nepouzité vystupy jsou jed-
nickové.

Obratit logiku kazdého vystupu lze pomoci
parametru XOROUT. Je-li bit nulovy, jedna se o pfimé
ovladani. Jednic¢kou logiku obratite.

3.1.3 PBI-03

Tento modul je ur€en pro ¢&teni 32 bindrnich (logic-
kych) vstupli 24 V DC, obecné podle objednaciho ¢is-
la pro 32 bindrnich vstupl 12 /24 V DC i AC. Modul ob-

= |
I—dﬂ'\mfwm—hﬂ

o PBIOZ
;Wm—hﬂl—dmmf(ﬂm—iﬂ

|cammen

=]
I e D

—
=
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Obr. 48 Znacka modulu PBI-03 v knihovné a na ploSe

sahuje 4 sekce po 8 vstupech.

Modul je uren pro pfipojeni na paralelni expanzni
sbérnici.

Adresovani modulu provedte na propojkach X2 a X3.

Pro reguldatory PROMOS RT / RT40 je prvni mozna
adresa modulu 80h, u regulatoru PROMOS RTm pak
82h.

Dal$i moduly jsou adresovany +4. Maximalni moz-
ny poc¢et modull v sestavé = 3 (t.j. 96 vstupd).

Prakticky v sestavé pouzivame 1 nebo 2 tyto modu-
ly, to proto abychom viibec méli moznost pouzit binar-
ni vystupy z modulu PBIO-03.

V sestavé nejprve pouzivdme moduly PBIO-03, které adre-
sujeme od 80h (u RTm 82h), podle poctu pouZitych
PBIO-03 se napini parametr POCPBIO. Teprve pak radi-
me moduly PBI-03 s dali naslednou adresou po posled-
nim PBIO-03 a podle poctu pouZitych modulti PBI-03 se
naplini parametr POCPBI.

Celkovy pocet pouzitych modulii PBI-03 v sesta-
vé reguldtoru PROMOS se automaticky uklada do pa-
rametru POCPBI.

UloZzenim modulu na plochu se automaticky pini i
parametr instance modulu v rozsahu 1 az 3. Jeho
hodnota uréuje poradi ovldadanych osmic vstupd v se-
stave regulatoru.

Zamaskovani nepouzivanych bindrnich vstup( pro-
vedte napojenim moduld SIM-BI na nepouzité vstupy
- jako u modulu PBIO-03.

Obratit logiku kazdého vstupu Ize pomoci paramet-
ru typu XORBIN (ndzev parametru kazdého vstupu
modulu PBI-03 je odvozen z pismene sekce, jeho po-
fadi v sekci a celkového poradi na desce - napf. prvni
vstup ma tento parametr s nazvem A_XORBINO_01,
...... , posledni vstup na desce ma parametr
D_XORBIN7_32). Je-li bit nulovy, jednd se o pfimé
¢teni. JedniCkou logiku obratite.

3.1.4 PCNT-02

Modul PCNT-02 je ur¢en pro ¢teni 4 ¢itacovych vstupl do
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Obr. 49 Znacka modulu PCNT-02 v knihovné a na ploSe

16tibitovych registrl s moznosti volby (dle obj.¢. PCNT-02)
zalohovani napajeni ¢itadovych obvodd. Pro snimani poma-
lych impulzl (z pritokomérd ap.) pouZijte modifikaci s fil-
trem do kmitoc¢tu 1 kHz.

Na modulu Ize volit vstupni signal 24 V DC nebo u modulu
se zdlohovanim kontaktni vstup.

Modul PCNT-02 je ur€en pro pfipojeni na paralelni ex-
panzni sbérnici reguldtord PROMOS.

Adresovani modulu provedte pomoci propojek JP7 a
JP8. Modul zabere jednu adresu. Tu zvolte ve volném rozsa-
hu adres 80h az 9Fh az po naadresovani modulll PBIO-03,
PBI-03 a PAI-01.

Adresu prvniho modulu PCNT-02 ulozte do parametru
BAZPCNT2 (v knihovnim modulu SW_SYS).

Pocet pouzitych moduld PCNT-02 se automaticky uklada
do parametru POCPCNT2.

Parametr instance modulu mdze nabyvat hodnot 1 az
12, protoze SW umi obslouzit maximalné 48 CTC. Parametr
se plIni automaticky ulozenim modulu na plochu schéma a
jeho hodnota uréuje poradi ¢tvefice obsluhovanych CTC.

Parametrem KONCTCO...3 Ize nadefinovat nulovani vy-
sledného nacitaciho pole po definovaném case, a to pro
kazdy ze 4 ¢itacl na desce zvlast.

Definovany €as je uréen hodnotou parametru - viz ndpo-
véda v dialogovém okné& modulu pro zadavéni parametra.

Napfr. pro KONCTCO=0 plati, ze prvni ¢ita¢ nebude nulo-
van, pro KONCTC1=10 plati, ze druhy ¢&ita¢ bude nulovan
po 10 vtefinach, apod.

Zamaskovani nepouzivanych ¢itaGovych vstupd proved-
te zapojenim moduld SIM-CTC (pole MASKCTC) na nepo-
uzité CitaCové vstupy. Je-li bit nulovy, je vstup cten.
Nepouzity vstup je jednickovy.

Maskovani jednotlivych CTC vstupl provadéjte s ohle-
dem na pouzitou centrdlu - viz ndsledujici odstavec.

ODLISNOSTI u jednotlivych regulatort

PROMOS RT

s centrdlou SBPS-01 ma specidlni porty PA, PB a PC ur-
¢eny pro pfipojeni starsSich HW modull PCNT-01. Kazdy
tento modul ¢te 2 Citaové vstupy. Proto prvnich 6 CTC je ur-
¢eno pro moduly PCNT-01. V praxi se u novych zafizeni tyto
moduly jiz nepouzivaji, proto je ProgWin nepodporuje.

Prvni HW modul PCNT-02 je fazen pro SW jako CTC7,
SW hradly tedy od c7.

PROMOS RT40

s centrdlou SBPS-41/RT radi moduly PCNT-02 od prvni
pozice - CTC1.

PROMOS RTm

s centralou SBPS-02, ktera mlze obsahovat na zéklado-
vé desce 4 CTC, fadi prvni modul PCNT-02 od pozice CTC5.

3.1.5 PAO-01

HW modul PAO-01 je uren pro ovladani 4 analogo-

Obr. 50 Znacka modulu PAO-01 v knihovné a na plose

vych vystupU.

Je urcen pro pripojeni na sériovou expanzni sbér-
nici regulatord PROMOS.

Adresovani modulu provadime pomoci propojky
SA1, ato v rozsahu adres 1 aZ 14.

Modul zabere 1 adresu, dalsi je adresovan +1.

Musime dbat toho, aby moduly stejného typu,
umisténé na sériové expanzni sbérnici, mély navza-
jem odlisné adresy.

Adresu modulu v rozsahu 1 - 14 nastavime jako Cis-
lo instance modulu PAO-01 (po dvojkliku na modul na
ploSe schéma).

Parametr instance modulu m{ze nabyvat hodnot 1
az 24, protoze SW umi obslouzit maximalné 64 DA.
Parametr se pIni automaticky ulozenim modulu na
plochu schéma.

Pro spravnou funkci moduld PAO-01 musime edito-
vat parametry EPAOU a EPAOUP.

EPAOU urcuje nasmérovani hodnoty z proménné
DAi na prvni vystup modulu PAO-01.

EPAOUP urcuje pocet vystupl na modulu PAO-01
avzdy je roven 4.

Nepouzité DA vystupy je tfeba zamaskovat napoje-
nim modull SIM-DA na nepouZzité vystupy. Tim se au-
tomaticky vytvofi pole MASKDA.

Typ a rozsah DA vystupu je uréen odporovou siti,
dalsi parametry proto neni tfeba definovat.

3.1.6 PKDM

HW modul, ktery slouzi jako ovlddaci panel regula-
toru PROMOS. Je ur€en pro pfipojeni na paralelni ex-
panzni sbérnici. Na jednu centrdlu se pfipojuje jeden
modul PKDM s adresou 8Fh, kterd se nastavuje na
propojkach X2 a X3 - viz Technicky manual, dil 1.

Po dvojkliku na modul PKDM na plo$e jsou dostup-
né parametry modulu v dialogovém okné modulu. Vle-
vo dole je v okné i tla¢itko DIALOG MODULU, pomoci
kterého se dostdvame do dalSich oken pro nastaveni
zakaznickych typl zobrazeni na displeji.

Parametry modulu

Pomoci parametr modulu PKDM Ize definovat prv-
ni standardni typ zobrazeni pro vypis na displeji regu-
latoru pfi zamcéené klavesnici.

* KMPS1
definice AD vstupu pro méfeni teploty média na
vstupu primaru VS
00 = teCky = neméfime
01 ... Cislo AD vstupu
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Obr. 51 Znacka modulu PKDM v knihovné a na plose

Pfiklad vypisu prvniho typu zobrazeni na displeji:
10.09.99 Pa 12:47:33

Venk: +25,2°C kPa

Vst: +89,1°C +987,6

Vyst: +74,5°C +765,4

Tzv. paty typ zobrazeni (bojlery) Ize definovat po-

KMPS2

definice AD vstupu pro méfeni teploty média na

vystupu primaru VS
00 = te¢ky = nemé

fime

01 ... &islo AD vstupu

KMPS3

definice AD vstupu pro méfeni ttlaku média na

vstupu primaru VS
00 = te¢ky = nemé

fime

01 ... ¢islo AD vstupu

KMPS4

definice AD vstupu pro méreni tlaku média na

vystupu primaru VS

00 = teCky = neméfime
01 ... ¢islo AD vstupu

MXZOB

doba stfidani jednotlivych typl zobrazeni

implicitné 10 s

moci parametr{

Priklad vypisu patého typu zobrazeni:
10.9.99 Pa 12:50:11

KMBOJ1

definice AD vstupu pro meéreni teploty vody

v prvnim bojleru

00 = te¢ky = neméfime
01 ... Cislo AD vstupu

KMBOJ2

definice AD vstupu pro mereni teploty vody

ve druhém bojleru

00 = teCky = neméfime
01 ... ¢islo AD vstupu

KMBOJ3

definice AD vstupu pro meéreni teploty vody

ve tfetim bojleru

00 = teCky = neméfime
01 ... ¢islo AD vstupu

Bojler 1:
Bojler 2:
Bojler 3:

+57,2°
+45, 6°

Y v .
Druhy, treti a Ctvrty Suusi w6 |wer 1o |

typ zobrazeni se VypiSU- Zékaznickst typ B [COVRAME)
je automaticky po defi- FEeEEE—
nici RS UT, RS TUV a T T
RS RED. =
DalSi parametry S oo
slouzi pro ovladani [fe® wm: Safvem v e
funkénich priznakd, ‘
slouzicich pro ovladani
displeje:
* DISP_ON
ovlada pfiznak F3
pro povoleni/ za-’ Obr. 52 Dialog modulu pro
kaz zobrazovani Uzivatelska zobrazeni
na displeji
* HODINY
ovlada pfiznak F8 pro povoleni/zakaz vypisu
data a Casu do 1. fadku displeje
 PODSVIT
ovlada priznak F52 pro zapnuti/vypnuti podsvi-
tu displeje

V okné dialogu modulu PKDM je v jeho spodni ¢asti
tlacitko DIALOG MODULU. Kliknutim na néj je otevre-
no dal$i okno se zalozkami (obr. 52), pomoci kterého
Ize jednak zmeénit prvni standardni typ zobrazeni (viz
dfive), jednak nastavit dalSi typy zakaznickych zobra-
zeni.

Nezapominejte, Ze se do prvniho fadku bézné vypi-
suje datum a Cas, coz Ize prfipadné zakdzat pomoci
parametru HODINY. Pokud ¢as s datem nechate vypi-
sovat, nechte prvni fadek zakaznického zobrazeni
prazdny (mezery).

Krom textu, ktery zaddvate do jednotlivych radkd,
Ize na displeji nadefinovat i vypis méfenych ¢i simulo-
vanych analogovych hodnot (#a05), binarnich stav(
(vstupl #i03/#103, vystupld #001/#001) a povell
(#p06/#P06). Napovédu pro tyto definice obsahuje
spodni ¢ast zminéného dialogového okna. Podle ni vi-
dite, Ze u dvoustavovych hodnot Ize volit mezi vypisy
ANO/NE nebo 1/0.

Pro vypis analogovych hodnot jsou dvé zdsadni va-
rianty. Prvni je uvedena v ndpovédé v okné. Vypis za-
bere 6 mist (v&. znaménka -) a je na jedno desetinné
misto. Druha varianta je popsana i v HELPu a je u ni
mozno definovat format vypisu analogové hodnoty.
Napf. zapisem ve tvaru #a0132 pozadujete vypis hod-
noty z AD1 ve formatu 3.2, #a0820 chcete vypis hod-
noty AD8 ve formatu 2.0, apod.

Maximalni hodnota formatu je 7.7 (kvali znaménku),
pocet platnych cifer je vSak pouze 6. Proto volte for-
mat vypisu i s ohledem na tuto skute¢nost.

Ve vypisu mlze dochdzet také k nepresnos-
tem, které jsou zpUsobeny tim, Ze vnitrni aritme-
tika uklada redlné &islo pouze v trojbajtovém for-
matu. Tak nap¥. u velkych hodnot Cisel (milion
ap.) nezobrazite pficteni jedniCky apod.

WMo ORHR R

Zpist | Mepavida |

Obr. 53 Specialita pro reZim RUN, napojeni SCROUT modulti
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3.2

K dispozici jsou tyto moduly regulaénich smycek:
* Regula¢ni smy¢ky RS TUV / konst
pro regulaci na konstantni hodnotu,
s aktivaci RS po 10-ti vtefinach
* Regula¢ni smy¢ky RS RED / konst
pro regulaci na konstani hodnotu,
s aktivaci RS po 2 vtefindch
+ Regulaéni smycky RS UT / ekviterm
ekvitermni regulace pro topeni
* Regula¢ni smycky RS 2STAV
pro dvoustavovou regulaci
* Regula¢ni smy¢ky RS 4B pro regulaci podle
kfivky, zadané ¢tyfmi body

RS - moduly regulaénich smyéek

3.2.1 RS TUV, RS RED

Definice

Jednd se o RS s regulaci na konstantni hodnotu.

RS TUV jsou aktivovdny po 10 vtefinach, RS RED
jsou aktivovany po 2 vtefindch.

Maximalni po¢et RS TUV + RS RED v jednom regu-
latoru PROMOS je 8.
Uziti

RS TUV jsou uréeny zejména pro rychloohrev teplé
uzitkové vody (TUV) protiproudymi ohfivaci (PPO), ale
isou vhodné pro jakoukoliv_regulaci na konstantni

= TUYsk.onst
5 E =]
AD (|

Obr. 54 Znacka RS TUV v knihovné a na plose

il

Obr. 55 ZnaCka RS RED v knihovné a na plose

RED=konz=t

RO
FRIM

hodnotu (teplota vody v bazénu, vzduchu ve skleniku,
regulace polohy klapky, ...).

RS RED jsou uréeny pro regulaci tlaku pary za re-
dukénim ventilem, ale jsou vhodné pro regulaci na
konstantni hodnotu pro rychlejsi déje (napfr. regulace
teploty TUV pomoci alfa-lavaly, ...). U téchto RS Ize za-
dat i Cidlo pro méreni tlaku pary pred redukcnim venti-
lem.

Automaticky vytvarené parametry

Parametr POCTUV urcuje pocet pouzitych RS TUV.

Parametr POCRED urCuje pocet pouzitych RS
RED.

Tyto parametr vytvofi program automaticky po
umisténi RS z knihovny na plochu schématu.

Poradi RS

Pro spravnou funkci RS TUV a RS RED je nutno po
umisténiikon RS na plochu schéma, spravné RS sefa-
dit. Nejprve rfadime postupné po sobé RS TUV a tepr-
ve za né RS RED. Razeni provadime zaddvanim hod-
noty instance modulu RS (po dvojkliku na modul).

Mame-li napf. v projektu celkem 3 RS RED a 2 RS
TUV, jedno na kterém schéma ¢&i ve které skupiné
schémat zakreslené, ocislujeme nejprve RS TUV. Do
instance prvni RS TUV naplinime hodnotu 1, do instan-
ce druhé RS TUV napInime hodnotu 2, do instance
prvni RS RED naplnime hodnotu 3, do instance druhé
RS RED naplnime hodnotu 4 a do instance treti RS
RED naplnime hodnotu 5.

Vstupy a vystupy RS TUV a RS RED

Vstupem RS TUV je Cidlo teploméru za ohfivacem.
Vystupem RS TUV pro modul PBIO-03 nebo do logic-
kych hradel, je logicky signal ZAVIRA (*-") nebo OTE-
VIRA ("+"). Vystupem RS TUV pro modul PAO-01 je
otevrenost serva 0 az 100 %, resp. tatdz hodnota pro
vazbu na analogova hradla.

RS RED ma navic vstup pro €idlo, kterym se méfi
hodnota pred regulacnim prvkem, napf. tlak pary na
primaru pred redukénim ventilem. Toto Cidlo se vSak
nemusi osazovat (zapojovat).

Pozor ! Vystupy RS TUV i RS RED (nakonec i RS
UT) nelze propojovat pfimo s moduly hradel. Musite
vfadit moduly SIM_BO, resp. SIM-DA !

Zpristupnéné parametry RS TUV / RS RED

parametr vyznam
pozadovana hodnota, na
TUP )
kterou se reguluje
CA70 derivacni konsta’nta pro
chladnuti
CA71 derivacni kovnstanta pro
ohrev
CA72 nasobitel doby zasahu
serva
TAUM maX|maI’ne povolena doba
zasahu serva
HYUZ hystereze pfi zavira
HYUO hystereze pfi otevird
UTLUM hodnota utlumu (o kolik)
UTLUM DEN _ODHOD zagétek denniho Gtlumu
UTLUM DEN_ODMIN od HOD:MIN
UTLUM_DEN_DOHOD konec denniho Gtlumu
UTLUM DEN_DOMIN do HOD:MIN
UTLUM TYDEN_ODDEN
zacatek tydenniho utlumu
UTLUM TYDEN_ ODHOD DEN, HOD:MIN
UTLUM TYDEN ODMIN

ProgWin

-29-



Zpfistupnéné parametry RS TUV / RS RED
parametr
UTLUM TYDEN DODEN
UTLUM TYDEN DOHOD
UTLUM TYDEN DOMIN

vyznam

konec tydenniho utlumu
DEN, HOD:MIN

Cas. char.teploméru
Pt100 (velkd jimka)=0,0216

Cs PH00 (mald+pfil)=0,158
Ni1000 = 0,3225
doba prebéhu serva
TAUV pro DA vystup = 100
KTUV info plgeho cv)tevrenl serva
pIné otevieno = 1,0
otevrenost serva
STAU 0 az TAUV
TAU doba zdsahu (¢tend)
TUZ zmeérena teplota TUV

(Ctend)

Zakaznické nazvy RS TUV / RS RED

tlac./parametr

vyznam

tlacitko
Dialog modulu

TUVK _TEXT_NE
TUVK TEXT_USER

15tiznakoveé pole nazvu RS,
vzdy samostatné pro prvnich 7 RS

0=zobrazovat 1=nezobrazovat
0=TEXT z EPROM 1 =zdkaznicky

3.2.2 RS UT/ ekviterm

Definice

Jednd se o RS s ekvitermni regulaci. Podle venkov-
ni teploty je vypoctena teplota topné vody (TV) pro té-
lesa ustfedniho topeni (UT).

uT Ekwiter

e S
AD
YENK

Obr. 56 Znacka RS TV/UT v knihovné a na plose

RS UT jsou aktivovdny nejéastéji 1x za minutu. Vy-
pocet ekvitermu je spoustén podle parametru N4M,
ktery je implicitné roven 30, tj. po 30 minutdch. Zasahy
na servo jsou vypocitavany kazdou minutu.

Parametr N4M je spoleény pro véechny RS UT, a
proto Ize editovat v systémovém knihovnim modulu
SW_SYS.

Maximalni poéet RS TV / UT v jednom reguldtoru
PROMOS je 8. Pouzity poCet RS TV je automaticky
uloZen v parametru POCEKV.

Vstupy a vystupy RS UT

Vstupem RS je jednak venkovni teplomér (popis
VENK), jednak teplomér za ohfivatem (popis AD).
Venkovni teplomér je spoleény véem RS UT, sta&i ho
nadefinovat pfipojenim na jedinou RS.

Vystupy RS UT jsou obdobné jako u RS TUV & RS
RED, s popisem "-" pro signal servo zavira a "+" pro
signdl servo otevira.

Pozor ! Vystupy RS UT nelze propojovat pfimo s
moduly hradel. Musite vradit moduly SIM_BO, resp.
SIM-DA !

Zptistupnéné parametry RS UT

parametr vyznam
TIN posun ekvitermni krivky
c97 sklon ekvitermni kfivky
TVP vypoctena pozadovana
teplota topné vody
doba béhu serva pro ohrev o
TAVE 20°C (z polohy zavfeno a pfi
uklidnéné topné soustaveé)
pro DAout = 100
otevrenost serva
STA13 0 az TAVE
ces ¢asova charakteristika
ohrivace
¢as. char. teploméru
C3 Pt100 = 0,0945
Pt1000 = 0,32
minimalni mez (dovolena)
TVPN TVP
maximalni mez (povolend)
TVPM TVP
TINS pozadovanad teplota interiéru
(vytdpéné mistnosti)
UTLUM hodnota utlumu (o kolik)

odecitd se od TVP

UTLUM_DEN_ODHOD

UTLUM DEN_ODMIN

UTLUM _DEN_DOHOD

UTLUM_DEN_DOMIN
UTLUM TYDEN_ ODDEN
UTLUM TYDEN_ODHOD
UTLUM_TYDEN_ODMIN
UTLUM TYDEN DODEN
UTLUM _TYDEN DOHOD
UTLUM_TYDEN_DOMIN

zacatek denniho Utlumu
HOD:MIN

konec denniho Utlumu
HOD:MIN

zacCatek tydenniho dtlumu

konec tydenniho utlumu

vnucovana hodnota Utlumu z

UT_UTL SW hradel (¢tend)
UTL JE info, ]e-llvutlu'm =1,0
- (Ctena)
TA13 doba thOdL’J serva
(Ctena)
T3z teplota TV zméfena

(Ctend)

=30 -
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Zakaznické nazvy RS TV / UT

tlac./parametr

vyznam

dialogové okno pro definici
nazvu RS a nastavenf{
parametrd ekv. kfivky

tla¢itko Dialog modulu

0=zobrazovat
1=nezobrazovat

0=TEXT z EPROM
1=zdkaznicky

TVK_TEXT_NE

TVK_TEXT_USER

Pro Casté nastavovani ekvitermni kfivky bylo vytvo-
feno dialogové okno (obr. 59). Pfistup do néj je po kli-
ku na tla¢itko DIALOG MODULU v okng, které ziskate
po dvojkliknuti na modul RS UT.

UT A |
Mazew IUTskDIka
Fosun IED.D i’ 100
= (o7 7
Skion  [1.00 . -
ZI C -
Venku  [0.0 i’ ol
T 66.0 °C
0
- 15-12-8-6-3 0 3 6 91218
Qk. Zpét | Wenkowvni teplota *C

Obr. 59 Nastaveni ndzvu RS UT a parametri ekvit. kfivky

V tomto okné Ize definovat polozku Nazev pro jmé-
no RS UT do vypisti na displeji reguldtoru.

Pak Ize nastavovat parametry ekvitermni kfivky Po-
sun a Sklon, pficemz se v pravé Casti okna podle ak-
tudlni hodnoty téchto parametrd méni prdbéh ekvi-
termni krivky. Tak m(zeme sledovat pfimo odezvu na
zmeénu parametrl a z krivky graficky odecitat teplotu
topné vody v zavislosti na venkovni teploté vzduchu.

Pro presné zjiSténi teploty topné vody pfi dané ven-
kovni teploté vzduch slouzi polozka Venku. Do jejiho
okénka zadame hodnotu venkovni teploty vzduchu,
pfi které chceme znat teplotu topné vody a pod touto
polozkou ¢teme hodnotu teploty topné vody pfi da-
nych parametrech Posun a
Sklon.

25TAY
AR

Obr. 57 Znacka RS 2STAV v knihovné a na ploSe

3.2.3 RS 2STAV

Definice

Jednd se o RS s vystupem ON / OFF (ZAP / VYP) -
tedy o dvoustavovou regulaci.

RS 2STAV jsou aktivovany kazdou vtefinu.

Maximalni poCet RS 2STAV v jednom regulatoru
PROMOS je 48.

Vstup pro RS 2STAV mUze byt:
binarni (nebo logicky)
z HW moduld PBIO-03, PBI-03, SBPS-02
z modulu SIM-BI
ze SW hradel
analogova hodnota
z HW moduld PAI-01, SBPS-02
z modulu SIM-AD

Vystupem RS 2STAV je béZné logicka nula. Je-li vy-
stup aktivni, ma hodnotu logické 1.

Preklad pouziva oznaceni logického vystupu RS
2STAV h1 az h48.

Funkci RS 2STAV Ize dale ovlivnit volbou
ALARM
pro pozadavek na hlaseni aktivity vystupu RS
2STAV vypisem na displeji a blikdnim Cervené
LED ERROR na ovladacim panelu regulatoru
PROMOS
KVITACE
pro pozadavek na kvitaci poruchy (odmacknu-
tim tlac¢itka KVIT na panelu reguldtoru)
porucha je zapamatovana i po zmizeni jeji prici-
ny a je "odstranéna" az stiskem KVITu
to umozni zjistit pomoci vypisu na displeji pfici-
nu poruchy v dobé nasi nepfitomnosti

Nastaveni parametrti modulu RS 2STAV provede-
me tak, Ze po dvojkliku mysi nad modulem, umisté-
nym na plose schéma, se mize do otevieného dialo-

Pfi prekladu se do regu- Ty wstupu
latoru presouva text Nazvu | & i ¥ Kuitace Text |Prehi ati TUY
RS a parametry Posuv a | " Analogovi [ &larm

Sklon.

Yyhodnoceni Getnosh
K.olik: I?
£ kolika |1D

[~ Cas omezeni I1DI:IEIEIEIEI

Ostatni polozky a graf
jsou pouze "obsluznym
pfepychem" tohoto modu-
lu.

Dalni’ me

{*| Pevna hodnota IEd.D
) Z tabulby (hex] (o022
[elta |-4.5

Homimez——

+) Fevna hodnota IEE.D
) 2 tabulky [hes] IDD21
[elta I-E.EI

]

Zpit |

Obr. 58 Dialogové okno pro nastaveni parametr’ RS 2STAV
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gového okna zadat nejprve instance. Tim je urCeno
poradi RS v celkovém poctu RS 2STAV, které se zpra-
covavaji postupné. Cislo instance nemusime editovat,
protoze se pfidavanim modulu z knihovny na plochu
automaticky zvétSuje modulo +1.

Potom klikneme na tlacitko DIALOG MODULU a
otevre se okno dle obr. 58.

Nejprve volime v levé horni ¢asti okna typ vstupu
této RS, a to Binarni/logicky nebo Analogovy.

Poté pfipadné zaskrtneme volbu Kvitace, resp.
Alarm, a to podle pozadavk( na RS 2STAV.

Do policka Text nezapomente vyplnit az 20ti-
znakovy nazev RS, a to jednak pro vypisy na displeji v
pfipadé zaskrtnutého Alarm, jednak pro orientaci.

Déle postupuijte podle typu vstupu RS 2STAV.

3.2.3.1 Binarni / logicky vstup

Pro binarni/logicky vstup je aktivovana dolni leva
¢ast okna pro zadani vyhodnocovani ¢innosti tohoto
vstupu. Zde Ize ur¢it jak dlouho (Kolik)musi trvat stav
log. 1 na vstupu RS v uréeném intervalu (Z kolika),
aby to vzala na védomi RS.

Dal$i moznost je zaskrtnout politko Cas omezeni,
coz v praxi znamena, Zze chceme omezit dobu trvani
aktivniho vystupu RS 2STAV v log.1 na definovany ¢as
(Ize zadat v okénku pro Cas omezeni), i kdyz vstup RS
je stale v log.1 (trva).

Hodnoty se zadavaiji ve vterindch.

Priklad:

Kolik = 7,0
Z kolika = 10,0

Cas omezeni = nezaskrtnut
znamena, Ze pokud je bindrni vstup (napf. i1) nepfetrZité
aktivni (v jedni¢ce) po dobu minimainé 7,0 vtefin v pribé-
hu poslednich 10,0 vterin, prejde vystup RS 2STAV po 7,0
vtefinach z 0 do 1.
Doba vystupu RS 2STAV je zdvisla pouze na dobé aktivni-
ho vstupu, nema nadefinovdno ¢asové omezeni.
Pokud by bylo policko pro Cas omezeni zaskrtnuto a dopl-
néna hodnota omezeni 300, vystup RS 2STAV by po 5 mi-
nutdch (300 s) v pfipadé stalého trvani vstupu v log.1
presel ze stavu "1" do "0".

3.2.3.2 Analogovy vstup

Po volbé typu vstupu RS 2STAV jako Analogovy
jsou aktivni okénka pro Horni mez a pro Dolni mez.

Oznacime-li v okéncich pro meze volbu Pevna
hodnota, bude RS funkéni pfimo s ohledem proti
vstupni analogové hodnoté. Tato bude porovnavana
proti zadanym pevnym mezim.

1. varianta
Bézné se uzivaji RS 2STAV pro havarijni hlaSeni pfi
prekroeni zadané meze.

Sledovand vstupni analogova hodnota je srovnava-
na se zadanou horni mezi. Pri pfekro€eni této meze se
stane vystup RS 2STAV aktivni (rovna se log.1).

Hystereze je nastavena vlastné dolni mezi.

Pokud vstupni analogova hodnota klesa od horni
meze do dolni, je stdle vystup RS 2STAV v jednicce.

Pri podkroceni dolni meze se vraci na nulu.

2. varianta

Potfebujeme-li funkci vystupu RS 2STAV logicky
obratit, prohodime hodnoty, které zadavame do horni
a dolni meze. Hodnota dolni meze bude vétsi nez hod-
nota horni meze.

Tak ziskdme druhou variantu funkce RS 2STAV.

3. varianta

Oznacdime-li v okéncich pro volbu mezi volbu Z ta-
bulky bude analogovy vstup RS porovnavan s hodno-
tou redlného Cisla (proménné, parametru), které je de-
finovdno bud absolutni adresou v paméti regulatoru
nebo ukazatelem. Do aktivnich okének pro zaddvani
hodnoty adresy ¢i ukazatele pro horni i doIni mez za-
dame tedy adredu ¢i ukazatel pozadované proménné.

Protoze vétSinou do horni i doIni meze zaddvame
ukazatel na stejnou proménnou, potfebujeme nadefi-
novat jeSté hysterezi mezi (aby nebyly horni i dolni
mez stejné). To je umoznéno v okénku Delta, a to pro
jak pro horni, tak i pro dolni mez.

Pfiklad:

Chtéjme oviddat cirkulaéni Gerpadlo UT podle vypoéitané
teploty topné vody v proménné TVP1 (ukazatel proménné
TVP1 = 3103).

Necht ¢erpadlo spind , je-li zmérena teplota topné vody
(Cidlem na 5. vstupu modulu PAI-01) vétsi neZz (TVP1 - 6).
Z knihovny modull umistime RS 2STAV na plochu sché-
ma. Na vstup pfipojime AD5 z modulu PAI-01.

Po dvojkliku na modul RS 2STAV a otevieni okna tlacitkem
Dialog modulu, vyplnime parametry takto:

Typ vstupu: Analogovy
Kvitace: nezaSkrtdvat
Alarm: nezaSkrtavat

Text: Ovladani cerp. UT
Horni mez: Z tabulky 3103

Delta -6,0
Doini mez: Z tabulky 3103
Delta -8,0

V tomto pfipadé pfi ndrustu teploty TV pro UT nad teplotu
(TVP1-6)°C je vystup RS 2STAV jedni¢kovy a pomoci hra-
del miZeme Cerpadio zapnout. Poklesne-li tato teplota
pod (TVP1-8)°C je vystup RS nulovy a cerpadlo vypne.

3.2.4 RS 4B

Definice

Jedna se o RS, kde mérené vstupni veli¢iné (napf.
zmeérené venkovni teploté) je pfifazena vystupni hod-
nota (napf. teplota topné vody) podle kfivky, ktera je
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definovana ¢tyfmi body. Tyto body jsou spojeny rov-
nou €arou, vzniknou tfi Usecky.
TUuT

TUTT | 100

MAXUT=50

N

TUTZ | 60

TUT3 | 50

.

MINUT=25

TUT4 | 20

vuT

VYUT1=-15 VUT2=-85 VUT3=+3 VUTS = #+15

Obr. 60 Graf kfivky RS 4B

Pokud se zjakychkoliv diivodd v takto definovaném
grafu dostane vystup nad definovanou mez, je na tuto
mez omezen. Obdobné pokud se dostane vystup pod
definovanou mez - je na ni omezen.

U tohoto typu RS Ize definovat maximalni povoleny
minutovy ndrust vystupu, pfipadné i posuv kfivky.

RS4B jsou aktivovany vZzdy v celou minutu.

Maximalni pocet RS 4B v jednom regulatoru PRO-
MOS je 4.

RS4B nema pfimou vazbu na binarni ¢i analogové
vystupy pro ovladani akénich prvkd (servopohond
ap.). Tyto vazby musime zabezpecit pomoci SW hra-
del, pfipadné pomoci SW hradel a volnych RS TUV,
které vyuzijeme jako klasicky PID regulator.

Zpristupnéné parametry RS 4B

e KTSEV - mérena vstupni analogova hodnota
Kazdé RS 4B Ize prifadit méfenou vstupni velici-
nu (napf. venkovni teplomér), podle jejiz hod-
noty RS urci vystupni hodnotu (napf. teplotu
topné vody). Uréeni analogového vstupu k mé-
feni vstupni veliCiny se provadi editaci paramet-
ru KTSEV1-4.
Byt 00h odpovida AD1, 01h pak AD2, ... - ob-
dobné jako u definice KTED pro RS UT.

e MAXUT - horni dovolena mez
Horni mez vystupni hodnoty je po vypoctu ome-
zovana podle 3BF parametru MAXUT1-4.

e MINUT - doIni povolend mez
Dolni mez vystupni hodnoty je po vypoctu ome-
zovana podle 3BF parametru MINUT1-4.

* VUT - X-ové souradnice ¢tyr bodU
Souradnice 4 bodU krivky pak tuto kfivku defi-
nuji.
Xové souradnice (vodorovna osa - napf. pro
venkovni teplotu) jsou pro vSechny 4 kfivky

spole¢né a implicitné jsou definovany takto:
VUT1 = -15,0

VUT2 =-5,0
VUT3 = + 5,0
VUT4 = +15,0

e TUT - Y-ové souradnice Ctyr bod(
Svisld Y-ova osa je ur€ena pro vystupni hodnoty
(napf. pro teplotu topné vody).
Souradnice Y pro definiéni 4 body zadavdame
do 3BF proménnych TUT1-4.

* TEKV - vysledna hodnota podle RS 4B (bez po-
voleného minutového rozdilu)
Vysledek je ulozen do 3BF proménné TEKV1-4,
atois ohledem na omezeni podle MAXUT1-4 ¢&i
MINUT1-4, ale ne s ohledem na povoleny minu-
tovy narust vysledné hodnoty.

* DTEKYV - povoleny minutovy rozdil
Pfi vétSich zménach venkovni teploty a strmé
oblasti ¢tyrbodové krivky mdze dojit k velké
zméné vypocitané vystupni teploty topné vody
TEKV1-4. Pokud bychom regulovali ihned na
novou Veétsi vystupni teplotu, dochdzelo by v
technologii k dilataci trubek s topnou vodou,
coz zndme vV praxi projevenim praskani trubek.
Tomuto mlzZeme zamezit definovanim maxi-
malniho povoleného minutového rozdilu vy-
stupni teploty v 3BF proménné DTEKV1-4. Tato
proménna je implicitné nulova a pokud ji nadefi-
nujeme nenulovou (napf. 2,0) bude se kazdou
celou minutu 3BF proménna VEKV1-4 blizit o
DTEKV1-4 proménné TEKV1-4. Pak je promén-
na VEKV1-4 vyslednou poZadovanou teplotou
pro regulaci.

* VEKYV - pozadovana vystupni hodnota z RS 4B
Viz prfedchozi odstavec - DTEKV.

* POSKR - posuv kfivky RS 4B
Posledni moznou volbou pro RS4B je moznost
zafazeni posuvu kfivky - jakéhosi utlumu. V
tomto pfipadé vSak editujeme pouze hodnotu
posuvu v 3BF proménné POSKR1-4. K ¢asova-
ni posuvu krivky RS4B opét musime vyuzit SW
hradla.
NaplInime-li POSKR1-4 hodnotou +10,0, zméni
se v celou minutu hodnota TEKV1-4 o 10,0
smérem doll (odecita se hodnota POSKR1-4).
Vysledna VEKV1-4 se opét sniZuje o povolenou
minutovou hodnotu DTEKV1-4.

Pozndmka:

Prozatim v doddvané verzi ovladace (3.08) neni modul RS
4B obsaZen.

Pokud mate verzi ovladace, ktera modul RS 4B obsahuje,
omluvte pfipadné nedokonalosti v jeho popisu.
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3.3 Moduly SW hradel

Definice

SW hradla jsou logické a vypocCetni prvky - moduly.
PROMOS ma k dispozici 500 SW hradel, které Ize po-
stupné nadefinovat. Aktivace SW hradel probiha kaz-
dych 500 ms. Jejich funkce je uréena operandem.

Rozdéleni:

* Logicka SW hradla (bild)
Kazdé logické SW hradlo ma dva logické vstu-
py (obecné oznacené A a B), operand (definuje
jeho €innost) a dva logicke vystupy, a to pfimy s
oznacenim L a negovany s oznacenim N.
Operand hradla definuje logicky sougin, logicky
soucet, nonekvivalenci, negaci, komparaci a
ekvivalenci.
U logického SW hradla Ize definovat zpozdéni
vystupu pfi splnéni vstupnich podminek.
Obecné Ize fict, ze vstupy hradla se na néco
ptame (napf. i1 - ptdme se na stav 1. binarniho
vstupu).
Operand definuje, za jakych podminek budou
vystupy hradla aktivni.
Vystup hradla Ize nékam smérovat (nap¥. 05 -
na paté relé).

* Specialni SW hradla (zlutd)
Specidlni SW hradla doplriuji zékladni logicka
SW hradla o ¢itaci hradla (CTC) a hradla s klop-
nymi obvody (MONO, J-KLOP, RS-KO).
Pocet atyp vstupl/ vystupt specildnich hradel
je stejny jako u logickych SW hradel.
Na tato hradla se nevztahuje moznost definice
zpozdeéni vystupu hradla (vyjimku tvofi pouze
RS-KO).

* Analogova SW hradla (modra)
Analogova SW hradla vznikla pro praci s nameé-
fenymi hodnotami analogovych veli¢in - odtud
jejich nazev.
Postupné bylo zaddvani analogovych SW hra-
del rozsifeno pro v8echny zakladni matematic-
ké oparace s redlnymi Cisly.
Principielné mezi analogova hradla fadime rov-
néz analogové prepinace (PREPINAC, TLACIT-
KO) a utlumova hradla (zelené - spinaci hodi-
ny).

* Tabulkova SW hradla (bilé TAB)
Tabulkova hradla se vymykaiji pravidllim pred-
chozich druh( hradel, nepoditaji se mezi obec-
nych 500 hradel.
V regulatoru Ize nadefinovat pouze 4 tabulkova
hradla.
Hradlo ma jeden vstup, podle jehoZz hodnoty
(jakoby indexu) se na vystup preddva trojice
jednobajtovych hodnot.
To vlastné pfipomina tabulku.

3.3.1 Logicka SW hradla

Definice

Kazdé logické SW hradlo ma dva logické vstupy
(obecné oznacené A a B), operand (definuje jeho ¢in-
nost) a dva logické vystupy, a to pfimy s oznac¢enim L
a negovany s oznacenim N.

Operand hradla definuje logicky soucin, logicky
soucet, nonekvivalenci, negaci, komparaci a ekviva-
lenci.

U logického SW hradla Ize definovat zpozdéni vy-
stupu pfi spInéni vstupnich podminek.
Operandy (definuji ¢innost - operaci - hradla)

* AND - logicky sou¢in

* OR - logicky soucet

¢ XOR - nonekvivalence, nerovnost

* NEG - negace, opak

¢ CMP - komparace, porovnani

* EQU - ekvivalence, pfifazeni

‘ ‘ ‘ ﬂ‘ ‘ :E:| Knihovna

AND XOR NEG CmP EQU
ﬂ ﬂ

Obr. 61 Znacky logickych hradel v knihovné a na ploSe

Schéma

Logicka tabulka
Vstup Vystup L pfi operandu
A B AND | OR | XOR | NEG | CMP | EQU
0 0 0 0 0 1 1 0
1 0 0 1 1 — 0 —
0 1 0 1 1 — 0 —
1 1 1 1 0 0 1 1

Typy vstupl (vstup hradla se pta na ...)
e i-bindrni vstup
* 0 - binarni vystup
* L - logicky vystup (jiného) hradla
* N - negovany logicky vystup (jiného) hradla
* K- konstantu 0/1
e P - povel (z dispecinku, z insert menu)
* H - vystup RS 2STAV
e T - stisknuté tladitko na ovladacim panelu
PKDM - viz tabulka
e F - funkéni pfiznak regulatoru - viz tabulka

Typy vystupu (vystup hradla je poslan do ...)
* i-bindrniho vstupu (i1 az i96)
e 0 - binarniho vystupu (01 az 096)
* L - logického vystupu hradla
(vytvari se automaticky)
* N - negovaného logického vystupu hradla (vy-
tvari se automaticky)
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e C - citace (c1 az c48)

e P-povelu
(z dispecinku, z insert menu, P1 az P96)

e d-displeje (text z d1 az d40)

e T - klavesnice
nahradi stisk tlaCitka na ovladacim panelu
PKDM - viz tabulky na str. 35

* F - funkéni pfiznak reguldtoru dle tabulky

Zpozdéni vystupu

U logickych SW hradel Ize nastavit zpozdéni vystu-
pu hradla, a to zvlast pro prechod vystupu z nuly do
jednicky (zpozdéni pri zapnuti) a zvlast pfi prechodu z
jedni¢ky do nuly (zpozdéni pfi vypnuti).

e TIMEPLUS - zpoZdéni pfi zapnuti

e TIMEMINUS - zpozdeéni pfi vypnuti

Vstupy F — pfiznaky regulatoru

Tabulka ASCII hodnot znakt kldvesnice

znak hodnota znak hodnota
# 35 3 51
$ 36 4 52
& 38 5 53
( 40 6 54
) 41 7 55
* 42 8 56
43 9 57
- 45 A 65
. 46 B 66
/ 47 C 67
0 48 D 68
1 49 E 69
2 50 F 70
ASCII hodnoty funkénich klaves
klavesa hodnota | + SHIFT

ENTER 13 13

F1 65 193

F2 66 194

F3 67 195

F4 68 196

F5 52 180

ESC 140 128

DEL 140 129

INS 71 199

SHIFT 254 254

Sipka vpravo 9 137

Sipka dold 10 138

Sipka vlevo 69 197

Sipka nahoru 70 198

vst. | b popis
CALL pfi WSTARTu - spusténi podprogramu
FOO1 | 1 | pfizapnuti regulatoru, spoustéci adresa na
CSTART: DS3; BANKA, adresal, adresaH
F002 | 2 spousténi podprogramu po 100 ms, start na
CAPRT1: DS3; BANKA, adresal, adresaH
FO03 | 4 1 = povoli COZOB - udaje o RS na displej
FO04 | 8 vystup d na displej povolen / zakdzdn
FOO5 | 10 nastayen po z?pnutl’ rggulétoru do el.sité
proveést obsluznou rutinu a FO05 smazat
F006 | 20 povolen BZUK pri ALARMu
F007 | 40 info - program je v zékladni SW smycce
F008 | 80 1 = povoli hodiny v 1. fadku displeje
FO09 | 1 vyvola aktivni hldSeni (AH)
FO10| 2 zdkaz AH
FO11 | 4 informace o nepotvrzeném AH
FO12 | 8 potvrdi AH, snuluje se, obnovi volani FO14
FO13 |10 pfi ¢teni AD + BIN potvrd AH
Fo14 | 20 opakované AH se ngdovolalo pro chyby na
lince
FO15 | 40 nulovan pfi pfichodu zprdvy kandlem 0
FO16 | 80 nulovan pri pfichodu zpravy kandlem 1
FO17 | 1 pozadavek na 1. relaci dle PROTOK1
Fo18| 2 chyba — neuskute¢néna relace 1
FO19 | 4 pozadavek na 2. relaci dle PROTOK2
F020 | 8 chyba — neuskute¢néna relace 2
F021 | 10 pozadavek na 3. relaci dle PROTOK3
F022 | 20 chyba — neuskute¢nénd relace 3
F023 | 40 pozadavek na 4. relaci dle PROTOK4
F024 | 80 chyba — neuskutec¢néna relace 4
F025 | 1 poZadavek na 5. relaci dle PROTOK5
F026 | 2 chyba — neuskute¢nénd relace 5
F027 | 4 pozadavek na 6. relaci dle PROTOK6
F028 | 8 chyba — neuskute¢néna relace 6
F029 | 10 pozadavek na 7. relaci dle PROTOK?7
F030 | 20 chyba — neuskute¢nénd relace 7
FO31 | 40 pozadavek na 8. relaci dle PROTOKS8
F032 | 80 chyba — neuskute¢néna relace 8
FO33 | 1
FO34 | 2
FO35 | 4
FO36 | 8
F037 | 10
FO38 | 20
FO39 | 40
F040 | 80
FO41 | 1
F042 | 2
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Vstupy F — pfiznaky regulatoru Vstupy F — pfiznaky regulatoru
vst. | b popis vst. | b popis
F043 | 4 F088 | 80
F044 | 8 F089 | 1 ovlddani LED TUV/mode2 0=AUT, 1=8SW
F045 | 10 FO90 | 2 | ovlddani LED UT/model 0=AUT, 1=SW
F046 | 20 F091 | 4 ovladani LED ERROR 0=AUT, 1=SW
F047 | 40 F092 | 8 ovlddani LED RUN 0=AUT, 1=8SW
F048 | 80 F093 | 10 ovlddani LED TUV/mode2 1=sviti
F049 | 1 pouzito MENU 0 F094 | 20 ovldddni LED UT/mode1 1 =sviti
FO50 | 2 jsem v MENU 0 F095 | 40 ovlddani LED ERROR 1=sviti
FO51 | 4 odemcena kldvesnice (nevola AH) F096 | 80 ovlddani LED RUN 1 =sviti
FO52 | 8 zapnout osvétleni displeje - podsvit
F053 | 10 pfiznak ALARMu z 2-STAV
FO54 | 20 ) byla stiskquta kla’l\llesa F201 | 1 nastaven do 1 kazdé 2 sec, nutno nulovat
(nemaze se automaticky, priznak smazat !) Fo02 | 2 dito kazdych 10 s
FOS5 | 40 ruéni oviadani (pfiznak) Fo03 | 4 dtto kazdou celou minutu
F056 | 80 =1 = kazdou vtefinu BZUK F204 | 8 dtto kazdou celou hodinu
FO57 | 1 ne zdznam do BANKY 1 (hod.) F205 | 10 kady den v 00:00:00
F058 | 2 smaz BANKU 1
FO59 | 4 zapi$ vzorky 1-8 do BANKY 1
FO60 | 8 ne zéznam do BANKY 2 (10 min.) Barva logickych SW hradel
Fo61 | 10 smas BANKU 2 ) P-ro lepsi rgzli’éenl'jednot_livych c!ruh& brade} je vnit-
- fek ikony logickych hradel jak v knihovné, tak i na plo-
F062 | 20 zapi$ vzorky 9-16 do BANKY 2 Se vybarven bile.
F063 | 40 ne zdznam do BANKY 3 (10 sec)
F064 | 80 smaz BANKU 3
F065 | 1 zapis vzorky 17-24 do BANKY 3
F066 | 2 CtiCTC
FO67 | 4 rezerva, dfive zobrazuj VRAM2
F068 | 8 rezerva, drive zobrazuj VRAM3
F069 | 10 rezerva, drive zobrazuj COVRAM4
FO070 | 20 rezerva, dfive zobrazuj COVRAM5
FO71 | 40
FO72 | 80
FO73 | 1 poZadavek na tisk dat z BANKY1
FO74 | 2 chyba tisku dat z BANKY1
FO75 | 4 pozadavek na tisk dat z BANKY2
FO76 | 8 chyba tisku dat z BANKY2
F077 | 10 poZadavek na tisk dat z BANKY3
FO78 | 20 chyba tisku dat z BANKY3
FO79 | 40
F080 | 80
F081 | 1 Priznak - Regulace TUV zapnuta
F082 | 2 Pfiznak - Regulace RED zapnuta
FO83 | 4 Pfiznak - Regulace UT zapnuta
F084 | 8 Priznak - 2STAVova regulace zapnuta
F085 | 10 Pfiznak - SW hradla, funkce zapnuta
F086 | 20
F087 | 40
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3.3.2 Specialni SW hradla

Definice

Specidlni SW hradla doplfuji zakladni logickd SW
hradla o ¢itaci hradla (CTC) a hradla s klopnymi obvo-
dy (MONO, J-KLOP, RS-KO).

Pocet a typ vstupli / vystupt specildnich hradel je
stejny jako u logickych SW hradel.

Na tato hradla se nevztahuje moznost definice
zpozdéni vystupu hradla (vyjimku tvofi pouze RS-KO).

| | Knihovna

CTC MONO  J-KLOP RS-KO

L Eno]| A wAr iy RerH
CTC o i JL
nuL L C = Lk F oty =

Obr. 62 Znacky specialnich hradel v knohovné a na ploe

Schéma

Operandy (definuji €éinnost - operaci - hradla)

e CTC - hradlo CTC, ¢&itaci hradlo
U tohoto hradla napInime registr predvolby (pa-
rametr STARTREG) hodnotou.

Citan je vstup A, vstup B je nulovaci.

Pri B=0 hradlo necita a je napnén odecitaci re-
gistr (parametr CLOCKREG) hodnotou z regis-
tru pfedvolby.

Vystup L jde do "1" pfi nulovém odecitacim re-
gistru.

e MONO - hradlo MONO, monostabilni klopny
obvod
Vstupy (A or B) startuji vystup L do "1" na dobu
dle parametru TIMEPLUS.

e J-KLOP - hradlo J, pamétovy klopny obvod
Vstup A se kopiruje a pamatuje na vystupu L se-
stupnou hranou hodinového pulzu B.

Z téchto hradel se vytvari i posuvny registr.
Hradla posuvného registru musi mit Cisla in-
stance ndsledné po sobé (+1) a pocet hradel
posuvného registru musime ulozit do paramet-
ru NUM_SHIFT prvniho z hradel posuvného re-
gistru. U vSech ostatnich J-KLOP hradel musi
byt tento parametr nulovy.

* RS-KO - hradlo RS, RS klopny obvod

Vstup A je startovacim (SET) pro vystup L do
"1", vstup B stopovaci (RESET) pro vystup L do
"0".
U hradla RS-KO Ize nastavit zpozdéni vystupu
hradla, a to zvlast pro prechod vystupu z nuly
do jednic¢ky (zpozdéni pfi zapnuti, parametr Tl-
MEPLUS) a zvlast pri prfechodu z jednicky do
nuly (zpozdéni pfi vypnuti, parametr TIMEMI-
NUS).

Typy vstupti
e i-bindrni vstup
* 0 - binarni vystup
* L - logicky vystup (jiného) hradla

* N - negovany logicky vystup (jiného) hradla

* K- konstantu 0/1

e P - povel (z dispecinku, z insert menu)

* H - vystup RS 2STAV

o T - stisknuté tlacitko na ovlddacim panelu
PKDM, viz tabulky na str. 35

* F - funkéni pfiznak regulatoru dle tab., str. 36

Typy vystupu

* i-bindrni vstup (i1 az i96)

* 0 - binarni vystup (o1 az 096)

* L -logicky vystup hradla (vytvari se automatic-
ky)

* N - negovany logicky vystup hradla (vytvari se
automaticky)

* C-citace (c1 az c48)

e P-povelu
(z dispecinku, z insert menu, P1 az P96)

* d - displej (text z d1 az d40)

* T - klavesnici, nahradi stisk tladitka na ovlada-
cim panelu PKDM dle tab. na str. 35

* F-funkéni pfiznak regulatoru dle tab. na str. 36

Barva specialnich SW hradel

Pro lepsi rozliseni jednotlivych druh( hradel je vnit-
fek ikony specidlnich hradel jak v knihovné, tak i na
ploSe vybarven Zluté.
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3.3.3 Analogova SW hradla

Definice

Analogova SW hradla slouzi pro zékladni matema-
tické operace s realnymi Cisly.

Vznila pro praci s méfenymi analogovymi hodnota-
mi - odtud jejich nazev.

Kazdé analogové hradlo ma dva vstupy (A a B). U
standardnich analogovych hradel uréuje jeho mate-
matickou operaci operand (plus, minus, krat, lomeno,
vétsi nez, mensi nez). Vysledek matematické operace
oc¢ekavame na vystupu V analogového hradla (napf.
V=A/B).

Analogové hradlo ma tfi vystupy. Kromé ,.analogo-
vého" vystupu V ma jesté dva logické vystupy, a to pfi-
my vystup L a negovany vystup N.

Je-li vysledek na vystupu V kladny, pak L=1.

Je-li vysledek na vystupu V nulovy nebo zdporny,
pak L=0.

Aktivace analogovych hradel probihd kazdych 500
ms, jsou soucasti pétiset SW hradel.

Analogova SW hradla byla postupné doplnéna o
dalsi, podle pozadavk( z praxe.

Na bazi analogovych hradel pfibyla hradla s funkci
prepinacd a spinacich hodin.

Barva analogovych SW hradel

Pro lepsi rozliseni jednotlivych druhl hradel je vnit-
fek ikony analogovych hradel jak v knihovné, tak i na
plose vybarven modre.

Druhy analogovych SW hradel:
» Standardni analogova hradla
* Analogove prepinace
* Spinaci hodiny (Utlumova hradla)

3.3.3.1 Standardni analogova hradla

Definice

Standardni analogové hradlo ma dva vstupy (A a
B), kterym pfifazujeme hodnoty proménnych povole-
nych typd (t.zv. hodnotové vstupy).

U standardnich analogovych hradel uréuje
operand jeho matematickou operaci (plus, minus,
krat, lomeno, vétsSitko, mensitko). Vysledek matema-
tické operace oCekavame na vystupu V (resp. W) ana-
logového hradla (napf. V=A/B). Logické vystupy L
(N), resp. Y(2) se tvofi podle hodnoty V (W).

Vystup V Ize smérovat do definovanych poli redl-
nych &isel.

| E‘ E‘ | ‘ | Knihovna

soucet

rozdil soucin podil mensi VEtsi

A

A AW A A W A,
+ - * 7 < >
W0l 0| ' 0 W0l 0 0|
E WO AR = E: w300 E WO TR = E WO

Obr. 63 Znacky standardnich analogovych hradel

Schéma

Operandy

Matematickou operaci standardniho analogového
hradla definuje operand. Kromé zakladnich operaci
+, -, * a/lze provést i vybér vétsi ¢i mensi hodnoty ze
dvou vstupnich A a B.

Tabulka operaci standardnich analog. hradel

operand operace vysledek
+ soucet V=A+B
- rozdil V=A-B
* soucin V=A*B
/ podil V=A/B

. “i je-liA<B pak V=A

< vybér mensiho je-li B<A pak V=B

g je-li A>B pak V=A

> vybeér vétsiho je-li B>A pak V=B

Typy vstupti

U standardniho analogového hradla jsou na oba
vstupy (A i B) pfifazeny hodnoty redlnych ¢isel, napf.
nameérené analogové veliciny - viz tabulka.

Vstupy standardniho analogového SW hradla

typ Ize vazat na preklad
zmeérenou/simulovanou AD hodnotu
A | (modul PAI-01, SBPS-02, SIM-AD) | A1 -A64
simulovanou hodnotu DA vystupu
D (modul SIM-DA) D1- D64
R pam. buriku redl.Cisla R1 - R255

(modul TABKON)

obsah ¢itace
C (modul PCNT-02, SIM-CTC) C1-Ca8

, _ . V1 -V250
\ vysledek jiného analogoveého hradla WA1-W250
/- celé kladné/zaporné (real.) Cislo +0...+255
(modul KONST) -0...-255

Typy vystupti

Kazdé standardni analogové hradlo ma tfi vystupy -
vysledek V (realné Cislo) a 2 logicke vystupy, pfimy L a
negovany N.

Vypodéteny vystup V (pfipadné W pro druhych 250
hradel) standardniho analogového hradla Ize vazat na
dalsi analogové hradlo nebo smérovat do poli real-
nych &isel dle tabulky:
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Vystup standardniho analogového SW hradla

typ Ize vazat na preklad
\Y dal$i analogové hradlo V1 - V250
W | (pouze do vnitfni proménné hradla) | W1-W250

simulovanou AD hodnotu
A (modul SIM-AD) Al-A64

hodnotu DA vystupu
(modul PAO-01, SBPS-02, SIM-DA)

pam. buriku redl.Cisla
(modul TABKON)

D D1 - D64

R R1 - R255

Logické vystupy L &i N, resp. Y &i Z, se tvolf automa-
ticky podle hodnoty vypocteného vysledku na vystu-
puV, resp. W.

Je-li vysledek na vystupu V kladny, pak L = 1.

Je-li vysledek na vystupu V nulovy nebo zdporny,
pak L = 0.

3.3.3.2 Analogové prepinace

Definice
Analogovym pfepinatem je takové analogové
hradlo, které ma vstup A definovan jako hodnotovy
(reélné Cislo) a vstup B jako logicky (ovladaci).
Potom se podle operandu a vstupu B na vystup V
prepinad (pfepousti) hodnota vstupu A.

Typy vstupu A

Odpovidaji klasickym hodnotovym vstuptim stan-
dardniho analogového hradla.

Typy vstupu B

Vstup B je ovladacim vstupem analogového prepi-
nace, proto je logicky s moznymi stavy 0/1.

Na néj Ize pfivést pouze logicky vystup jiného hrad-
la (L, N, resp. Y, Z) nebo logickou konstantu K0 &i K1.

Typy vystupi

Vystup V (resp. W) analogového prepinace smeéru-
jeme do poli redlnych Cisel obdobné jako u standard-
nich analogovych hradel.

Logickeé vystupy L i N, resp. Y &i Z, se tvoii automa-
ticky podle hodnoty na vystupu V, resp. W.

Je-li vysledek na vystupu V kladny, pak L = 1.

Je-li vysledek na vystupu V nulovy nebo zdporny,
pak L = 0.
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Obr. 65 Znacka hradla TLACITKO v knihovné a na plose
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Obr. 66 Znacka hradla PREPINAC v knihovné a na plose

Hradlo TLACITKO

Jedna-li se o hradlo TLACITKO, pak pfi stavu B=0
se vystup V neméni a zlstdva zachovana jeho pred-
chozi hodnota.

Spojime-li vice téchto hradel vystupy V na sebe,
mUzeme tak zajistit, aby se spolec¢ny vysledek neovliv-
foval, pokud oSetfime, aby pouze na jednom z téchto
hradel byl B=1. Pak je platny vystup V pravé hradla se
vstupem B=1.

Timto zplsobem prepiname na spole¢ném vystu-
pu V nékolik hodnot.

Hradlo TLACITKO
hOantZ vstupu hodnota vstupu B vystup V
A 0 pavodni
A A

Hradlo PREPINAC

Jedna-lise o hradlo PREPINAC, pak pfi stavu B=0
je vystup V nulovy !

Vystup V u tohoto hradla m{ze nabyvat pouze dvou
hodnot. Bud nuly pfi B=0 nebo hodnoty vstupu A pfi
B=1.

Hradlo PREPINAC
hOantZ LA hodnota vstupu B vystup V
A 0 0
A A

3.3.3.3 Spinaci hodiny, utlumoveé hradlo

Definice

Utlumové hradlo m4 pouze logicky vstup B, kterym
natvrdo zafazujeme hodnotu Utlumu na jeho vystup.

U tohoto hradla dédle definujeme parametry

e typ Utlumu (denni, tydenni, mésicni, ro¢ni)

e zacatek Utlumu

* konec Utlumu

* hodnotu Utlumu

e text pro popis Utlumu

Maximalni poc¢et utlumovych hradel: 47

Do instance v zdkladnim dialogovém okné ttlumo-
vého hradla zaddvame poradi dtlumového hradla v
rozmezi 1 az 47, tj. pro prvni az 47. utlumové hradlo
(dfive znaCeno U1 az U47).

Utlumové hradla jsou soucasti 500 SW hradel a
jsou aktivovana kazdych 500 ms.

Obr. 64 Znacka utlumového hradla v knihovné a na ploSe

ProgWin
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Vstup B

Logicky vstup B mUze byt pouze typu L, N, Y, Z, KO
nebo Ki.

Tento vstup je uréen pro trvalé zarazeni utlumu.

Je-li B=1 je na vystup V pfevedena hodnota utlu-
mu.

Je-li B=0 pak je hodnota utlumu pfevedena na vy-
stup V v dobg, kdy je utlum definovan (od zacatku ut-
lumu do konce utlumu).

Vystup V

Vystup V je v neaktivnim stavu utlumového hradla
nulovy.

Pokud je utlumové hradlo aktivni (B=1 nebo je ut-
lum) je na jeho vystup V pfenesena hodnota dtlumu.

Vystup V utlumového hradla Ize vazat (tak jako kaz-
dé analogové hradlo) na moduly SIM AD, SIM DA,
TABKON (bunky R1 az R255) a samozfejmé na dalsi
analogové hradlo.

Parametry utlumového hradla

se vyplruji v dialogovém okné, které se otevie po
dvojkliku na utlumové hradlo na ploSe a po volbé DIA-
LOG MODULU:

Frenarada E St:::’:vINSERT memnu
Ty Gtlurmu—— zacatek konec
et (P BB F F
e T B
R ol ol o el

HanDta|15.D Te:-dlmuj malej outlumek

oK Zpét

Obr. 68 Dialogové okno utlumového hradla

Prioritou hradla uréime jeho celkové poradi v SW
hradlech, ktera se programové vykonavaji postupné
po sobé.

Potom vybereme Typ utlumu, a to zda se jedna o
denni, tydenni, mési¢ni ¢i ro¢ni.

Déle vypInime za€atek a konec utlumu. Podle typu
Utlumu vyplriujeme hodnoty pro zacatek a konec utlu-
mu:

* u denniho hodinu, minutu a vterfinu

* u tydenniho den (Ne=0, Po=1
So0=6), hodinu a minutu

e u meésicniho datum dne, hodinu a minutu

* uroéniho datum (den a mésic) a hodinu

. Pa=5,

Pak zadame hodnotu utlumu a text ndazvu dtlumu,
ktery se zobrazuje v reguldtoru pres tzv. INSERT
MENU.

Pokud chceme, aby praveé definované utlumové
hradlo bylo editovatelné pres tzv. INSERT MENU (Cili
pfistupné pro editaci z klavesnice regulatoru), zaskrt-
neme v dialogovém okné policko Ukazat v INSERT
menu.

Aktivita hradla Ize volit zatim pouze teoreticky, pro-
zatim rezervni volba do budoucna. Pokud bude hrad-
lo nadefinovano, bude také funkéni podle jeho defini-
ce.

3.3.3.4 Tabulkova SW hradla

Pozadavek prifazovat fadu definovanych hodnot
podle jednoduchych pravidel, s moZnosti tyto hodno-
ty jednoduse editovat - uzivatelsky ménit, splfiuje ta-
bulkové SW hradlo.

V regulatoru PROMOS Ize nadefinovat maximalné 4
tabulkova hradla. Tato se nefadi mezi 500 SW hradel.

Instance hradla urcuje konkrétni tabulkkové hradlo
T1..T4 a zaroven i poradi tabulkového hradla pfi zpra-
covani, mdze nabyvat hodnoty 1 az 4.

H A

THE B
C

Obr. 67 Znacka tanbulkového hradla v knihovné a na plose

Definice

Zakladni myslenkou je TABULKA, do které vstupu-
jeme indexem X (hodnota 0 az 23). Pro kazdou hod-
notu indexu vyda TABULKA tfi vystupni hodnoty, a to
Ya, Yb a Yc. Tyto vystupy mizeme jednotlivé sméro-
vat jak do poli redlnych Cisel, tak i do poli bindrnich, a
to podle typu vystupu, ktery prifadime.

Typ vstupu X tabulkového hradla

Vstupem je redlné &islo, které je pro index tabulky
upraveno tak, Ze je odtrZzena jeho ¢ast za desetinou
&arkou (FIX).

Rozsah indexu byl zvolen od 0 do 23, takze odpovi-
da napf. celo¢iselnému vyjadreni hodin. Tim je zvy-
hodnéno pouziti tabulkovych hradel pro zavislost na
Case.

Typy vstupu X tabulkového SW hradla
typ vyznam zadani
A hodnota z pole AD1 :AD64 pro AD Al - A64
méreni
D hodnota z polelDA1 - DA64 pro DA D1 - D64
vystupy
R hodnota z tabulky TABKON R1 - R255
Vv vysledek analogového hradla V1 - V250
w vysledek analogového hradla W1 - W250
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Typ vystupu tabulkového hradla

Vystupy Ya, Yb, Yc mizeme jednotlivé smérovat do
dovolenych poli proménnych. Uréuje to typ vystupu

ihned, ostatni parametry pak po stlaceni tlacitka DIA-
LOG MODULU - viz obrazek.

Tabulkové hradlo E3

podle tabulky. PovSimnéte si, Ze Ize vystup Y poslat
jak do binarniho vstupu, tak bindrniho vystupu. To inclex_[4 B |:C i’
umozriuje jednak jakési hlaseni do logiky (pfes binarni FE. teplata vihkost nafsvit
vstup), jednak piimo ovladat relé. SEEE] 10 30 L
Pozitim tabulkového hradla ziskdme nap¥. vypodty, Eum' jg 32 10
zavislé na logice tabulkovych hradel, pfepinani mno- = 14 pE ;
ha hodnot do jedné proménné, apod. > 1 a5 ;
Typy vystupu tabulkového SW hradla 3 14 45 g
typ vyznam zadani . 14 18 :
— 5 14 45 i
A do pole AD1 - AD64 pro méreni AD Al - AG4 B 14 a5 0
hodnot 7 15 47 ]
D do pole DA1 - I?A64 pro analogove D1 - D64 B 15 49 1
vystupy B 15 52 1
R do tabulky TABKON R1 - R255 10 16 52 1
. L o 11 17 52 1
i do binarniho vstupu i1-i96 12 18 £o : [
o) do bindrniho vystupu o1 - 096
Definice textd a hodnot OK Zpét

Pro uZivatele je tfeba tabulkové hradlo pfedchystat.
Proto je ke kazdému hradlu prifazeno pamétové pole,
ve kterém lIze definovat vypisy (ndzvy) jednotlivych in-
dexd i hodnot. Pro kaZzdou z trojice fady jednobajto-
vych hodnot A, B, C, Ize zadat meze, aby pfi jejich edi-
taci nemohlo dojit k hrubé chybé.

Editace uZivatelem (u reguldtoru) se provadi klavesami +
nebo — pro zvétsovdni nebo zmensovani hodnoty, u které
Jje nastaven kurzor. Polohu kurzoru nastavime Sipkami.

Jednomu tabulkovému hradlu je pfifazeno osm poli
pro jeho texty a hodnoty. V nadefinovanych polich pro
tabulkové hodnoty jsou i Udaje pro spodni a horni mez
kazdé rady hodnot.

Pole definic tabulkového SW hradla

naveésti B vyznam, pouziti

HRATAB | 1 pracovni - needitovat
TXTTAB1 | 9 text pro 1. fddek displeje Tabulka 1
TXTTAB2 | 9 | textpro 2. fadek displeje Hodnota A
TXTTAB3 | 9 | text pro 3. fadek displeje Hodnota B
TXTTAB4 | 9 | text pro 4. radek displeje Hodnota C
HODRAD1 | 26 | baijty pro vypis indexu na displeji 0-23
HODRAD2 | 26 | 24 hodnot A dle indexu+ SMa + HMa
HODRADS | 26 | 24 hodnot B dle indexu+ SMb + HMb
HODRAD4 | 26 | 24 hodnot C dle indexu+ SMc + HMc
Poznamka:

SM = spodni mez

HM = horni mez

Implicitni naplnéni poli je v tabulce vyjddfeno tucnym tis-
kem.

Definici popsanych parametr(l provedte po umisté-
ni modulu tabulkového hradla na plochu schéma - po
dvojkliku pravého tlacitka mySi nad modulem se otev-
fe dialogové okno. Parametr instance Ize editovat

Obr. 69 Nastaveni parametri tabulkového hradla

Tabulku vyplfiujeme obdobné jako v EXCELu.

Pozndémka:

Do verze ovladace 3.08 je modul tabulkového hradla ne-
funkéni.,

Pokud méte modul TAB funk¢ni, nemusi popis detailné
souhlasit. Bude upraven dle skutecnosti.

ProgWin
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3.3.4 Poradi vykonavani hradel

SW hradla se vykonavaji 2x za vtefinu. Pro sprav-
nou (Ci rychlejsi) odezvu funkce bloku hradel ma
mnohdy vliv i poradi, ve kterém jsou zapojeny na plo-
Se schéma.

Pozor je tfeba si davat vzdy pfi zapojeni hradel do
bloku stridace strojl (Cerpadel, kotl(, ...), kdy je viastni
stfidac tvoren hradly JKO. Prave tyto JKO musi byt za-
pojeny v ndsledném poradi (tj. t&sné za sebou)!

Poradi vykonavani SW hradel bylo dfive (do verze
ovladace 3.27) urceno jejich hodnotou instance, kte-
rou jste museli ruéné zadavat v dialogovém okné kaz-
dého modulu SW hradla.

Od verze 3.27 (vCetné) se SW hradla radi automa-
ticky a jejich poradi je dano parametrem Priorita
hradla. Tento parametr mizZete ru¢né zménit a tak
zmeénit automaticky pfifazené poradi hradel. Parametr
Instance hradla tak ztraci svdj plvodni vyznam, jeho
hodnota se nyni pfifazuje opét automaticky. Pokud
tvofite novy projekt s novym ovladacem, odpovida
jeho hodnota jen poradi stejného druhu hradla, ktera
jsou v aktualnim projektu.

Vytvarite-li novy projekt, je priorita hradla pridélo-
vana ve stejném poradi, v jakém hradlo ukladate na
plochu schéma. Podle obrazk( vpravo byla hradla">"
na plochu pro prvni schéma uklddana postupné shora
dold a na druhé zleva doprava. Pak v okné Priority
hradel pod oknem ovladaée (je-li zaskrtnuta volba
Hradla) mizete sledovat, jak pro kazdé hradlo pribu-
de jeden rddek zapisu. Vlevo na radku je priorita
hradla, pak funkce (operand) hradla a za teckou Upl-
né vpravo je hodnota instance hradla.

Pokud poradi hradel nevyhovuje ¢innosti bloku hra-
del, Ize fadek daného hradla oznadit jako aktivni klik-
nutim. V okné pak Ize kliknutim na Sipky hradlo posou-
vat nahoru nebo dold a tak ménit jeho prioritu - Cili
jeho poradi pfi vykonavani.

Pokud na aktivni fadek kliknete 2x, zobrazi se vam
piimo dialogové okénko pro zadani hodnoty priority
daného hradla.

Pokud kliknete 2x na hradlo na ploSe schéma, sta-
ne se jeho rfadek v okné priority hradel aktivni po stla-
¢eni tlacitka DIALOG MODULU v dialogovém okné
modulu hradla.

Pfi natazeni starsiho projektu do ProgWinu s novym
ovladagem je rovnéz otevieno okno priority hradel.
Pokud chcete jednoznacné zvolit stejné poradi vyko-
navani hradel jako v plvodnim projektu, staci presu-
nout hradla tak, aby jejich instance (ktera odpovidala
poradi vykonavani hradel) zobrazend na fadku vpravo
od nazvu funkce hradla, odpovidala nové stejné hod-
noté priority (tu vidite vlevo od ndzvu funkce hradla).

Nejrychlejsi postup zvolite, budete-li prioritu ménit
od nejnizsi instance. Nemusi vas zneklidriovat, Ze in-
stance jednotlivych druhl hradel nejsou od jednicky
tak jako tomu bude u nové vytvarenych projektd. In-
stance je nyni "podruzna” (vedlejsi) a dllezité je pouze

HEE

& TWmax - SK1 - 3.tat [Edit)
Soubor Upravy Voby PROMOSRT Nastaveni Mapovéda

TVmaxI TVpoz

Urteni poZadované hodnoty teploty TV z kotli

Vi nefvy hodnoty 2 TVPT a TvPE

TVF1.8
TWF1..8 uloZeno postupné v R33.40

Fieguidtor PROMOS mé k dispazici RS pro UT.
Z PF. proto lzs requlowat a2 8 topnjich vatvi ekyitermem

PE. musf topit podle nejwy$si poZadovane teplotp TV + rezerva,

Obr. 70 Prvni schéma projektu

< TWpoz - 5K1 - 3.TXT (Edit) EER

Soubor Upravy Yoy EROMOSRT Mastaveni Napovéda

Vipodet podadavans hodnoly teploty TV 2 kot

LT Fi41=Tupoz

Dsetteni minim. tepl

R _max

amezent masim tepl,

rezerva na tepelné ztraty

tegulace

55

Obr. 72 Druhé schéma projektu

Progwin: PROMOS-RT
FN]::) PROMOS-RT. R5232/R5485 ;I

Ovladad pro systém Progiwin
Komunikace

¥ Hradla I~ log
Coje... I Mapovéda | Status > |
Priority hradel
1 wétsi.l 1t |
2 witsi.z
3 wEtEi.3 |
4 wErsi. 4 g
5 wétEi. 5
6 vELEi.G
7 wELEL.LT
g wetsi.d
9 PLUS.1
10 men&i.l
11 krat.l

Obr. 71 Okno Priority hradel pod oknem Ovladace

to, aby stejny druh hradla nemél stejnou hodnotu in-
stance Ci priority. A to vam ProgWin nedovoli.
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3.4 SYSTEM - systémové moduly

K dispozici jsou tyto systémové moduly:

* SCRIN
pro vzdalené propojovani modull
pfipojuje se na vstup modulu

* SCROUT
pro vzdalené propojovani moduld
pfipojuje se na vystup modulu

o TEXT
pro popis / poznamky na ploSe schéma

e SW SYS
pro nastavovani spole¢nych parametr( regula-
toru PROMOS

* HESLA
pro nastaveni pristupd do nékterych menu re-
gulatoru (tzv. zaheslovani)

* VZORKY
pro definici ukladani merenych hodnot do histo-
rickych bank B1, B2 a B3

* POVEL
pro definici povell P1 - P96

* FUNC
pro vyuzivani funkénich priznakl reguldtoru

+ KLAVESA
pro vazbu na klavesu regulatoru na modulu
PKDM

* SIM-AD
pro definici simulovaného (fiktivniho) AD vstupu

e SIM-BI
pro definici simulovaného (fiktivniho) bindrniho
vstupu

* SIM-CTC
pro definici simulovaného (fiktivniho)
¢itatového vstupu

* SIM-BO
pro definici simulovaného (fiktivniho) binarniho
vystupu

* SIM-DA
pro definici simulovaného (fiktivniho) DA vystu-
pu

* SIM-CTC
pro definici pocateénich hodnot ¢&itacld po
prekladu

* TABKON
pro definici pamétovych bunék redlnych cisel
R1 az R255

* KONST
jednak pro definici nezapojenych vstupt logic-
kych hradel (konstanta 1/0)
jednak pro definici celoc¢iselnych pevnych
vstupnich hodnot do vstupl analogovych hra-
del v rozmezi -255 az +255

3.4.1 SCRIN

K pfipojeni vstupu modulu na vzddleny vystup
(napf. jind obrazovka, ale i vystup ve stejné obrazov-

ce) slouzi propojovaci pole. Proto jsou k dispozici v

knihovné modull v oddilu "systém" moduly pod na-

zvem SCRIN a SCROUT.
—

Obr. 73 Znacka modulu SCRIN
v knihovné

Pole SCRIN je
vstupni, tj. vede z ngj
vystup, na ktery je
mozno pfipojovat
vstupy moduld.

Pole jsou pojmenovand. Pfi pfekladu dojde k logic-
kému spojeni poli se stejnym nazvem. Vyskytne-li se
pole s neznamym ndzvem, vyvola se chyba prekladu.

3.4.2 SCROUT

K pfipojeni vstupu modulu na vzdaleny vystup
(napf. jina obrazovka, ale i vystup ve stejné obrazov-
ce) slouzi propojovaci pole. Proto jsou k dispozici v
knihovné moduld v oddilu "systém" moduly pod na-
zvem SCRIN a SCROUT.

| Pole SCROUT je

vystupni, tj. ma jeden

vstup, ktery se pfipo-

juje na vystup modu-
lu.

Pole jsou pojmenovana. Pfi pfekladu dojde k logic-
kému spojeni poli se stejnym nazvem. Vyskytne-li se
pole s neznamym ndzvem, vyvola se chyba prekladu.

Obr. 74 Znacka SCROUT
v knihovné

3.4.3 TEXT
Pretazenim ikony

TEXT |
modulu TEXT na plo-

Obr. 75 Znacka modulu v knihovné chu schéma a defino-

vanim textového pole
Ize na plochu schéma doplnit potfebny doplfiujici Ci
vysvétlujici popis.

3.4.4 SW _SYS

Modul SW_SYS slouzi pro definici parametrd, které
jsou spole¢né - plati obecné pro cely regulator PRO-
MOS.

SY5

regulace

SYS

Obr. 76 Znacka modulu SW_SYS v knihovné a na plose

Dvojkliknutim na modul na ploSe se otevre dialog
pro nastaveni jednotlivych parametr( :
* REGTUV
pro ZAP/VYP vSech RS TUV
* DEFTUV
pro definici konstant RS TUV
0 = z RAM (Ize editovat)
1 = zEPROM
* REGTV
pro ZAP/VYP véech RS UT
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» DEFTV
pro definici konstant RS UT
0 = z RAM (Ize editovat)
1 = z EPROM
* REGRED
pro ZAP/VYP vSech RS TUV pro regulaci RED
* JEHAV
pro ZAP/VYP vSech RS 2STAV
* JEHRAD
pro ZAP/VYP vSech SW hradel
* N4M
parametr, ur€ujici ¢as, za jaky bude spustén vy-
pocet ekvitermu (v minutéch, implicitné 30)
plati pro v§echny RS UT
* BAZAD
adresa prvniho modulu PAI-01
implicitné 88h pro max. 3 moduly PAI-01
90h - dalsi varianta adresovani téchto moduld
* BAZPCNT2
adresa prvniho modulu PCNT-02
fadi se aZz za moduly PBIO-03, PBI-03
implicitné 80h, vétSinou nutno editovat
« CENTRALA
uruje typ centralni jednotky
0 = SBPS-01 = PROMOS RT
1 = SBPS-41 = PROMOS RT40
2 = SBPS-02 = PROMOS RTm
POZOR! Od verze ovladace 3.08 zména:
0 = SBPS-41 = PROMOS RT40
1 = SBPS-02 = PROMOS RTm
2 = SBPS-01 = PROMOS RT

3.4.5 POVEL

Signaly oznacené jako P1 az P96, nazvané povely,
slouzici napf. pro nahrazeni povel( z dispecinku, ale i
zklavesnice, Ize definovat pomoci modulu POVEL.

ol
j:

Obr. 77 Znacka modulu POVEL v knihovné a na plo$e

Cislo povelu 1 aZ 96 zaddvédme po dvojkliku levym
tlaCitkem mysi do otevfeného dialogového okna do
polozky INSTANCE.

Instance:
Modalies ]
S —
I
konstanta LUSER

kad pfistupu 2 INSERT-menu (00=pro
Sechhy)

] \
|PRISTUP -l

Uzaviit |

Obr. 79 POVEL - zakl. dialog. okno

Ma-li byt povel pfistupny z kldvesnice regulatoru v
tzv. INSERT menu, definujeme parametrem PRISTUP.

Kliknutim na tlagitko DIALOG MODULU jsou pfi-
stupné dal§i parametry:

¢ Nazev povelu

e Text pro ZAP

e Text pro VYP

Viz obrazek:
FOVEL.1 | ]

MNazewv povelu |Cerpad|c:

Text pro ZAP |BEH|
Text pro WYF ISTOP

oK

Zpet

Obr. 80 Dialog. okno pro texty POVELu

Hodnota povelu (jak ¢tenad, tak i posilanad) mdze na-
byvat 0 nebo 1. V jednicce je povel aktivni.

3.4.6 FUNC

Funkéni pfiznaky regulkdtoru PROMOS jsou uve-
deny v tabulce na str. 36.

Pro jejich uziti slouzi modul FUNC. Tyto signaly jsou
oznaceny jako F1 az F255.

=)

Obr. 78 Znacka modulu FUNC v knihovné a na ploSe

Cislo funkéniho pfiznaku 1 az 255 zaddvdme po
dvojkliku levym tla¢itkem mysi do otevfeného dialogo-
vého okna do polozky INSTANCE.

Hodnota funkéniho pfiznaku (jak ¢tena, tak i posila-
nd) mlze nabyvat 0 nebo 1.

3.4.7 KLAVESA

Pomoci modulu KLAVESA Ize bud simulovat stisk
zvolené klavesy na HW modulu PKDM nebo naopak
reagovat na stisknutou kldvesu. To podle toho, zda
zapojime vstup ¢&i vystup knihovniho modulu KLAVE-
SA.

[ ]

Obr. 81 Znacka modulu KLAVESA v knihovné a na plose

ASCIl hodnotu znaku kldvesnice zaddvame po
dvojkliku levym tlagitkem mysi do otevieného dialogo-
vého okna do polozky INSTANCE. ASCII hodnoty zna-
kd jsou uvedeny v tabulce na str. 35.
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3.4.8 SIM-AD

Systém umozriuje méreni az 64 analogovych hod-
not. Skutec¢né zapojené AD vstupy oznacujeme jako
fyzické, nezapojené a neosazené AD vstupy na HW
modulech (PAIO1, SBPS-02) oznacujeme jako fiktivni
¢i simulované. V ProgWinu jsou pro né uréeny moduly
SIM-AD, pomoci kterych lze vyuZit nepouzité AD
vstupy jako pamétovych bunék, navic s moznosti zob-
razeni na displeji.

Cislo (poradi) si-
M mulovaného AD vstu-
Obr. 86 Znacka SIM-AD v knihovngPU zadavame po
dvojkliku levym tlacit-
kem mysi do otevie-

ného dialogového okna do polozky INSTANCE.

Pouzitim pfislusného modulu SIM-AD je zamasko-
van skute€ny AD vstup, takZze neni méfen.

3.4.9 SIM-BI

Systém umoziiuje ¢teni az 96 bindrnich vstupd.
Skute¢né ¢tené vstupy oznacujeme jako fyzické, ne-
zapojené na HW modul (PBIO-03, PBI-03 ¢i SBPS-02)
Ci neosazené nazyvame fiktivni ¢i simulované. Ty Ize
vyuzivat pomoci moduld SIM-BI jako bitové pamétové
buriky a pracovat s nimi pomoci modult SW hradel.
Cislo (poradi) bi-

1l narniho simulované-

Obr. 85 Znacka SIM-BI v knihovng h© vstupu zadavame
po dvojkliku levym

tlacitkem mysSi do

otevieného dialogového okna do polozky INSTANCE.

Pouzitim pfisluSného modulu SIM-BI je zamasko-
van skute€ny binarni vstup, takze neni ¢ten.

3.4.10 SIM-CTC

Systém umoznuje Cteni az 48 Citacovych vstupd.
Skute¢né ¢tené vstupy oznacdujeme jako fyzické, ne-
zapojené na HW modul (PCNT-02 ¢i SBPS-02) Ci neo-
sazené nazyvame fiktivni ¢i simulované. Ty Ize vyuzi-
vat pomoci moduld SIM-CTC jako pamétové buriky a
pracovat s nimi pomoci modult SW hradel.

Cislo (poradi)

=l &itadového simulova-

Obr. 84 Znacka SIM-CTC ~ N€ho vstupu zadava-
v knihovné me po dvojkliku le-

vym tladitkem mysSi
do otevieného dialogového okna do polozky INSTAN-
CE.
Pouzitim pfislusného modulu SIM-CTC je zamasko-
van skute¢ny &itacovy vstup, takze neni ¢ten.

3.4.11 SIM-BO

Systém umoznuje zapis (ovladani) az 96 bindrnich
vystupt. Skute¢né ovliddané vystupy (relé) oznacuje-
me jako fyzické, nezapojené na HW modul (PBIO-03
¢i SBPS-02) ¢i neosazené nazyvame fiktivni i simulo-

vané. Ty Ize vyuzivat pomoci moduld SIM-BO jako bi-
tové pameétové bunky a pracovat s nimi pomoci mo-

duld SW hradel.
Cislo (poradi) bi-

narniho simulované-

Obr. 82 Znaéka SIM-BO v knihovné O vystupu ) ZfadéVé'
me po dvojkliku le-

vym tlaéitkem mysSi

do otevieného dialogového okna do polozky INSTAN-
CE.

Pouzitim pfislusného modulu SIM-BO je zamasko-

van skute¢ny binarni vystup, takZe relé neni ovladano.

3.4.12 SIM-DA

Systém umoziiuje ovladani az 64 analogovych
vystupd. Skutecné zapojené DA vystupy oznacujeme
jako fyzické, nezapojené a neosazené DA vystupy na
HW modulech (PAO-01, SBPS-02) oznacujeme jako
fiktivni &i simulované. V ProgWinu jsou pro né urceny
moduly SIM-DA, pomoci kterych Ize vyuZit nepouzité
DA vystupy jako pamétovych bunék.

Cislo (poradi) si-

sir mulovaného DA

Obr. 83 Znaska SIM-DA v knihovng VYStUPU zaddvame
po dvojkliku levym

tlacitkem mysi do

otevreného dialogového okna do polozky INSTANCE.

Pouzitim pfislusného modulu SIM-DA je zamasko-
van skute¢ny DA vystup, takze nenfi ovladan.

3.4.13 SET-CTC

Tento systémovy modul slouZi pro pocate¢ni nasta-
veni hodnoty do pole ¢itac¢d ¢1..48, uréeného pro Cte-
ni ¢itacovych vstupl (z HW modulu PCNT-02).

Jeho parametry Ize

SET nastavovat po dvoj-

Obr. 87 znacka SET-CTc ~ F11ku na modul
v knihovné set-ctc, umisteny na

ploSe schéma. Objevi
se klasické dialogové okno pro bézny modul a v ném
fadek s parametry.

* Instance modulu ur€uje index ¢itace c1..48.
Je-li instance rovna 7, jednd se o c7.

* Do parametru HODNOTA ukldddame pozadova-
nou hodnotu pocatecniho stavu &itace.

Je-li HODNOTA=0, pfislusny &ita¢ vynulujeme
(pfekladem).

Jind hodnota ¢ita¢ nastavi na pocatec¢ni stav po
prekladu.

* Parametr VYSLAT urcuje, zda bude hodnota
parametru HODNOTA pfi prekladu vysldana
nebo nevyslana do paméti regulatoru.

VYSLAT = 1 bude vysldna

VYSLAT = 0 nebude vysldna

Tato volba je ur€ena pro opakované preklady,
pri kterych chceme zachovat stav ¢itacl. Drive
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byl napf. ¢ita¢ vynulovdn, pak ¢itd a nepozadu-
jeme znovu jeho vynulovani.

3.4.14 TABKON

Systém umozZniuje definovat az 255 bunék realnych
Cisel (oznaceni R1 az R255) a pomoci tzv. tabulky kon-
stant do nich nasmérovat i proménné ¢&i parametry,
které jsou uzity v jednotlivych regulanich smyckach.
Pro toto nasmérovani slouzi modul TABKON.

QE HEQQ‘
e g ==
ITREROH

Obr. 90 Znacka modulu TABKON v knihovné a na plose

Poradi R1 az R255 zaddvdme jako instanci modulu
po dvojkliku levym tlacitkem mysi na modul TABKON
na ploSe.

Parametrem je proménnd ADDRESS, kterym smé-
rujeme prislusné R na absolutni adresu (napf. pro-
meénné RS) &i ukazatel (na tuto proménnou), a to pod-
le tabulky, ktera je zverejnéna v Technickém manualu.

Déle mdzeme vyuzit parametr HODNOTA, kterym
burku Ize naplnit pfi inicializaci, a to v pfipadé, Ze do
parametru VYSLAT zaddme jednicku.

DalSim parametrem je PRISTUP, pomoci kterého
definujeme pfistupnost R1..R40 z klavesnice PKDM
reguatoru v tzv. INSERT MENU. NapInénim hodnotou
00 je definované R pfistupné pro vSechny. Princip pfi-
stupu je vysvétlen u modulu HESLA.

Kvlli moznosti prohlizeni R (PKDM regulatoru) defi-
nujeme jesté jeho TYP_VYPISU a jeho nazev.
NaplInime-li parametr TYP_VYPISU hodnotou

00 - zobrazi se jeho hodnota v exp. tvaru

40 - zakaZeme editaci hodnoty

80 - zobrazi se ve tavru +XXX.X

Po staléeni tlacitka DIALOG MODULU Ize zadat
text ndzvu definoveného R1..R40.

| kdyz systém umozniuje definice R1..R255, Ize pres
INSERT MENU panelu PKDM reguldtoru prohlizet a
pfipadné i editovat pouze prvnich R1..R40.

3.4.15 KONST

Pri praci s hradly je tfeba nékdy jejich vstupy defino-
vat, a to z nékolika divodd.

U logickych hradel je to napf. rezervovand vazba na
logiku, kterou doplnime v budoucnu a vstup hradla by
zUstal nezapojen - nedefinovédn. Pak pomoci modulu
KONST Ize danému vstupu pfifadit logickou nulu i
jednic¢ku - podle potfebné logiky.

Kdyz chceme pomoci analogovych hradel provést
nejaky vypocet, napf. "naprogramovat" déleni dvéma,

- tfemi, ... &i rovnici s

konstantnimi para-
metry, potfebujeme
Obr. 88 Znacka KONST v knihovné vstupu analogového

hradla pfifadit Cislo. | to Ize provést pomoci modulu
KONST.

Po umisténi modulu KONST na plochu a jeho pfipo-
jenim na vstup hradla, Ize po dvojkliku na modul otev-
fit tlacitkem Dialog modulu, kde Ize zadat hodnotu.

U logickych hradel zadejte 0 nebo 1.

U analogovych hradel Ize zadat pouze celé &islo v
rozsahu -255 az + 255. Pokud chcete zadat desetinné
Cislo, miZete si pomoci sestavou vice analogovych
hradel, a to vyuzitim nasobeni a déleni.

Poznémka:

Desetinné ¢islo Ize zadat pfimo pouZitim modulu TABKON
a definici HODNOTY s inicializaci pamétové buriky - viz
vySe 2.4.13. Pak je toto Cislo uloZzeno pfimo v regulatoru
ve zvolené burice R1...255.

3.4.16 HESLA

Pfistup do jednotlivych nabidek ovladani (menu) re-
guldtoru pomoci ovlddaciho panelu PKDM reguldtoru
je mozno ovlivnit definici parametr knihovniho modu-
lu HESLA.

e

E O—=

Obr. 89 Znacka modulu HESLA v knihovné a na plose

hesla

Regulator PROMOS mUzZe obsluhovat vice uzivate-
IG s tim, Ze je jim k dispozici 8 kddU uZivatele, a to kéd
1az8.

Kazdému kddu uzivatele je pfifazen pfistupovy kod
a heslo. Kédu uzivatele 1 je pfifazeno HESLO1 a pfi-
stupovy kéd KOD1, atd.

Hesla po FIRST STARTu
kéd uzivatele HESLOXx KODx
1 . (Ctyri teCky) 80
2 . (Ctyfi teCky) 00
3 .... (Ctyri tecky) 00
4 .. (Ctyri tecky) 00
5 . (Ctyri teCky) 00
6 (Ctyri tecky) 00
7 (Gtyri tecky) 00
8 0000 A0
0 5574 FF

HESLOXx Ize zménit pouze z klavesnice. Postup je v
Navodu k obsluze regulatoru.

KODXx Ize ménit editaci parametrl modulu HESLA..

Po prihlaSeni se uzivatele heslem je jeho KODx ko-
pirovéan do proménné PCODE, ktera je porovnavana
vzdy pred pfistupem do uréitych &innosti reguldtoru
pfes klavesnici s proménnou, ktera uréuje Uroven mi-
nimalniho pfistupu pro tuto urcitou ¢innost. Pro pfi-
stup do monitoru je to proménna PKLAO. Potom po-
kud je momentalni PCODE >= PKLAO je pfistup do
monitoru dovolen.
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Po FIRST STARTu je PCODE = 80h.

Po ukonceni obsluhy je uzivatel povinen stisknout
klavesu ,—“. Tim klavesnici ,zamc¢e", protoze nadefi-
nuje PCODE na 00.

Déle uvedena tabulka obsahuje proménné pro pfi-
stupy do nékterych obsluh reguldtoru a jejich zakladni
definici po FIRST STARTu. Pfipadnou zménu provadi-
me editaci pomoci LATOKONu.

Poznamka:

Pro technika systému - specialistu - je ur¢en ,tajny” kéd
uZivatele 0 s heslem 5574. Tim je docilen obsah PCO-
DE=FFh a maximalnin pfistupové pravo. Kldvesnice je
odemcena (BKLAV=AAh), tak zbyva jen opatrnost a zna-
lost problematiky, do které se miiZete dostat.

Seznam parametrd modulu HESLA a jejich implicit-
ni hodnota je uvedena v nasleduijici tabulce.

Prehled proménnych pro pfistup
proménna | obsah pristup pro / do
PZALCMO A0 prfesun RAM do zdlozni stranky
PUNZCMO 40 pfesun obsahu géloinl’.RAM do

pracovni oblasti
PTLUM 00 insertmenu + SpinHod
PTABHRA 00 insertmenu + TABULKY
PCODE 80 aktualni pristupovy koéd
PKLAO 40 monitor
PKLA1 40 testy
PKLA2 40 | zobrazeni a editace redlnych Cisel
PKLA3 00 zobrazeni AD hodnot
PKLA4 40 konfigurace 2STAV RS
P | | ORI XOROUT cinc
ars | oo | iounsenopotont
PKLA9 00 zamceni kldvesnice po ,—
PKLACR FF CALL v monitoru
PBANMAZ FE mazénl'lbank historie )
po ,6" ze zakl. prog. smycky
PPISHAV 00 po F1 — ALARMu vypis poruch
PKVIT 00 KVITovani po F2 — KVIT
PN | oo | Mvintiormacto st provor,
PuNUSTR | 0 | Sop oo st poven
PHISTOR 00 pfenos pro VZORKY
po7,8,9
PKLAD 00 menu REGULACE TV po F3 - UT
PKKLAD 40 konfigurace RS TV
PKLAE 00 menupIZEF(iU_L_?LCJJ\I/E TUV
PKKLAE 40 konfigurace RS TUV
PODEMYK | 00 Ode;:)yljrag' E:\?}’E;”"’e

3.4.17 VZORKY

Reguldator PROMOS RT/RTm/RT40 ma k dispozici 3
historické databanky, kazdou o kapacité 16 kB. Do
kazdé z nich Ize uloZit 526 vzorkd.

Jeden vzorek obsahuje datum a ¢€as uloZenych
hodnot a 8 redlnych Cisel - naméfenych/vypocétenych
hodnot.

Namisto jedné hodnoty Ize nadefinovat ulozeni 24
binarnich stavd.

Modul VZORKY slouzi pro definici kdy a jaké vzorky
se maji do jednotlivych databank ukladat.

g uzarky

it

Obr. 91 Znacka modulu VZORKY v knihovné a na ploSe

V projektu Ize uzit pouze jeden modul VZORKY, a to
s instanci 1. Ten nadefinuje pomoci svych parametrd
v§e, co je potrebné k ukladani vzporkd do vSech tfi da-
tabank.

Po dvojkliku na modul na ploSe schéma se zobrazi
jeho dialogové okno. Kliknutim na okénko polozky pro
parametry se rozbali seznam jeho parametrd.

Parametry VZORAD1...8 a FVZ1_8 slouzi pro banku
1, VZORAD9...16 a FVZ9 16 pro banku 2,
VZORAD17...24 a FVZ17_24 pro banku 3.

Banka 1 implicitné (pfi FVZ1_9=0) uklada vzorky v
kazdou celou hodinu. Pokud zménime parametr
FVZ1_9 na celé &islo, to pak udava za kolik minut se
uloZi vzorek po predchozim ukladani.

Banka 2 implicitné (pfi FVZ10_16=0) uklada vzor-
ky v kaZzdou celou desetiminutu. Pokud zménime pa-
rametr FVZ10_16 na celé Cislo, to pak udava za kolik
minut se ulozi vzorek po pfedchozim ukladani.

Banka 3 implicitné (pfi FVZ17_24=0) uklada vzor-
ky v kazdou celou desetivtefinu. Pokud zménime pa-
rametr FVZ17_24 na celé Cislo, to pak udava za kolik
minut se ulozi vzorek po prfedchozim ukladani.

Parametry VZORADX urcuji, co se bude v daném
vzorku ukladat. PGvodné se ukladali pouze namérené
AD hodnoty. Proto pokud bude tento parametr v roz-
sahu 01h - 40h, bude ukladdna mérena (pfipadné fik-
tivni, simulovand) AD hodnota AD1 az AD64 (prekla-
dac oznaduje a1 az a64).

Prvni vzorek banky 1 se definuje parametrem
VZORAD1 a pokud bude mit hodnotu 01h bude ukla-
dana ADT, ...

Prvni vzorek banky 2 se definuje parametrem
VZORAD9 a pokud bude mit hodnotu 0Ah bude se
ukladat AD10, ...

Protoze je redlné Cislo v paméti reguldatoru (nako-
nec iv databance) uloZeno v trojbajtovém formatu (24
bitech), Ize nahradit ukladani realného ¢&isla (AD hod-
noty) ukladanim 24 bindrnich stavl, napf. tfi osmic bi-
ndrnich vstupl po sobé ¢tenych (z moduld PBIO-03,
PBI-03). Pak parametr VZORAD bude mit k &islu prvni
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¢tené osmice bindrnich vstupld vystaven bit s vahou

80h.

Bude-li VZORADS = 81h, bude se do osmého vzor-
ku banky 1 ukladat 24 bindrnich stav(l ¢tenych od 1.
osmice bindrnich vstupd, ...

3.4.18 SET-BYTE

Tento modul slouZi pro definici hodnoty bajtu na

zvolené adrese v pa-
méti regulatoru po
prekladu.

ESTE
SET

Obr. 92 Znacka v knihovné

Po dvojkliku na

modul, umistény na

ploSe se jako obvykle otevie dialogové okno modulu.
V ném jsou pfistupné parametry:

instance

rozsah 1..255

Spada do R1..255, definice pfes TABKON.
Proto se nesmi prekryvat instance moduld
TABKON, set-byte, get-byte, set-word a
get-word.

Kazdy z uvedenych modull musi mit jinou in-
stanci - zkontrolujte a nastavte!

adresa

Zadejte adresu ve tvaru hexa (priklad: 9380h)
nebo ukazatel na adresu (0901h pro volné
TUP9).

Zvolte adresu, kterou regulaéni SW nevyuziva -
napf. proménné 9. RS TUV (viz Technicky ma-
nual, dil 1.).

Na tuto adresu bude po prekladu ProgWinem
zapsana zvolena hodnota bajtu.

hodnota

Zadejte dekadickou hodnotu bajtu v rozsahu 0
az 255, kterou chcete mit buriku na zvolené ad-
rese naplnénu.

Tak ji budete mit po prekladu nadefinovanu na
vami zvolenou hodnotu.

Pomoci logiky hradel TLACITKO nebo PREPI-
NAC ji pak mUzZete premistit na adresu jinou po-
moci modulu get-byte.

vyslat

Implicitné je parametr = 1 a po prekladu je pa-
rametr hodnota (bajt) poslan na zvolenou adre-
su.

Pokud zvolime VYSLAT=0, zlstane po prekla-
du na zvolené adrese v RAM reguldtoru plvod-
ni bajt.

3.4.19 GET-BYTE

Tento modul slouZi pro pro zapis bajtu na pfikaz z
hradla TLACITKO / PREPINAC na zvolenou adresu.

Po dvojkliku na

BYTE

modul, umistény na
plose se jako obvykle
otevfe dialogové
okno modulu.

GET
Obr. 93 Znacka v knihovné

V ném jsou pfistupné parametry:

instance

rozsah 1..255

Spada do R1..255, definice pfes TABKON.
Proto se nesmi prekryvat instance moduld
TABKON, set-byte, get-byte, set-word a
get-word.

Kazdy z uvedenych modull musi mit jinou in-
stanci - zkontrolujte a nastavte!

adresa

Zadejte adresu ve tvaru hexa (pfiklad: 9380h)
nebo ukazatel na adresu (0901h pro volné
TUP9).

Zvolte adresu, kterou regulaéni SW nevyuziva -
napf. proménné 9. RS TUV (viz Technicky ma-
nudl, dil 1.).

Na tuto adresu bude pfikazem z hradla TLACIT-
KO nebo PREPINAC prepusténa hodnota bajtu
z jeho vstupu, ktery se definuje modulem
set-byte.

3.4.20 SET-WORD

Tento modul slouzi pro definici hodnoty WORDu (2
bajtd) na zvolené adrese v paméti reguldtoru po pre-

kladu.
Po dvojkliku na
modul, umistény na

(HORD]
SET

Obr. 94 Znacka v knihovné

ploSe se jako obvykle
otevie dialogové
okno modulu.
V ném jsou pfistupné parametry:

instance

rozsah 1..255

Spada do R1..255, definice pres TABKON.
Proto se nesmi prekryvat instance modult TAB-
KON, set-byte, get-byte, set-word a get-word.
Kazdy z uvedenych moduld musi mit jinou in-
stanci - zkontrolujte a nastavte!

adresa

Zadejte adresu ve tvaru hexa (pfiklad: 9380h)
nebo ukazatel na adresu (0901h pro volné
TUP9).

Zvolte adresu, kterou regula¢ni SW nevyuziva -
napf. proménné 9. RS TUV (viz Technicky ma-
nual, dil 1.).

Na tuto adresu bude po prekladu ProgWinem
zapsana zvolena hodnota WORDu (2 baijtd).
hodnota

Zadejte dekadickou hodnotu WORDu v rozsa-
hu 0 az 65535, kterou chcete mit 2 buriky pamé-
ti od zvolené adresy naplinénu.

Tak budete mit po prekladu nadefinovan
WORD na zadané adrese zvolenou hodnotou.
Pomoci logiky hradel TLACITKO nebo PREPI-
NAC ji pak mUZete pfemistit na adresu jinou po-
moci modulu get-word.

vyslat

Implicitné je parametr = 1 a po prekladu je pa-
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rametr hodnota (word, 2 bajty) posldn na zvole-
nou adresu.

Pokud zvolime VYSLAT=0, zlstane po prekla-
du na zvolené adrese v RAM regulatoru plvod-
ni word (plvodni 2 bajty).

3.4.21 GET-WORD

Tento modul slouZi pro pro zapis WORDu (2 bajtd)
na pfikaz z hradla TLACITKO / PREPINAC od zvolené
adresy.

Obr. 95 znacka v knihovné

LIORD Po dvojkliku na
GET modul, umistény na
ploSe se jako obvykle
otevie dialogové
okno modulu.

V ném jsou pfistupné parametry:

instance

rozsah 1..255

Spadd do R1..255, definice prfes TABKON.
Proto se nesmi prekryvat instance modull TAB-
KON, set-byte, get-byte, set-word a get-word.
Kazdy z uvedenych modull musi mit jinou in-
stanci - zkontrolujte a nastavte!

adresa

Zadejte adresu ve tvaru hexa (pfiklad: 9380h)
nebo ukazatel na adresu (0901h pro volné
TUP9).

Zvolte adresu, kterou regulacni SW nevyuziva -
napf. proménné 9. RS TUV (viz Technicky ma-
nudl, dil 1.).

Na tuto adresu bude prikazem z hradla TLACIT-
KO nebo PREPINAC prepusténa hodnota bajtu
z jeho vstupu, ktery se definuje modulem
set-word.

ProgWin
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3.5

Tato skupina obsahuje moduly pro vizualizaci na
plose schéma, moduly slouzi zejména pro zobrazeni
hodnot pro ladéni aplikace a jako takové se "neprekla-
daji" a nepresouvaji do konfigurace regulaéniho SW.

Jedna se o moduly:

« HODNOTA
pro zobrazeni a editaci zvolené hodnoty

* PRUBEH
pro grafické zobrazovani prlibéhu zvolené mé-
fené hodnoty

- STATBMP
pro zobrazeni obrdzku na ploSe schéma

* TLACITKO
pro nastavovani napojené promeénné

e VIZTEXT
pro zobrazeni textu na ploSe nebo ve vizualizac¢-
nim okné modulu

e ZMENBMP
obdoba modulu STATBMP s definici zavislé za-
meény obrazku za jiny

VISUAL - moduly pro zobrazeni

3.5.1 HODNOTA

Charakteristika

Modul HODNQOTA je vizualizaéni modul urCeny k
zobrazovani a editaci jedné hodnoty datového typu
BYTE, INT, WORD, LONG nebo DWORD. Napojena
proménna nesmi byt
typu pole.

Po vlozeni z kni-
hovny modull na plo-
chu schématu ma
modul nastaveny implicitni hodnoty svych parametrd
(pozn. implicitni hodnoty se neukladaji) a vizualizaéni
okénko je prazdné. V okamziku, kdy je pfipojena pro-
meénna (pfipojovani se provadi pretazenim mysi stejné
jako pri editaci datovych blokd) je ve vizualizaénim
okénku zobrazena sekvence "###" pokud modul do-
sud neobdrzel v RUN rezimu platna data a pokud je jiz
obdrzel je v EDIT rezimu zobrazovan posledni stav z
RUN rezimu.

Masztaveni bloku HODNOTA 1 ]

Datové napojeni
Mapovéda I

Obr. 96 Modul HODNOTA
v knihovné

Odkaz: KOMSTO1.1. KONSTANTA
Typ: INT

Proved:

11 Velikost okna na pocet cifer 1 az 11
vietné znaménka

|5 Perioda komunikace v 0.1z [1 aZ 65000]

[X Lze nastavit ¥ RUN reZimu

Obr. 97 Dialogové okno pro nastaveni modulu HODNOTA

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu:

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nacez bude zobrazen dialog viz obr. 97.

V tomto dialogu mizeme nastavit velikost okna di-
menzovanim na specifikovany pocet cifer v rozmezi 1
az 11 véetné pripadného znaménka '-'. Ddle mizeme
nastavit periodu komunikace (s napojenou hodnotou)
a jako posledni parametr Ize nastavit pfiznak zpfistup-
néni editace hodnoty v RUN rezimu.

Pozndmka:

Tento modul je vizualizacni, a proto se jeho konfigurace
nepresouva do regulatoru PROMOS. Modul je mozZné po-
uzit jednak pfimo ve schématu a jednak v preddefinova-
nych vizualizaénich oknech uvnitf PWI soubort pro
moduly, které se programuji do automatu.

3.5.2 PRUBEH

Charakteristika

Modul PRUBEH je vizualizani modul urCeny ke
grafickému zobrazovani jedné hodnoty datového typu
BYTE, INT, WORD, LONG nebo DWORD. Napojena
proménna nesmi byt typu pole.

Po vlioZeni z knihovny modull na plochu schématu
ma modul nastaveny implicitni hodnoty svych para-
metrl (pozn. implicitni hodnoty se neukladaiji) a vizua-
lizaéni okénko je prazdné. V okamziku, kdy je pfipoje-

na proménna (pfipo- m |

jovani se provadi pre-
tazenim mysSi stejné
Y ) Obr. 98 Modul PRUBEH v knihovné

jako pri editaci dato-
vych blokd) je ve stre-
du vizualizaéniho okénka zobrazen znak "#" pokud
modul dosud neobdrzel v RUN rezimu platna data a
pokud je jiz obdrzel je v EDIT rezimu zobrazovan pos-
ledni stav z RUN rezimu.

Rozmér modulu Ize upravit ruéné tazenim za okraje
v EDIT rezimu.

Mastaveni bloku FRUBEH. 1

- Datové napojeni

Hapovéda

Odkaz: KONSTOD1.1. KOMSTAMTA
Typ: INT

Barvp —

- Barva cary
Barva pozadi

- Periody v 0.1 5

Komunikace: |1
Snimek hodnoty: |1

- Rozsah

Minimum: Il] M aximum: I'll]l]l]

Obr. 99 Dialogové okno pro nastaveni modulu PRUBEH
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Popis konfigurace pfri pouziti ve schématu:

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvoj-
kliknutim levym tla¢itkem mysi nad plochou modulu,
nacez bude zobrazen dialog - viz obr. 99.

V tomto dialogu miiZzeme nastavit periodu komuni-
kace (s napojenou hodnotou), periodu snimku hod-
noty z paméti PC, barvu ¢ary i pozadi grafu a minimum
i maximum rozsahu. Pfi zméné typu dat napojené
hodnoty se automaticky orezdva rozsah tak, aby byl v
rozmezi pro dany datovy typ.

Poznamky:

Tento modul je vizualizaéni a jako takovy se neprogramuje
do automatu. Modul je moZné pouZzit jednak pfimo ve
schématu a jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich ok-
nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji
do automatu.

3.5.3 STATBMP

Charakteristika

Modul STATBMP
je vizualiza¢ni modul
uréeny k zobrazeni
obrazku ve formatu
BMP nacteného z disku PC.

Po vlozeni z knihovny modulli na plochu schématu
nema modul zadnou implicitni bitmapu a je viditelny
pouze jako Ctverecek bilé barvy o Sifce i vySce 15 pixe-
1.

|

Obr. 100 Modul STATBMP
v knihovné

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu
Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknutim levym tla¢itkem mysi nad plochou modu-
lu nacez bude zobrazen dialog dle obr. 101.
V tomto dialogu mizeme zvolit obrézek bitmapy,
ktery bude pouzit modulem.
Poznamky:
Tento modul je vizualiza¢ni a jako takovy se neprogramuje
do automatu. Modul je mozZné pouZit jednak primo ve
schématu a jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich ok-
nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji
do automatu.

Vibar bitmapy =]

IC:\PROGWIN\BITMAP’Y\ABOUT,EMP

, 98x35

error.bmp

hodnotak.bi 2

e ProgWin

logo.bmp

obr_dbf.bmp

b orm
rove
Zpét

Obr. 101 Dialogové okno pro vybér zobrazované bitmapy

3.5.4 TLACITKO

Charakteristika

Modul TLACITKO je vizualizaéni modul uréeny k
zobrazeni ovladaciho prvku tladitko s funkci tlacitka

nebo spinace pro
ucel nastavovani jed-
né napojené promen-
né v rezimu RUN.

=]

Obr. 102 Modul TLACITKO
v knihovné

Popis konfigurace
pfi pouziti ve schématu

Po vlioZeni z knihovny modull na plochu schématu
nema modul Zadné datové napojeni. Implicitni nasta-
veni je nasleduijici:

* Funkéni méd = Tladitko

* Perioda komunikace = 10 (tj. 1 vtefina)

* Mdd promacknuti = Okraje

* Vysilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni: stisk =
1, uvolnéni = 0

* Barvy pro mdd promacknuti "Obdélnik": stisk =
tmavé zelend, uvolnéni = tmavé Cervena

* implicitné je nastaveno Automatické zalamova-
ni textu

Pfipojovani datové proménné se provadi pretaze-
nim mysi stejné jako pfi editaci datovych blokd.

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknutim levym tlacitkem mysi nad plochou modu-
lu nacez bude zobrazen dialog dle obr. 103.

V tomto dialogu mizete v sekci Funkéni méd zvolit
bud Tla€itko nebo Spinaé. Perioda komunikace
predstavuje ¢as v desetindch vtefiny mezi dvéma po-
zadavky o hodnotu napojené proménné. S touto pe-
riodou se komunikuje s napojenou proménnou v RUN

Mastaveni bloku TLACITKD.1 B
Mapovéda |
Zpét |

i Proved |

— Barvy ¥ modu Obdélnik

Stisk: . Barva... |
Uvolnéni: . Barva... |

— Texty ¥ modu Okraje

Datové — Funkéni mod

& Tlaéitko
" Spinaé

Odkaz:
Typ:

Perioda komunikace: |1 o v 01s

Mod promacknuti

" Obdélnik
™ Dvojity okraj [pro mad Dkraje)

& Dkraje  Dbrazky

Yyzilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni — )

Stisk: I
Hodnota pro stizk ze uplatiuje ¥ modu Uvolnéni- I—
gpinat i tlaéitko. Hodnota pro uvolnéni voinent:

ze uplatfiuje pouze ¥ mddu spinad.

Stisk: |1
Uvolnéni: Il]

V¥ Automatické zalamovani textu
— BMFE ¥ modu Obrazky

stise [
e —

Obr. 103 Dialogové okno pro nastaveni modulu TLACITKO

rezimu. V bloku Méd promaéknuti volime vzhled prv-
ku. Volba Okraje predstavuje zobrazeni ve tvaru tlaéit-
ka s moznosti jednolinkového nebo dvoulinkového
okraje (viz volba Dvojity okraj). Druhou moznosti je
Obdélnik, kdy je prvek zobrazovan jako barevny ob-
délnik s Cernym jednolinkovym rameckem, pfi¢emz
se uplatriuji barvy stavl stisknuto/uvolnéno definova-
né v sekci Barvy v médu Obdélnik. Dalsi méd pro-
macknuti Obrazky zatim neni podporovan. V sekci
Vysilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni nastavujeme
hodnotu, kterd bude vyslana v RUN rezimu pfi stisknu-

ProgWin
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ti prvku a hodnotu, ktera bude vysldna pfi jeho uvolné-
ni. Hodnota pro uvolnéni se uplatriuje pouze v pfipa-
dé, Ze je nastaven Funkéni mdéd na Spinac. Pokud je
nastaven Méd promacknuti na Okraje mdzete v sek-
ci Text v moédu okraje definovat text o délce max. 65
znakU pro stav stisknuto a uvolnéno. Ztrzenim volby
Automatické zalamovani textu je nastaven rezim,
kdy modul pfi zméné svych rozmérd automaticky za-
lamuje text tak, aby se vesSel do prvku. Text je vzdy
centrovdn vodorovné i svisle. MlZe nastat situace,
kdy vdm automatické zalamovani textu nebude vyho-
vovat. Budete-li chtit zalomit text v definovaném misteé,
pak si volbou Automatické zalamovani textu vypnéte
a pfimo do textu vlozte na misto, kde ma dojit k zalo-
meni obracené lomitko '\' ndsledované malym pisme-
nem n napfiklad takto:
Zalomeni za\ndruhym slovem.

V tomto pfipadé modul zalomi text v pozadovaném
misté tj. takto:

Zalomeni za
druhym slovem

Nastavite- li text o vice znacich, upravte rozmeér tla-
¢itka ruéné taZzenim za okraje v EDIT rezimu (automa-
ticky se rozmér tladitka podle zadaného textu nemé-
ni). Teprve poté se vam text zobrazi v celé délce.

Poznamka

Tento modul je vizualizaéni a jako takovy se neprogramuje
do automatu. Modul je mozZné pouzit jednak pfimo ve
schématu a jednak v prfeddefinovanych vizualizacnich ok-
nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji
do automatu.

3.5.5 VIZTEXT

Charakteristika

Modul VIZTEXT je modul uréeny k zobrazeni textu o
délce max. 70 znakt bud na plose schématu nebo ve
vizualizaénim okné modulu.

TE=T |

Obr. 105 Modul VIZTEXT v
knihovné

Popis konfigurace pfri pouziti ve schématu
Po vloZeni z knihovny modulli na plochu schématu
ma modul toto implicitni nastaveni:
o Text = "Text"
* Barva textu = CERNA
* Centrovani = Na stfed
* Font = Small

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim Kkliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nacez bude zobrazen nasledujici dialog:

V tomto dialogu mdzete v sekci Font zvolit jeden ze
tfi definovanych font( Fixed, Small nebo Standard.
Font Fixed ma stejné délky vSech znakl véetné meze-
ry, proto je vhodny pro popisovani tabulek apod., kdy

se pod sebou vyskytuji fadky textu, v nichz by méla
byt jednotliva ¢isla nebo slova zarovnana. V sekci Vo-

Nastaveni bloku VIZTEXT ]
— Font
X Napovéda
 Fixed Nansano fontem fixed =
= Small Mapséna fortem small Zpst
" Standard Napsano fontem standard Proved |
— Yodorovné centrovani Barva textu
" Nalevo & Na stfed " Napravo .
Text: IText

Obr. 106 Nastaveni textu modulem VIZTEXT

dorovné centrovani specifikujeme vodorovné zarov-
nani textu Nalevo, Na stfed nebo Napravo. Toto za-
rovnani se projevi pouze v pfipadé, Ze je uvnitf textu
definovano zalomeni pomoci kombinace \n. V sekci
Barva textu specifikujeme barvu zobrazovaného tex-
tu. V editacnim poli Text: mizeme specifikovat textovy
fetézec, jehoz maximalni délka vcetné znakd pro zalo-
meni textu mize byt 70 znakd.

Poznamka

Tento modul je vizualizacni a jako takovy se neprogramuje

do automatu. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve

schématu a jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich ok-

nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji

do automatu.

3.5.6 ZMENBMP

Charakteristika:

Modul ZMENBMP je vizualizaéni modul uréeny k
zobrazeni rliznych obrézku ve formatu BMP nactené-
ho z disku PC nebo z ovladace v pripadeé vizualiza¢-
nich skriptl predavanych ovladacem. Zobrazovani v
RUN rezimu probiha na zékladé hodnoty napojené

promeénné.

Obr. 104 Modul ZMENBMP
v knihovné

Po vlozeni z knihovny modult na plochu schématu
nema modul zadnou implicitni bitmapu a je viditelny
pouze jako Ctverecek bilé barvy o Sifce i vySce 30 pixe-
v}

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu:

Pokud je modul pouzit na ploSe schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
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jim Kkliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nacez bude zobrazen nasledujici dialog:

Napovéda |
Uz awvit |

Mastaveni bloku ZMEMBMP

Datové napojeni

Odkaz: POVEL.17. HODNOTA

Typ: LONG
[ Rameiek
Perioda komunikace: |1 0 _
1
Pridat | Ubrat |

MNastaveni zvolené poloZky

I©Default = |Start zmiéna |

Hodnota: [0 |
Bmp: [_TMAPY\obr_io.bmp |

Obr. 109 Dialogové okno pro nastaveni modulu ZMENBMP

V tomto dialogu miZete nadefinovat periodu komu-
nikace tj. zasilani hodnoty napojené proménné z ovla-
dace a dale jednotlivé hodnoty a jim pfislusné bitma-
py. Jednotlivé nadefinované hodnoty jsou uvedeny v
seznamu na pravé strané dialogu.

Tlac¢itkem Pfidat mUzete priddvat jednotlivé hodno-
ty a pfislusné odkazy na bitmapy.

Tlac¢itkem Ubrat miZete jednotlivé hodnoty zrusit.

Tlacitkem zména mUzete ménit jiz nadefinovanou
hodnotu nebo ji pfislusny odkaz na bitmapu.

Pfidavani a zmeéna probihd v nize uvedeném dialo-
gu:

Mastaveni nové polofky

[ Default [ Start Nastavit |
Hodnota: | | Znsit
Bmp: | 1= |

Obr. 107 Okno pro pridavani a zménu BMP

Parametr Default ma nasledujici vyznam. Je-li na-
staven pak se bitmapa pfislusna této hodnoté pouzije
jako implicitni bitmapa v pfipadé, Ze hodnota promén-
né zaslana ovladacem bude odpovidat hodnoté defi-
nované k této bitmapé nebo jiné hodnoté, ktera neni
definovana v seznamu hodnot tohoto modulu.

Parametr Start ma nasledujici vyznam. Je-li nasta-
ven pak se bitmapa pfislusna této hodnoté pouZzije pfi
zobrazeni pokud modul dosud neobdrzel hodnotu
proménné z ovladace.

Do edita¢niho pole Hodnota napiSete hodnotu pfi
niz ma byt zobrazena bitmapa specifikovana odka-
zem v poli Bmp.

Odkaz na bitmapu se nastavuje tlacitkem "..." vedle
pole s popisem Bmp, a to v nasledujicim dialogu:

V tomto dialogu mdzete zvolit obrazek bitmapy na
disku PC, ktery bude pfislusny hodnoté uvedené v
edita¢nim poli Hodnota.

Pozndmka:
Tento modul je pouze pomocny a jako takovy se tedy ne-

IC:\PROGWIN\BITMAPY\ERROR.EMP

L- =] [Canxzs
Fel
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Obr. 108 Okno pro volbu souboru s BMP

preddva ovladaci pro tcely programovani cilové platfor-
my. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve schématu a
jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich oknech, které
se vytvareji automaticky na zékladé vizualizanich skriptd
v rdmci ovladaéem preddvanych objektd pfi startu. UZiva-
tel nema moznost tyto vizualizacni skripty ménit ani upra-
vovat pokud to neumoZriuje ovladac.
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