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1 Zaklady prace s programem ProgWin PL2

ProgWin PL2 (nebo jen PW PL2) je graficky editor
pro sestaveni a konfiguraci aplikacniho programu
z knihovnich modultd pro mikropodita¢ovou stavebnici
PROMOS line 2.

1.1

Program ProgWin PL2 je Sifen na médiu v tzv. in-
stalacni verzi. Pfi instalaci se fid'te pokyny na obrazov-
ce. Pro préci s programem je tfeba HW kli¢, ktery je
dodavan s instala¢ni verzi ProgWinu. Ten se zasouva
do paralelniho portu PC (ktery je bézné uréen pro tis-
karnu). Je resen jako "pribézny", takze za néj Ize tis-
kdrnu pfipaojit.

Hlavni programové bloky jsou bézné uloZeny v na-
bidnutém adresari PROGWIN, nékteré obrazky v sou-
borech BMP v podadresari BITMAPY, dalsi soubory
v podadresari OVLADACE/PROMOS2.

Pro ukladani projektd je vhodné vytvoreni podadre-
safe OVLADACE/PROMOS2/PROJEKTY, ptipadné
OVLADACE/PROMOS2/PRIKLADY. Pro ukladani odla-
dénych projektl nebo jejich ¢asti slouzi podadresar
OVLADACE/PROMOS2/IMPORT.

Spoustécim souborem je soubor PROGWIN.EXE.

Protoze se SW vyviji, poskytujeme vétsinou bez-
platnou podporu SW, ktera spociva v dodavkach no-
véjsi verze ProgWinu PL2 (napf. knihovny moduld,
ovladace, ... ), ato i pfimo z naSich stranek na interne-
tu www.elsaco.cz. Tam sledujte volbu NOVINKY a KE
STAZENI.

Podstatna ¢ast 1. i 2. kapitoly tohoto manualu byly
prevzaty z plvodniho ndvodu vychozi verze ProgWinu
od firmy PROCON Ceska Lipa. Manudl bude priibéz-
né editovan podle pravé distribuované verze ProgWi-
nu.

Instalace, UpGrade

1.2 Uvod

Reguldatory PROMOS line 2 (nebo jen PL2) maji
vétSinu programoveého vybaveni ulozenu v pameéti
FLASH (v bloku procesorového jadra regulatoru). Po-
moci ProgWinu PL2 sestavujete aplikacni program
(vytvarite projekt z jednotlivych schémat), a to raze-
nim a propojovanim knihovnich moduld, stanovenim
vazeb mezi nimi a smérem k technologii. Spusténim
volby Preklad je vytvoren seznam pouZzitych objektd,
jejich konfiguracni data, spojovaci netlist a nasledné
takto vytvorena aplikace je prenesena po sériové ko-
munikacni lince do paméti RAM regulatoru PL2, kde je
spusténa.

Vytvoreni projektu provedete nékolika kroky:

* danou aplikaci si rozdélte na skupiny problém,
zalozte v PW projekt a v ném jednotlivé skupiny
obrazovek (skupiny Ize zaklddat i dodate¢né)

» zacnéte volbou potfebnych HW moduld ze sta-
vebnice PL2, umistte je na plochu schéma

» pfifadte vstupy a vystupy jednotlivym HW mo-
dulim podle technologie pomoci modull
SCRIN a SCROUT, zvolte vhodné nazvy jednot-
livych signall pro dobrou orientaci v projektu

* na plochu dalsich schémat umistujte a propo-
jujte dalSi potfebné knihovni moduly pro jednot-
livé problémy v aplikaci (dodefinujete jejich pa-
rametry)

* nadefinujete logické vazby pomoci SW hradel

* nadefinujete vypisy na displej pomoci moduld
canterm/ckdm11/ckdm12 a SCREEN a jejich
stromovou strukturu, zvolte pfipadny pfistup
pres hesla

* nadefinujete systémové parametry pomoci mo-
duld skupiny SYSTEM

Po dokonceni projektu volbou PROMOSIine2 /

~ PREKLAD je vytvofen seznam pouzitych objekttl, je-
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Obr. 1 Hlavni okno ProgWinu s projektem

jich konfiguracnich dat a spojovaci netlist. Toto je na-
sledné preneseno z paméti PC (po komunikaéni lince
RS232 / RS485) do paméti centrdly regulatoru PL2 (re-
gulator ze systémového mddu do mdédu LOAD kldve-
sou F1 na ovldadacim panelu reguldtoru).

Pfechodem z mddu EDIT do médu RUN (v ProgWi-
nu) pak muizete v grafickych schématech sledovat
hodnoty vstupd / vystupd, pfipadné hodnoty paramet-
r, a pomoci toho ladit jak funkci logickych vazeb, tak
funkci regulaénich smycek.

1.3 Zakladni principy ProgWinu

V grafickém vyvojovém prostiedi ProgWin PL2 Ize
otevfit jeden projekt (aplikaci), ve kterém sestavujeme
aplika¢ni program pro jeden reguldtor PL2 (rozuméj
reguldtor s jednou centralou).

Projekt/aplikace v ProgWinu se sklada z tzv. "sché-
mat". Schéma je grafické vyjadreni algoritmu, tedy po-
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stupu, jak fidici aplikace zpracovava vstupni data (€id-
la) a jak z nich vytvari vystupni data (akéni Cleny).

Jedno schéma predstavuje jednu "obrazovku". Ob-
razovka je tvofena jednou zdlozkou a jednim listem
schématu. Zdlozky obrazovek se nachazeji ve vodo-
rovné listé zalozek. Prepinani mezi obrazovkami se
provadi pomoci kliknuti mySi na zéloZce obrazovky.

Obrazovky jsou sdruzeny do "skupin". Zalozky sku-
pin jsou umistény v praveé ¢asti hlavniho okna ProgWi-
nu. Skupiny se prepinaji podobné jako obrazovky klik-
nutim na zalozku skupiny. Kazda skupina ma svou
skupinu obrazovek.

Zakladni jednotkou schématu je tzv. modul. Je to
programovy objekt, ktery pIni uréenou funkci popsa-
nou v dokumentaci. Moduly jsou ve schématu znazor-
nény jako obrazky vyjadfujici jejich funkci. Z obrazku
vystupuji vstupy modulu (leva strana) a vystupy mo-
dulu (prava strana). Vstupy a vystupy jednotlivych mo-
duld se mezi sebou propojuiji spojovacimi ¢arami.

Spojovaci ¢ary predstavuji datovy tok, tj. pribéh
signalu od vstupniho ¢idla pres fidici algoritmy az na
akeni ¢len. Typicky datovy tok zacind u vstupnich Gi-
del, odkud se Cerpaji mérené hodnoty vstupU, pokra-
Cuje pres regulacni smycky a SW hradla, ktera zajistuji
potrebnou logiku i vazbu do vystupnich akénich ¢lend
(typicky bindrni nebo analogové vystupy).

V této verzi umoznuje programové vybaveni Prog-
Win vstup a vystup signdlu z/do vstupné/vystupnich
jednotek regulatord PROMOS line 2.

1.4 Vzhled obrazovky ProgWinu

Hlavni okno programu ProgWin se sklada z titulko-
vého pruhu, kde je v kazdém okamziku zobrazen na-
zev projektu, ndzev aktuadlni skupiny a obrazovky a re-
Zim, ve kterém se program nachdzi. Funkce programu
jsou dostupné pres nabidkové menu, pres horké kla-
vesy nebo prostfednictvim mysi.

Kromé hlavniho okna (viz obr. 1) je mozné otevrit
tato pomocna okna:

* Okno knihovny modulti - v tomto okné (obr. 2)
jsou k dispozici moduly, tj. programové objekty,
ze kterych se aplikace sklada. Na plochu sché-
matu se umistuji pretazenim levym tlacitkem
mysSi. Ke kazdému modulu je k dispozici napo-
véda, kterd se vyvold stiskem kldvesy F1 po vy-
brani modulu v knihovné modull levym tladit-
kem mysi.

» Sledovaci okno - vtomto okné (obr. 3) se pfi la-
déni aplikace sleduji jednotlivé hodnoty na spo-
jovacich ¢arach a vnitfni hodnoty a proménné
moduld.

e Okno lupy - pomoci tohoto okna (obr. 4) je
mozné zvétsSit libovolnou ¢ast schématu taze-
nim levym tla¢itkem mysi z oblasti okna lupy do
pozadovaného mista.

B3 Knihovna modulii |
o LI L] iy E PEI — e TEIT A
al K LB s ]
fepul2 pbol phill canterm cho caio
chi chio ccpu-02  ckdml2  ckdmll  skdmilZ2
S hradla % ?
- skdml1
REGLLACE
SYSTEM
VIEAL
By
& -
Obr. 2 Okno knihovny modulti
Sledovaci okno
Timer.1 hodina_on 9
Timer.1_minuta_on 1]
Timer.1 hodina_off 9
Timer.1 _minuta_off 10
Timer.1 value 99.00

Vyjmout poloZku Ctrl+Del |

Obr. 3 Sledovaci okno
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Obr. 4 Okno lupy

1.5

Navrh aplikace v systému ProgWin sestava ze dvou
zakladnich krokd, a to
* vytvoreni sestavy z HW 1/0O modull a z potreb-
nych knihovnich moduld (regulacni smycky,
hradla, ...) a uréeni jejich vstupt a vystupti
» sestaveni signdlové cesty mezi jednotlivymi
knihovnimi moduly

Postup pfi vytvareni aplikace

1.5.1

Prvnim zakladnim krokem je uréeni vstup( a vystu-
pU, které budou pro aplikaci potreba a jejich sestaveni

Uréeni vstupt a vystupt
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tuji pouze vystupy. Vnitfiné zajis-
s1 | fuji komunikaci s jednotlivymi I/O
moduly (odpovida vstupné/vy-
stupnim kartam) a prenos oka-
mzitych hodnot z nich.

Za 1/0 moduly nasleduji dalsi
knihovni moduly, nap¥. regulaéni
smycky, PID regulatory, SW
hradla, systémoveé moduly...

Propojeni modul( je tfeba na-
vrhnout podle projektové doku-
mentace, protoze timto tokem
signalu bude aplikace fizena. Ty-
picka projektova dokumentace
obsahuje specifikace jako "pfi
nezapnuti Cerpadla do 10 se-
kund se zapne zdlozni Eerpadlo
a kdyz ani potom po 20 sekun-
ddch nestoupne tlak na provozni

hodnotu, odstavi se jedna Cast

Obr. 5 Uréeni vstupd a vystupd

z dostupnych I/O HW moduld.

Doporuceny postup je takovy, Ze se podle projekto-
vé dokumentace provede navrh osazeni rozvadéce
jednotlivymi I/O HW moduly.

Poté pfifadime HW moduldm meziobrazovkové
propoje SCRIN a SCROUT, tim jednoznac¢né urime
vstupy a vystupy pro celou aplikaci (viz obr. 5).

Poznamka:

Pro regulétory PROMOS plati, Ze se kaZzda HW sada sesta-
vd z napéjeciho modulu (zdroj), fidici jednotky, kterd pfed-
stavuje Fidici procesor a sady I/O moduld, které
pfedstavuji vstupy a vystupy.

Ridici jednotky (pokud jejich soudasti nejsou i/o) a napd-
jeci zdroje se na schématech v ProgWinu nemusi zakres-
lovat - v HW sadé jsou sice povinné, ale neobsahuji
signalové cesty.

Doporucuje se brat pfi navrhu ohled na mozné budoucf
rozsifovani aplikace. Dale je tfeba dodrZovat urcita pravid-
la potfebna pro fizeni rediné technologie.

1.5.2 Sestaveni signalové cesty

Druhym zakladnim krokem je sestaveni signalové
cesty, tj. urenli, jak se maji postupné vstupni signaly
zpracovavat, aby z nich vznikly signaly vystupni. To
zahrnuje napojeni na moduly skupin REGULACE, SW
hradla, obecné na dostupné knihovni moduly.

Doporucujeme provést nejprve rozvahu o celé apli-
kaci (projektu) a rozdéleni celkové problematiky na
diléi celky. Ty by bylo vhodné zakreslovat do samos-
tatnych schémat.

Do jednotlivych schémat umistujeme potrebné kni-
hovni moduly, logické vazby nadefinujeme jejich na-
vaznosti (propojenim), pfipadné pouzitim SW hradel.

Zdrojem signalu pro zpracovani schématem jsou

technologie". To je vlastné vagni
specifikace stavového automa-
tu, ktery prochazi stavy zapinami
prvniho Cerpadla, potom pfipadné stavem zapinani
druhého Cerpadla atd.

Vystupem této Casti jsou fidici signaly, blokace re-
gulaci, ovladani Cerpadel a podobné.

Vystupy PID reguldtoru jsou typicky analogové
hodnoty vyjadrfujici regulacni zasah. To jsou ve vetsi-
ne aplikaci ovladaci signdly pro nastaveni servome-
chanism{ (na modul pid navazuje nejc¢astéji modul
aservo nebo modul bservo).

Vystupy (obecné) jsou nakonec vyvedeny ve formé
binarnich signdld pro relé nebo analogovych vystup-
nich signald.

V tomto misté jsou k dispozici poZzadované hodnoty
vystupnich signald.

= 0BR1 - SK1 - ekv3 .t (Edit) H[=] E3
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Obr. 6 Sestaveni signalové cesty
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Poznamka:

Nesmime opomenout definici stromové struktury vypisu
na displeji (modul canterm/ckdm11/ckdm12 a moduly
SCREEN) a definici (¢i kontrolu) systémovych parametrd.

1.6 Zaklady editace na pracovni plose

Editace na pracovni ploSe se skldda z umistovani
modull na pracovni plochu, nastavovani jejich para-
metrd, jejich propojovani pomoci propojovacich ¢ar a
propojovani jednotlivych obrazovkovych schémat na-
vzdjem pomoci propojovacich poli.

1.6.1 Umistovani modulli na pracovni
plochu

Provedeme pretazenim ikony modulu z okna kni-
hovny modulli (otevre se stiskem CTRL-K nebo pres
hlavni menu) na pracovni plochu. Na ploSe vznikne
ikona modulu s default nastavenymi hodnotami. Po-
moci levého tlacitka mysi je mozné objekt (po oznace-
ni kliknutim) presouvat. Oznaceny modul Ize stiskem
klavesy DEL vymazat. Objekty Ize kopirovat, kdyZ se
pfitazeni podrzi kldvesa SHIFT. Po pfetaZeni vznikne
na novém misté kopie modulu. KdyZz se pfi tazeni po-
drzi klavesa CTRL, presunuji se objekty pouze pra-
vouhle. Skupiny modulll je mozné oznadit jejich pri-
chycenim do ramecku levym tlagitkem mysi. Oznace-
nou skupinu je mozné vymazat nebo kopirovat.

1.6.2 Nastavovani parametrti modulu

Dvojitym kliknutim na ikoné modulu na pracovni
ploSe se vyvola dialog, jehoz podoba je spolecna
véem moduldim. V ném je mozné nastavovat paramet-
ry modulu. Stiskem F1 dostaneme ndapoveédu k
ozna¢enému modulu.

1.6.3 Propojovani modult

Tazenim levého tlac¢itka mySi ze vstupu modulu na
vystup jiného modulu dosdhneme pripojeni tohoto
vstupu. Kromé toho mlze mit vstup i konstantni hod-
notu, ktera se nastavi v editacnim dialogu. Jestlize ma
vstup konstantni hodnotu a prepojuje se tazenim, zru-
8 se nastavena konstantni hodnota. Predtim vSak vy-
piSe systém varovani. Tazenim mimo vystup modulu
dojde ke zruseni spoje, vstup se stane tzv. nepfipoje-
nym.

1.6.4 Propojovani mezi obrazovkami

K pfipojeni vstupu modulu na vzdaleny vystup
(napf. jind obrazovka, ale i vystup ve stejné obrazov-
ce) slouzi propojovaci pole. Jsou k dispozici v knihov-
né moduld v oddilu SYSTEM pod nédzvem SCRIN a
SCROUT. Pole SCROUT je vystupni, tj. ma jeden
vstup, ktery se pfipojuje na vystup modulu. Pole
SCRIN je vstupni, tj. vede z néj vystup, na ktery je moz-
no pripojovat vstupy moduld. Pole jsou pojmenovana.
Pri prekladu dojde k logickému spojeni poli se stej-
nym nazvem. Vyskytne-li se pole s neznamym na-

zvem, vyvola se chyba prekladu.

Propojené a nepropojené vstupy jsou barevné odli-
Seny, dale jsou odliSeny vstupy, které maji nastave-
nou pevnou hodnotu.

1.7 Editacni typy

Propojovat Ize pouze vstup s vystupem, pficemz
spoj je tazen vzdy smérem od vstu-
pu. Nelze propojovat vstup se vstu-
pem ani vystup s vystupem. Kazdy
vstup mizZe byt propojen pouze s
jednim vystupem a kazdy vystup
mUzZe byt propojen s libovolnym poc-

tem vstupd. Obr. 7
Nezapojeny
1.7.1 Propojovani spojti vstup
Nezapojeny vstup ma tmavoSe-
dou barvu (obr. 7).
Zapojeny vstup ma zelenou barvu H
(viz obr. 8). =
Vstup s nastavenou vnitfni kon- Obr 8
stantou ma modrou barvu (obr. 9). ’
Nezapojeny vystup md bilou barvu Zapojeny vstup
(obr. 10).
Zapojeny vystup ma cervenou . ["-I ‘
barvu (obr. 11).
Spoje propojujeme tak, Ze najede-
me ukazatelem mysSi nad pfislusnou
plodku vstupniho spoje (ukazatel se R
zmeéni ve $ndru s vidlici) a stiskneme Obr. 9

levé tlacitko mysSi. Poté za trvalého

drzeni levého tlacitka mysi presune-  Vstup s vnitini

ProgWin PL2

me ukazatel nad plogku vystupniho  konstantou
spoje, na ktery chceme dany vstup
propojit, a poté levé tlacitko mysSi
uvolnime. Pokud byla na propojova-
ném vstupu nastavena vnitfni kon- W
stanta, bude po uvolnéni levého tla- I'
¢itka mySi zobrazeno hlaseni "Vstup
. Obr. 10
je nastaven na hodnotu. Toto nasta-
veni bude propojenim zruseno. Nezapojeny
Opravdu chcete pfipojit spoj?". vystup
Zvolite-li ANO bude zruseno nastave-
ni konstanty a soucasne bude zapo-
jen spoj na zvoleny vystup. Zvolite-li .
NE bude akce zruSena.
Obr. 11
Zapojeny vystup
—
SCREEN og S"'}I:“n:‘[-‘r; ‘E
S e Y
Line 00 iﬁk E;:‘
& = &
Key O 11p
\ -
mew 130
Errorp
Obr. 12 Oznaceni bloku
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1.7.2 Oznaéeni bloku moduld

Blok (tj. skupinu modul() oznac¢ime tak, Ze v aktual-
ni obrazovce presuneme ukazatel mysi na plose sché-
matu do pozice, ve které nezasahuje svym levym hor-
nim rohem na plochu zaddného modulu. Nyni stiskne-
me levé tladitko mysSi a za jeho trvalého drzeni presu-
neme ukazatel tak, aby zobrazovany obrys zahrnoval
patficné moduly, které chceme mit oznaceny jako
skupinu moduld.

Poté uvolnime levé tlacitko mysi a skupina modul
bude zvyraznéna osmi znackami (v kazdém rohu sku-
piny po jedné znacce a dale uprostfed mezi rohy rov-
néz vzdy po jedné znacce).

[ [ System I—"‘.’/_"-___
SCREEN oo Mol A ]
i =
20 =
B =
oo "
Ednig
Edzo o
Edita0 10B
110
] [ ] 120
150
148
Mem 130
E o

Obr. 13 Oznaceny blok

Oznaéeni miizeme provadét i vybérem modul za
modulem. Nejprve zvolime jeden modul nebo blok
moduld a poté miZzeme k oznaéenému pridavat jed-
notlivé moduly tak, Ze klikneme levym tlacitkem na pfi-
davaném modulu, pfi¢emz trvale drzime kldvesu me-
zernik.

1.7.3 Pohyb s modulem nebo se skupinou
moduli

S ozna¢enym modulem nebo se skupinou moduld
mUZeme pohybovat po plose schématu. Modul nebo
skupinu moduld uchopime tak, Ze najedeme ukazate-
lem mysi nad oznac¢eny modul (v pfipadé skupiny nad
néktery zmodulll ve skuping) a stiskneme leveé tlacitko
mySi. Ndsledné za stalého drzeni levého tlacitka
mysi pfesuneme modul nebo skupinu moduld na no-
vou pozici a uvolnime levé tlacitko mysi. V pribéhu
pfesouvani je nova pozice modulu nebo skupiny zna-
zornéna obrysem. Vykresleni na nové pozici je prove-
deno az po ukoncéeni presunu. Chceme-li prfesunout
oznaceny modul nebo skupinu modul vodorovnym
nebo svislym smérem neprovadime presun po stis-
ku levého tladitka mysi, ale kurzorovymi klavesami
na klavesnici, a to smérem nahoru, dold, vlevo nebo
vpravo.

1.7.4 Rychlé kopirovani v ramci jedné
obrazovky

V ramci jedné obrazovky mlzeme kopirovat jeden
modul nebo skupinu modull tak, Ze nad pfislusny
oznaceny modul nebo skupinu najedeme ukazatelem
mysi, stiskneme levé tlacitko mysi (jako bychom chtéli
modul nebo skupinu presunovat) a za trvalého drzenfi
levého tlacitka pfesuneme vyznaceny obrys na pozici,
kde ma byt provedena kopie. Poté stiskneme a drzime
tlaCitko SHIFT a nasledné uvolnime levé tlacitko mysi

a poté i klavesu SHIFT.

1.7.5 Rychly presun hlavniho okna

Mdlzeme pouzit pfesun bud uchopenim za titulni
pole hlavniho okna nebo ndsledujicim zpldsobem.
Chceme-li rychle pfesunout hlavni okno stiskneme tla-
Citko ALT a za jeho neustalého drzeni pfesuneme uka-
zatel mySi kdekoli nad plochu okna, nacez stiskneme
levé tlacitko mysi a za jeho stalého drzeni pfesuneme
celé okno na novou pozici. Poté uvolnime leveé tlacitko
mysi a ndsledné i klavesu ALT.

1.7.6 Prochazeni meziobrazovkovych spoji

V obou rezimech tj. EDIT i RUN je moznost pre-
pnout se do obrazovky, kde lezi napojeny meziobra-
zovkovy modul opac¢ného typu. K prepnuti dojde
drzime-li klavesu CTRL a klikneme pravym tlacit-
kem mys$i na modulu SCRIN nebo SCROUT. Pro
SCROUT, na ktery midze byt napojeno nékolik mezi-
obrazovkovych modull SCRIN se v pripadé, Ze je na-
pojeno dva a vice modull, zobrazuje okno se sezna-
mem pro vybér prfepnuti.

Pri pfepnuti do cilové obrazovky je zobrazen v EDIT
rezimu fokus u odpovidajiciho propojeného meziob-
razovkového modulu a je nad né&j pfesunuta mys (v
RUN rezimu dochazi pouze k pfesunu mysi).

1.8 Ladéni aplikace

Po sestaveni kompletniho projektu v PW PL2, na-
konfigurovani a propojeni véech modull mizeme pfi-
stoupit k ladéni aplikace.

Timer.1 v 1.0 E
Instance:;

tod alias:|

|
Fin alias:| |
Forméat: |
|konstanta INT |

hodina on

E] |
| hodin

8._0on

Dialog modulu | Uzawrit |

Obr. 14 Aktudini hodnota sledované velic¢iny
modulu Timer v reZimu RUN

Ladéni spociva v tom, Ze se ze schémat aplikace
vytvoli seznam pouzivanych objektd, jejich konfigu-
ra¢ni data a spojovaci netlist, pfes komunikaéni kabel
se tato konfigurace dalkoveé presune do fidici jednotky
(do regulatoru PROMOS line 2), kde se aplikace od-
startuje. Prostfedi PW PL2 potom pres volbu v hlavnim
menu prepneme z EDITACNIHO reZimu do rezimu
RUN. V rezimu RUN neni mozna editace, ale je mozné
otevirani dialogt moduld (dvoijité kliknuti).

V rezimu RUN probiha neustdla komunikace mezi
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HW fidici jednotkou PL2 a prostfedim ProgWin, pfi-

¢emz smérem do fidici jednotky PL2 proudi data, kte- 9

ré uzivatel nastavuje v ProgWinu a z fidici jednotky —[fimer] minute_o8 .

proudi do PC monitorovana data. Timer.1 minuta_off 10
Timer.1 value 99.00

Data se zobrazuji jednak v dialozich modull (viz
obr. 14), jednak ve sledovacim okné (viz obr. 15), kam
se pridavaji polozky pomocitlacitka v dialogu moduld,
jednak na propojovacich polich SCROUT tim, ze zap-
neme jejich vizualizaci pravym tlacitkem mysi. Vyjmout polozku Ctrl+Del |

Hodnoty na vstupech je moZné simulovat pfes vir-
tudlni rezim vstupd. Obr. 15

Aktudlini hodnoty parametrd modulu TIMER,
zobrazené ve Sledovacim okné v reZimu RUN

ProgWin PL2 -13-



2 Popis nabidky programu

S hradla - SK1 - p2_3.tx (Edit) _ (O] x|

Soubor

Menu vyvojového prostfedi je sloZzeno z polozek dle
obrazku. Nasledujici popis jednotlivych voleb z menu
ProgWinu byl vytvofen podle origindlu firmy
PROCON.

2.1 Soubor

Volbou SOUBOR ziskdvame moznosti pro zaloZeni
noveho projektu, otevieni uloZzeného projektu, tisk,
pro ulozeni projektu a pro ukoCeni prace s ProgWi-
nem.

2.1.1 Novy

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + N, vytvdfime
novy prazdny soubor schématu. Vybér této polozky
zpUsobi uzavieni aktualné otevieného souboru sché-
matu (pozn. byl-li zménén budete vyzvani k potvrzeni
ulozeni) a nasledné otevreni nového prazdného sou-
boru schématu, pficemz budete vyzvani k zadani na-
zvu nového souboru a poté bude vytvofeno prazdné
schéma s jednou obrazovkou.

2.1.2 Otevrit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + O, otvirame
jiz existujici soubor schématu. | tato volba podobné
jako volba Novy zplsobi uzavreni aktualné oteviené-
ho souboru schématu (pozn. byl-li zménén budete vy-
zvani k potvrzeni uloZeni) a nasledného otevieni nove-
ho jiz existujiciho souboru schématu, pfi¢emz budete
vyzvani k vybéru tohoto souboru z jiZ existujicich sou-
borl na disku.

2.1.3 Tisk
Touto volbou zobrazime dialog pro volbu tisku.
Mastaveni tisku
~ Tiskama
|Bmlhel HL-1050 zeries j| Mastaveni I
Na: LPT1:
— Rozsah tisku Dotisk Tisk |
* Tisk aktudlni obrazovky
£ Tisk aktuaini skupiny obrazovek | | 0% e
" Tisk vZech obrazovek Daz I_ Nahled |
Podrobnj tisk y&etn& parametrd [~ Napovida |

Dialog je rozloZzen do nékolika sekci.

2.1.3.1 Tiskarna

V této sekci je seznam dostupnych tiskaren nacteny
z WINLINI. V seznamu mdzete zvolit tiskarnu, na kterou
budete chtit z prostfedi ProgWin tisknout. Ddle je v
této sekci tlacitko "Nastaveni", kterym Ize zobrazit dia-

Up[aw Wolby  PROMOSlineZ  MNastaweni  MNapowvéda

log ovladace tiskarny pro nastaveni parametrd tiskar-
ny aktualné zvolené pro tisk z ProgWinu. Nastaveni
parametr( tiskdrny zavisi na ovladaci.

2.1.3.2 Rozsah tisku

V této sekci mlzete zvolit rozsah tisku nastavenim
jedné ze tfi voleb:

- aktudlni obrazovka,

- aktualni skupina obrazovek,

- vSéechny obrazovky

Déle mdzete prostrednictvim volby "Podrobny tisk
véetné parametrd" nastavit podrobny tisk viz popis tis-
kové sestavy. Rozsah tisku definovany v této sekci
ovliviiuje tisk na tiskarnu i tisk v okné tiskového néhle-
du.

2.1.3.3 Dotisk

Uz z nazvu této sekce vyplyva, Ze je urCena pro do-
tisk - tj. situaci, kdy mate jiz vytisténou sestavu ¢&itajici
tfeba nékolik desitek stran a poté jste napf. jen zménili
hodnotu nékteré konstanty tak, Ze nedoslo k posunu v
ramci Cislovani stranek. V takovém pfipadé by bylo
zbyte€né znovu tisknout celou sestavu, a proto je zde
tato sekce. Do dvou editacnich poli ozna¢enych OD a
DO mUzete zadat rozsahu dotisku v podobé od stran-
ky do stranky. Nastaveni rozsahu dotisku ma vliv jen
na fyzicky tisk na tiskarnu, ale nijak neovliviuje tisk v
okné tiskového nahledu. Editacni pole se bud pone-
chava prazdné nebo se vypliuje &iselnou hodnotou
viz nize uvedené varianty zadani dotisku.

Pro tisk od prvni do posledni stranky v rdmci zvole-
ného rozsahu v sekci "Rozsah tisku" (implicitni nasta-
veni)

OD:

DO:

Pro tisk od prvni stranky do stranky ¢.5 v ramci zvo-
leného rozsahu v sekci "Rozsah tisku"

OD:

DO: 5

nebo

OD: 1

DO: 5

Pro tisk pouze stranky ¢.2 v ramci zvoleného rozsa-
hu v sekci "Rozsah tisku"

OD: 2
DO: 2

Pro tisk od stranky €.3 do stranky ¢.5 v ramci zvole-
ného rozsahu v sekci "Rozsah tisku"
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OD: 3
DO: 5

Pro tisk od stranky ¢.3 do posledni stranky v rdmci
zvoleného rozsahu v sekci "Rozsah tisku"

OD: 3
DO:

Daéle jsou v tiskovém dialogu nasledujici Ctyfi tlacit-
ka:

Tisk

Timto tladitkem zahgjite tisk na tiskdrnu.

Zpét

Timto tlaCitkem uzavrete tiskovy dialog bez prove-
denf tisku.

Nahled

Timto tladitkem zobrazite okno tiskového nahledu.

Napovéda

Timto tlaCitkem zobrazite tuto napovedu (HELP).

2.1.3.4 Popis tiskové sestavy

Tisk se provadi v podobé grafickych schémat a se-
stavy hodnot parametrd.

Graficka schémata jsou tisténa s hlavi¢kou, v niz je
uveden odkaz na zdrojovy projekt, datum a ¢as tisku a
také ndzev a je-li definovan tak i popis obrazovky
schématu. Samotné schéma odrazi skladbu moduld
tak jak jsou viditelné na obrazovce ve vyvojovém pros-
tfedi ProgWin s tim rozdilem, ze plocha je rozdélena
miizkou na jednotlivé bloky pficemz fadky mrizky jsou
oznaceny znaky 'A' az 'J' a sloupce Cisly 1 az 10. Je-li
zvolen podrobny tisk pak se v tisku parametrd mohou
objevovat odkazy identifikujici jednotlivé moduly pozi-
ci ve schématu pomoci znaku a ¢isla napf. C2. To, Ze
je modul identifikovdn na pozici C2 ve schématu zna-
mena, Ze jeho pomyslny stfed je umistén v bloku C2.

Déle prostfednictvim volby "Podrobny tisk véetné
parametrd" v dialogu pro volbu tisku mizete provést
tisk schémat véetné ndsledujicich parametrd, které se
pfi této volbé tisknou:

- u vizualiza¢nich moduld se tisknou vSechny jejich
parametry,

- u programovatelnych modull se tisknou pripadné
propoje nebo hodnoty vstupd, propoje vystupl a hod-
noty konstant.

Pfi tisku jsou nejprve vytiStény stranky schémat a
je-li zvolen podrobny tisk jsou ndsledné vytistény i
stréanky jednotlivych parametrd modull obrazovek.
Pocatek parametrd moduld v ramci tisknuté obrazov-
ky je vzdy uveden odkazem na nazev schématu a
stranku na niz se naléza grafické schéma.

Specifikace pocatku parametrd pro dané schéma
mUze vypadat napr. takto:

Schéma OBR3 na strané 1

coz znamena, Ze se jednd o pocatek parametrd
schématu reprezentovaného v ProgWinu obrazovkou
pod ndzvem OBRS3 a graficka podoba tohoto schéma-
tu ma ¢islo stranky 1.

Daéle pak nasleduji parametry modull pricemz kaz-
dy modul je tiStén jako samostatna tabulka. Hlavi¢ka
tabulky vzdy obsahuje pozici modulu v pfislusném
grafickém schématu vyjadfenou znakem a &islem a
dale identifikaci modulu. Identifikace je reprezentova-
na ndzvem modulu. Propojovaci modul SCRIN je pfi
tisku vzdy nazyvan jen pismenem | a modul SCROUT
vzdy pismenem O. U programovatelnym a propojova-
cich moduld moduld je uvedena i instance. Je-li pro
modul definovan alias je uveden v hlavi¢ce v hrana-
tych zavorkach.

Specifikace hlavicky miZe vypadat napf. takto:

C4 POVEL.13

c0Z znamena, Ze se jedna o tabulku parametri mo-
dulu POVEL instance 13, ktery je v grafickém schéma-
tu umistén v bloku C2.

Déle pak nasleduji jednotlivé fadky obsahujici tisté-
né parametry modulu. Radky jsou déleny do &tyf
sloupcd.

Prvni sloupec specifikuje typ parametru
- P

parametr vizualizacniho modulu,
—

standardni vstup programovatelného nebo propojovaci-

ho modulu,
-0

standardni vystup programovatelného modulu,
- K

konstanta programovatelného modulu,
- >

meziobrazovkovy vstup propojovaciho modulu,
- 0>

meziobrazovkovy vystup propojovaciho modulu,

Propojovacimi moduly se rozumi moduly SCRIN a
SCROUT. Jedna se o zvlastni typ vizualiza¢nich mo-
duld. Dale jsou bézné typy vizualiza¢nich moduld, kte-
ré umoznujici zobrazovani nebo nastavovani paramet-
r v RUN rezimu. Parametry propojovacich i vizuali-
zacnich modull se do cilového zarizeni ¢i automatu
neprogramuiji. Déle jsou definovany tzv. programova-
telné moduly jejichZ parametry se do cilového zarizeni
¢i automatu programuij.

Specifikace v tomto sloupci mizZe vypadat napr.
takto:

K

C0Z znamena, Ze se jednd o parametr typu konstan-
ta.

Druhy sloupec specifikuje dany parametr

Specifikace je definovdna ndzvem parametru a je-li
definovan alias parametru pak je uveden v hranatych
zavorkach za ndzvem.

ProgWin PL2
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Specifikace v tomto sloupci mizZe vypadat napr.
takto:

HODNOTA

coz znamena, Ze se jedna o parametr pod ndzvem
HODNOTA, ktery nema definovan alias.

Treti sloupec specifikuje hodnotu parametru

Tento sloupec obsahuje Ciselné nebo textove vy-
jadfenou hodnotu parametru podle typu. Pokud je
hodnota parametru implicitni je v pravé ¢asti tohoto
sloupce uvedena zkratka def. jako default. V pfipadé
propojd tento sloupec obsahuje specifikaci jednoho
nebo vice vzdélenych odkaz(.

Specifikace v tomto sloupci mizZe vypadat napfr.
takto:

0 def.

coz znamena, ze hodnota parametru je 0 a je to
soucasneé implicitni hodnota tohoto parametru.

Specifikace vzdalenych odkaz mize zacinat takto:
- >M

odkaz vedouci na vstup programovatelného modulu,
- M<

odkaz vedouci na vystup programovatelného modulu,
— M*

odkaz vedouci na konstantu programovatelného modu-

lu,
- M#

odkaz vedouci na proménnou programovatelného mo-

dulu,

- >0.1
odkaz vedouci na standardni vstup nebo meziobrazovko-
vy vystup propojovaciho modulu SCROUT instance 1,

- 1<

odkaz vedouci na standardni vystup nebo meziobrazov-
kovy vstup propojovaciho modulu SCRIN instance 1,

Specifikace odkazu v tfetim sloupci mize vypadat
napfiklad takto:

>0.9 a5_tepl.UT <M<

PAI_01.1.AD4

C0Z znamena, Ze parametr, jemuz naleZi tfeti slou-
pec vede na meziobrazovkovy vystup modulu
SCROUT instance 9, jehoZ popis je a5_tepl.UT a ten
je dale propojen ze svého standardniho vstupu na
standardni vystup pod ndzvem AD4 patfici programo-
vatelnému modulu PAI_01 instance 1.

Ctvrty sloupec specifikuje pozici vzdaleného od-
kazu

Tento sloupec je pro pfislusny parametr vyplnén
pouze v pfipadé propojl. Je-li tento sloupec vyplnén
obsahuje specifikuje pozici vzdaleného odkazu ve for-
matu:

¢islo:znakéislo

kde Cislo pfed dvojtec¢kou udava Cislo stranky gra-
fického schématu, ve kterém se nalézd modul na je-
hoz parametr vede vzdaleny odkaz specifikovany ve

tfetim sloupci a znak a &islo za dvojtec¢kou specifikuji
pozici tohoto modulu ve schématu. Specifikace vtom-
to sloupci mlze vypadat napr. takto:

1:C2

coz znamend, Ze odkaz specifikovany v tretim
sloupci vede na parametr modulu, ktery se naléza ve
schématu na strané 1 v bloku C2.

2.1.3.5 Tiskovy nahled

Prostfednictvim tlacitka "Nahled" v dialogu pro vol-
bu tisku si miZete pred tiskem prohlédnout tiskovou
sestavu dle zvoleného rozsahu v sekci Rozsah tisku.

Tiskovy nahled se provadi jako tisk do bitovych
map umisténych v paméti, coz miize byt pfi mnohas-
trankovém rozsahu dost ndro¢né na pamét. Bitové
mapy jsou proto umistény v tzv. cache tiskového nah-
ledu, ktera mizZe byt omezena na maximaini pocet
soucasné existujicich stran - viz sekce nastaveni tisku
v dialogu nastavovani parametrd prostredi.

Vlastni tiskovy nahled je zobrazovan v tomto okné.

Tizkow) nahled

o
Em

-Lupa
Stav: 0

-Prejdi na

|

Predchozi

Masledujici

Posledni

LI Hapovéda

V okné je vzdy zobrazena pouze jedna stranka. Po-
kud je k tisku uréen rozsah vétsi nez jedna stranka pak
je po pravé strané tiskového nahledu lista umoznujici
prohlizeni dalSich stranek. TotéZz umozniuji i tlaCitka
"Prvni", "Pfedchozi", "Nasledujici" a "Posledni" z jejichz
nazvl vyplyva jaké stranky zobrazuji. Pfesun mezi
strankami je také mUzné povést v sekci "Prejdi na" tla-
Citkem "str". V editacnim okénku u tlaéitka se zadava
Cislo stranky, ktera ma byt zobrazena, ato v rozsahu 1
az celkovy pocet stranek zobrazeny vpravo nahore.

V okné je dale tlacitko "Uzavrit", kterym okno tisko-
vého ndhledu uzavrete a tlagitko "Napovéda", kterym
zobrazite tuto ndpovédu.

V pravém hornim rohu okna tiskového nahledu je
¢iselnd specifikace aktudlné prohlizené stranky a cel-
kového poctu stranek k tisku. Pokud je celkovy pocet
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vy$Si nez je omezeni definované pro cache tiskového
nahledu v dialogu nastavovani parametri prostredi,
provede se tisk do bitovym map nahledu jen pro maxi-
malné povoleny pocet stran. Pokud ndsledné dojde k
presunu napf. pomoci listy nebo tlacitek na stranku,
ktera neni v cache dojde k provedeni nového tisku do
nahledu tak, aby byla viditelnd pozadovana stranka a
pfitom nedoslo k prekroceni maximalné povoleného
poctu bitovych map v cache.

NiZe je sekce Lupa s tlacitkem "Lupa 0". Timto tlaéit-
kem se nuluje uroven lupy je-li vétsi nez 0 ¢imz se na-
stavi zobrazeni celé stranky.

Pod tlacitkem je obdélnik predstavujici pomysinou
stranku nahledu. Je-li droven zvétseni nulova je cely
obdélnik bily coz znamend, Ze v okné nahledu jsou
vSechny stranky zobrazovany v celku. Pokud je uro-
ven zvétSeni vétsi nez nula je obdélnik vyplnén ¢ernou
barvou a uvnitf néj je mensi bily obdélnik predstavujici
zobrazovany vyfez stranky platny pro vSechny zobra-
zované stranky tj. napf. pfi pohybu na dalsi stranku je
vzdy zobrazovan vyrez dané velikosti a pozice v ramci
stranky. Mensi bily obdélnik miZete presunout pomo-
ci mysi a tim zménit pozici vyfezu v rdmci pomysiné
stranky. Zménu pozice provedete tak, Ze stisknete
levé tlacitko mysi v okamziku kdy je kurzor nad bilym
obdélnikem (pozn. tehdy je kurzor ve tvaru ruky). Po
stisknuti leveého tlacitka mysi je vykreslen preruSovany
okraj predstavujici pomysliny vyfez. Nestdle drzite levé
tlacitko mysi a pohybem kurzoru ménite polohu po-
myslného vyfezu. Pohyb kurzoru mysi je pfi této &in-
nosti omezen. Pokud je pomysiny vyfez na nové po-
Zzadované pozici uvolnite leveé tlacitko mysi ¢imz dojde
ke zméné pozice vyfezu pro vSechny zobrazované
stranky nahledu.

Lupa se nastavuje pomoci tlacitek mysi v okamziku
kdy je kurzor mysi nad plochou stranky v okné nahle-
du. Tehdy je zobrazen kurzor ve tvaru lupy, uvnitf kte-
ré je znak + nebo -. Oznageni + je uvedeno na lupé
vzdy je-li mozné jesté zvétSovat a oznaceni - je uvede-
no na lupé jen pokud je zvétSeni jiz tak velké, Ze jiz
dale neni mozné zvétSovat, ale pouze zmenSovat.

Je-li tedy kurzor nad plochou stranky v okné nahle-
du a vy kliknete levym tlaCitkem mysi pak je-li povole-
no zvétSovani bude provedeno zvétSeni. Pokud klik-
nete pravym tlaCitkem a je povoleno snizeni zvétSeni
tj. az do nahledu kdy je v okné zobrazena cela stranka
pak se provede snizeni zvétsSeni.

Pfi zvySovani a snizovani urovné zvétSeni se také
projevuje poloha kurzoru nad strankou nahledu. Po-
mysiny stfed lupy pfi kliknuti pfislusného tlacitka mysi
je pfi zméné Urovné zvétSeni nastaven jako stred zob-
razeni provadéné zmeny.

Pfi zméné Urovné zvétsSeni stejné jako pfi zménén
pozice vyrezu v ramci pomysiné stranky se pro urych-
leni ndhledu provadi pouze zména aktudlni stranky a
zména ostatnich strdnek se provadi az pokud je pro-
veden presun na jinou stranku. Kazda stranka si pa-
matuje svUj aktualni stav lupy i vyfezu a zména pfi pre-

sunu na danou stranku se provadi jen tehdy pokud
tato méla dosud jinou uUroven lupy nebo jinou pozici
vyfezu.

21.4

Touto volbou, kterou je mozné zvolit z menu, prova-
dime import jiného projektu do aktudlniho projektu.
Rozsah importu je mozné volit po obrazovkach a sku-

pindch obrazovek viz nize uvedeny dialog.

X Import obrazovek do aktusini skupiny
S5K1->0BR1 [DER1)

SK1->0br3 [obr3)

sk2-»obr2 [obi2)

Import

SK1 (5K1)
k2 [sk2)

| Import zvolenjch I | Import vZech skupin I | Zpét I

2.1.5 Export

Touto volbou, kterou je mozné zvolit z menu, prova-
dime export aktudlni skupiny obrazovek nebo pouze
aktualni obrazovky do souboru. Rozsah exportu je
mozné volit v dialogu pro nastaveni ndazvu souboru k
uloZeni a to prostrednictvim volby ze seznamu kde je
moznost volby Export aktudlni obrazovky nebo Export
aktualni skupiny.

2.1.6 Ulozit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci klavesy F2, ukladame aktudlné otevieny
soubor na disk.

2.1.7 Ulozit jako

Touto volbou miZeme ulozit aktudlné otevreny
soubor schématu pod novym nazvem.

2.1.8 Konec

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves ALT + X, ukoncuje-
me praci ve vyvojovém prostfedi. Vybér této polozky
zpUsobi uzavreni aktualné otevieného souboru sché-
matu (pozn. byl-li zménén budete vyzvani k potvrzeni
ulozeni) a nasledné ukonceni aplikace ProgWin.

2.2 Upravy

2.2.1

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + X, provede-
me vyjmuti jednoho modulu nebo skupiny moduld ze
schématu a jeho presunuti do paméti PC.

Tato volba je pfistupna pouze je-li v EDIT rezimu
oznacen modul nebo skupina moduld.

Pokud vyjiméame skupinu moduld plati, Ze zUstavaji
zachovany pfipadné propoje uvnitf této skupiny.

Vyjmout
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2.2.2 Kopirovat

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + C, provadi-
me kopirovani jednoho modulu nebo skupiny modul(
ze schématu do paméti PC.

Tato volba je pristupna pouze je-li v EDIT rezimu
oznacen modul nebo skupina moduld.

Pokud vyjimame skupinu modull plati, Ze zlstavaiji
zachovany pfipadné propoje uvnitf této skupiny.

Pozor! Parametry modulu, vioZené pres dialogové
okno modulu pomoci tlacitka DIALOG MODULU, ne-
jsou preneseny. Jsou uZity parametry dafaultni.

2.2.3 Vlozit

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + V, kopiruje-
me moduly z paméti PC do schématu.

Tato volba je pfistupnd pouze bylo-li pfed tim v
EDIT rezimu provedeno kopirovani nebo pfesun mo-
dulu nebo skupiny modul(.

Pfi vkladani je zobrazen ramecek, ktery zndzorfiuje
plochu vklddaného modulu nebo skupiny moduld.
Tento ramecek presurite na misto, kde chcete vklada-
né moduly umistit a kliknéte levym tlacitkem mysi.

Pri vkladani skupiny modull plati ndsledujici:

* Moduly klasického typu jsou vkladany vcetné
jejich pripadnych propojd v origindlu uvniti sku-
piny (pozn. propoje vedouci mimo skupinu jsou
zruseny).

* Moduly SCRIN ve vkladané skupiné moduld
maji zachovan svdj popis dle originalu pokud
nejsou propojeny na SCROUT modul uvnitr této
skupiny, ktery je pfi vkladani pfejmenovan (viz
popis nize).

* Pokud pfi vkladani SCROUT modulu do sché-
matu jiz existuje ve schématu SCROUT modul
stejného ndzvu je u vklddaného modulu upra-
ven jeho popis pfidanim ¢&isla na konec s ¢imz
samozfejmé koresponduije i Uprava popisU pfi-
slusnych moduld SCRIN uvnitf skupiny tak, aby
bylo zachovdno propojeni mezi SCRIN a
SCROUT moduly jako v origindlu. Pokud v oka-
mziku vkladani ve schématu neni SCROUT stej-
ného ndazvu ma vkladany SCROUT modul za-
chovan plvodni popis dle origindlu.

2.2.4 Vlozit zdvojenim

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + W, kopiruje-
me moduly z paméti PC do schématu.

Tato volba je pfistupna pouze bylo-li pred tim v
EDIT rezimu provedeno kopirovani nebo presun mo-
dulu nebo skupiny moduld.

Pri vkladani je zobrazen ramecek, ktery znazornuje
plochu vklddaného modulu nebo skupiny moduld.

Tento ramecek presurite na misto, kde chcete vklada-
né moduly umistit a kliknéte levym tlacitkem mysi.
Volba je totozna s volbou Vlozit s vyjimkou naklada-
ni s meziobrazovkovymi moduly SCRIN a SCROUT.
Pfi vkladani skupiny modull plati nasledujici:
¢ Moduly klasického typu jsou vkladany vcetné
jejich pripadnych propojd v origindlu uvnitf sku-
piny (pozn. propoje vedouci mimo skupinu jsou
zruseny).
¢ VSechny SCRIN a SCROUT moduly uvnitf sku-
piny jsou pfi vkladani vzdy prejmenovany prida-
nim Cisla na konec tak, aby nebyly propojeny
mimo skupinu. Uvnitf skupiny je zachovano
propojeni mezi SCRIN a SCROUT moduly tak
jako v origindlu. VesSkera propojeni vedouci v
origindlu mimo skupinu jsou prerusena.

2.2.5 Presun mezi obrazovkami

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + P, provadi-
me presuny moduld mezi obrazovkami. Tato volba je
pfistupna pouze je-li v EDIT rezimu v obrazovce ozna-
¢en modul nebo skupina moduld a neni-li prfesun blo-
kovan aktivnim uzamknutim pozic.

Je-li zvolena tato volba je zobrazen ramecek, ktery
znazorfiuje plochu zvoleného modulu nebo skupiny
moduld. Tento ramecek je mozné presunovat po plo-
Se v ramci obrazovky.

Pokud se kurzor pfesune mimo plochu obrazovky
ProgWinu zméni se na Sipku s tim, Ze je-li nad zaloz-
kou obrazovky je u Sipky napis "SCR SELECT" a je-li
nad zdlozkou skupiny je u Sipky ndpis "GRP SELECT".
Kliknutim nad pfislusnou zdlozkou se mizete prepinat
do jinych skupin a obrazovek a do nich umistit pfesou-
vany modul nebo skupinu moduld. Umisténi se prova-
di kliknutim levym tlacitkem mysi.

Pfi prfesunu zlstdvaji zachovany veskera nastaveni.
Pfimé propoje vedouci mimo presouvanou skupinu
modull se rozpojuiji.

2.2.6 Zarovnat

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + A, provadi-
me v EDIT rezimu zarovnani zvolené skupiny tj. bloku
modull definovanym zplsobem.

Po této volbé je zobrazeno plovouci menu, které
ma nasledujici sestavu polozek:

e Srovnat nahore v bloku

e Srovnat dole v bloku

e Srovnat doleva v bloku

e Srovnat doprava v bloku

* Srovnat svisle pod sebou

e Srovnat doleva a pod sebou

e Srovnat doprava a pod sebou

Z menu volite budto mysi nebo kldvesnici prislus-
nym zvyraznénym pismenem.
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2.2.6.1 Srovnat nahore v bloku

znamena presun véech modulll v oznac¢eném blo-
ku k hornimu okraji bloku pfi¢emz souradnice od levé-
ho okraje bloku zUstava u vS§ech modul( zachovana.

2.2.6.2 Srovnat dole v bloku

znamena presun véech modulll v oznac¢eném blo-
ku k doInimu okraiji bloku pfi¢emz soufadnice od levé-
ho okraje bloku zlstava u véech modull zachovéna.

2.2.6.3 Srovnat doleva v bloku

znamena presun vSéech moduld v ozna¢eném blo-
ku k levému okraji bloku pfi¢emz souradnice od horni-
ho okraje bloku zUstava u vSech modul( zachovana.

2.2.6.4 Srovnat doprava v bloku

znamena presun véech moduld v oznaéeném blo-
ku k pravému okraji bloku pficemz soufadnice od hor-
niho okraje bloku zlstava u véech moduld zachovana.

2.2.6.5 Srovnat svisle pod sebou

znamena presun véech moduld tak, aby dolni okraj
prfedchoziho modulu byl ve vodorovné pfimce s hor-
nim okrajem nasledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou rozte¢i v pixelech, prficemz souradnice od le-
vého okraje bloku zUstava u vSech modull zachova-
na.

Pokud pfi této volbé souCasné podrzite klavesu
SHIFT je zobrazen dialog umoziujici nadefinovani
svislé rozte¢e v rozsahu 0 aZ 100 pixeld. Nadefinovana
rozte¢ zlstdva v paméti a pfi nasledujici volbé nékteré
z polozek pro zarovndvani obsahujici v zavéru slova
pod sebou dojde k zarovnani dle naposledy nedefino-
vané roztece.

2.2.6.6 Srovnat doleva a pod sebou

znamena presun véech modull tak, aby dolni okraj
predchoziho modulu byl ve vodorovné pfimce s hor-
nim okrajem nasledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou rozteci v pixelech pfi¢emz dochazii k presu-
nu véech modull k levému okraji bloku. Pro definova-
ni rozteCe plati totéZ co u volby Srovnat svisle pod
sebou.

2.2.6.7 Srovnat doprava a pod sebou

znamena presun véech moduld tak, aby dolni okraj
pfedchoziho modulu byl ve vodorovné pfimce s hor-
nim okrajem nasledujiciho modulu s pfipadnou defi-
novanou rozte€i v pixelech prfi¢emz dochazii k pfesu-
nu véech moduld k pravému okraji bloku. Pro defino-
vani rozteCe plati totéZ co u volby Srovnat svisle pod
sebou.

2.2.7 Uzamknuti pozic

Touto volbou, kterou je mozné zvolit z menu Ize
zapnout/vypnout uzamknuti pozic modull na plose
schématu. Je-li volba zapnuta je to zvyraznéno v

menu formou zatrZzeni polozky. Uzamknuti pozic se
projevuje tim, Ze nelze v EDIT rezimu pohybovat s mo-
duly.

Nastaveni této volby se tyka pouze aktualniho pro-
jektu, do néhoz se také uklada.

2.2.8 Smazat obr/skup...

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + DELETE,
provadime smazani obrazovky nebo skupiny obrazo-
vek. Po vybéru této polozky se kurzor mySi zméni v
lebku s kfizkem v levém hornim rohu kurzoru. Pokud
timto kfizkem ukdzete na zdlozku nékteré obrazovky
nebo skupiny obrazovek a kliknete levym tlaCitkem
mySi budete dotdzani, zda hodlate vymazat zvoleny
objekt a po volbé ano bude pfislusna obrazovka nebo
skupina obrazovek vymazdna.

2.2.9 Pridat obrazovku

Pri vybéru této polozky menu je zobrazeno dialogo-
vé okno pro zakladni konfiguraci nové vytvarené obra-
zovky.

Mastaveni obrazovky ]

-0t ka

Y78 Popis prvni obrazavkyl

Nazey: |IZIBF|1

ZaloZzka

O lkona I Zména ikony I
@ Popis Barva textu ’v
-Dvladaé
| Parametry I I Proved I | Zpét I

V dialogovém okné jsou tfi sekce "Obrazovka", "Za-
lozka" a "Ovladac".

Shora je sekce "Obrazovka", ve které jsou uvedena
data definujici popis a nazev obrazovky. Do editacni-
ho pole "Popis" uvedte popis definujici co je v této ob-
razovce umisténo. Text mize byt dlouhy maximalné
50 znakd a mdzZe obsahovat mezery i znaky s diakriti-
kou. Déle je editacniho pole "Nazev". Do tohoto pole
uvedte jednoslovny nazev bez mezer a diakritiky. Po-
volené znaky jsou'A'az 'Z, 'a'az'z,'0'az'9'a"'_' Vhod-
né je pouzivat slovo OBR nasledované Cislem napfr.
OBR1. Nazev mize byt dlouhy maximalné 29 znakd.

Nasleduje sekce "Zadlozka" definujici co je zobrazo-
vano v zalozce této obrazovky. Sekce obsahuje dva
prepinace "lkona" a "Popis".

Je-li zvolen prepina¢ "lkona" je pfistupné editacni
pole a tlac¢itko "Zména ikony". Tlacitko "Zména barvy"
je blokovano coz je zvyraznéno Sedym textem na tla-
Citku i napisu "Barva textu". Editacni pole specifikujici
lokalizaci souboru ikony na disku radéji nevyplriujte
ruéné. Pouzijte tlacitko "Zmeéna ikony". Kliknete-li na
tlacitku "Zména ikony" bude zobrazeno dialogové
okno v némz muUzete zvolit obrdzek ve formatu BMP,
ktery bude podkladem pro zdlozku vytvarené obra-
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zovky. Ve vybeéru jsou zobrazeny pouze soubory od-
povidajici restrikcim na typ souboru BMP, rozmér bit-
mapy a barevnou paletu. Doporucuiji volit standardné
doddvané BMP pro obrazovky, které jsou v podadre-
safi [BITMAPY] a maji ndzvy OBR1.BMP az
OBR9.BMP. Budete-li si chtit vytvorit své vlastni pak
musite dodrzet typ standardni BMP ve Windows, veli-
kost 40 x 25 pixell a také barevnou paletu 16 nebo
256 barev.

Je-li pfepina¢ "Popis" je pfistupné tladitko "Zména
barvy" a napis "Barva textu" ma barvu, kterou bude mit
text zobrazovany na zalozce. Editacni pole s lokalizaci
ikony je nepfistupné stejné jako tlacitko "Zména ikony"
a namisto obrazku ikony je v dialogu zobrazen pre-
Skrtnuty ramecek. Pfepina¢ "Popis" pouzijte pokud
chcete, aby v zdlozce obrazovky byl zobrazovan na-
misto ikony popis. Barvu textu je mozné nastavit tlacit-
kem "Zména barvy". Aktudlni nastaveni je indikovano
barvou napisu "Barva textu".

Nasleduje sekce "Ovladac" definujici moznosti na-
staveni pro pfislusny ovladag. Tato sekce obsahuje
tlacitko "Parametry", které je pfistupné pouze pokud
aktualni ovlada¢ podporuje evidenci obrazovek a sku-
pin pro ucel ukladani svych specifickych nastaveni ke
kazdé obrazovce nebo skupiné.

Po ukonceni editace potvrdte tlacitkem "Proved"
nastavenou konfiguraci nové vytvdrené obrazovky a
pokud jste vSe provedli bez chyb vznikne prislusna
obrazovka.

2.2.10 Pridat skupinu...

Pfi vybéru této polozky menu je zobrazeno dialogo-
vé okno pro zakladni konfiguraci nové vytvarené sku-
piny obrazovek.

V dialogovém okné jsou tfi sekce "Skupina", "Zaloz-
ka" a "Ovladac".

Mastaveni skupiny obrazovek B
~Skupi
Popis: |mm

Nazev: Isk2

ZaloZzka

® Ikona [BITMAPY\SK_VYM BMP | Zména ikony |
O Popis Barva textu
-DOvladaé
| Parametry I I Proved I | Zpét I

Shora je sekce "Skupina", ve které jsou uvedena
data definujici popis a nazev skupiny. Do editac¢niho
pole "Popis" uvedte popis definujici co je v této skupi-
né umisténo. Text mdze byt dlouhy maximalné 50 zna-
kil a mlze obsahovat mezery i znaky s diakritikou.
Déle je edita¢niho pole "Nazev". Do tohoto pole uved-
te jednoslovny ndzev bez mezer a diakritiky. Povolené
znaky jsou'A'az'Z','a'az'z','0'az'9'a"' ' Vhodné je po-
uzivat slovo SK ndsledované &islem napf. SK1. Nazev
mUze byt dlouhy maximalné 49 znakd.

Nasleduje sekce "Zdlozka" definujici co je zobrazo-
vano v zaloZce této skupiny. Sekce obsahuje dva pre-
pinace "lkona" a "Popis".

Je-li zvolen prepinac "lkona" je pfistupné editaéni
pole a tla¢itko "Zména ikony". Tlacitko "Zména barvy"
je blokovano coz je zvyraznéno Sedym textem na tla-
¢itku i napisu "Barva textu". Editacni pole specifikujici
lokalizaci souboru ikony na disku radéji nevyplriujte
ruéné. Pouzijte tlacitko "Zmeéna ikony". Kliknete-li na
tlacitku "Zména ikony" bude zobrazeno dialogové
okno v némz muUzete zvolit obrdzek ve formatu BMP,
ktery bude podkladem pro zalozku vytvarené skupiny.
Ve vybéru jsou zobrazeny pouze soubory odpovidajici
restrikcim na typ souboru BMP, rozmér bitmapy a ba-
revnou paletu. Doporuduiji volit standardné doddvané
BMP pro skupiny, které jsou v podadresari [BITMAPY]
a maji nazvy SK1.BMP aZz SK9.BMP. Budete-li si chtit
vytvorit své vliastni pak musite dodrzet typ standardni
BMP ve Windows, velikost 25 x 40 pixeld a také barev-
nou paletu 16 nebo 256 barev.

Je-li pfepina¢ "Popis" je pfistupné tladitko "Zména
barvy" a ndpis "Barva textu" ma barvu, kterou bude mit
text zobrazovany na zalozce. Edita¢ni pole s lokalizaci
ikony je nepfistupné stejné jako tlacitko "Zména ikony"
a namisto obrazku ikony je v dialogu zobrazen pre-
Skrtnuty ramecek. Prepina¢ "Popis" pouzijte pokud
chcete, aby v zdloZce skupiny byl zobrazovan namisto
ikony popis. Barvu textu je mozné nastavit tlaCitkem
"Zména barvy". Aktudlni nastaveni je indikovano bar-
vou napisu "Barva textu".

Nasleduje sekce "Ovladac¢" definujici moznosti na-
staveni pro pfislusny ovlada¢. Tato sekce obsahuje
tlaCitko "Parametry", které je pfistupné pouze pokud
aktualni ovlada¢ podporuje evidenci obrazovek a sku-
pin pro ucel ukladani svych specifickych nastaveni ke
kazdé obrazovce nebo skupiné.

Po ukoncéeni editace potvrdte tlacitkem "Proved"
nastavenou konfiguraci nové vytvarené skupiny. Po-
kud jste vSe provedli bez chyb bude zobrazen dialog
pro konfiguraci prvni obrazovky pro nové vytvarenou
skupinu viz Pfidat obrazovku... a po sprdvném na-
konfigurovani prvni obrazovky vznikne pfislusna sku-
pina.

2.2.1

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka vlevo
(kurzorové klavesy), pfesunujeme aktualni obrazovku
o jednu pozici vlevo v rdmci sestavy obrazovek aktual-
ni skupiny. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktudlni obrazovky.

Obrazovku vievo

2.2.12 Obrazovku vpravo

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka vpravo
(kurzorové klavesy), presunujeme aktudlni obrazovku
o jednu pozici vpravo v ramci sestavy obrazovek aktu-
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alni skupiny. Pfesun se projevi zménou pozice zdloz-
ky aktualni obrazovky.

2.2.13 Skupinu vys

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + Sipka nahoru
(kurzorové kldvesy), presunujeme aktudlni skupinu
obrazovek o jednu pozici vy$ v rdmci sestavy skupin
obrazovek. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktualni skupiny obrazovek.

2.2.14 Skupinu niz

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + Sipka doll
(kurzorové kldvesy), presunujeme aktudlni skupinu
obrazovek o jednu pozici niz v ramci sestavy skupin
obrazovek. Pfesun se projevi zménou pozice zalozky
aktualni skupiny obrazovek.

2.3 Volby
2.3.1 Zapni rezim EDIT/RUN

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci klavesy F3, prepindme rezim vyvojové-
ho prostfedi mezi EDIT a RUN. Moznost prepnuti do
rezimu RUN je zavisla na podpore ovladace.

V EDIT rezimu mizZeme konfigurovat parametry
modulll ve schématu, pfidavat a ubirat moduly, bloky
moduld, obrazovky ¢i skupiny, preddvat ovladaci data
k naprogramovani cilové platformy atd.

V RUN rezimu miZeme pouze sledovat jiz naprog-
ramovanou cilovou platformu automatu prostrednic-
tvim ovladace, mdzeme Gist a nastavovat hodnoty jed-
notlivych proménnych, které to umoznuji. Pokud to
pfislusny ovlada¢ podporuje, provadi se pfi zapinani
RUN rezimu kontrola CRC aktudlniho schématu s
hodnotou CRC ulozenou v cilové platformé pfi posled-
nim programovani. Pokud CRC nesouhlasi nebo RUN
neni povolen ovlada¢em z jinych ddvodu, pak neni
mozné zapnout RUN rezim. Nesoubhlasi-li CRC je ne-
zbytné preprogramovat cilovou platformu nebo otevrit
nezménéné schéma, s nimz bylo naposledy provede-
no naprogramovani. Pokud neni zapnuti RUN rezimu
povoleno ovladacem je nezbytné tento problém resit
za pomoci napovedy k prislusnému ovladaci.

2.3.2 Rozlozeni obrazovky

2.3.2.1 Zakladni stav

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + |, nastavuje-
me zakladni stav hlavniho okna vyvojoveého prostredi.
Z&akladnim stavem se rozumi rozmeér 640 x 480 obra-
zovkovych bodt a umisténi v levém hornim rohu obra-
zovky.

2.3.2.2 Knihovna moduli

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldves CTRL + K, zobrazuje-
me a ukryvame okno knihovny moduld (viz obrazek
nize).
= =% B
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Toto okno je rozdéleno na dvé ¢asti. Prvni ¢ast ob-
sahuje ikony definovanych skupin moduld a druhd ob-
sahuje ikony jednotlivych moduld aktudlné zvolené
skupiny. Popis jednotlivych skupin knihovnich modu-
IG je uveden v dalSich kapitolach.

Pfi uzavreni okna knihovny moduld se uklada jeho
rozmer, pozice na obrazovce i aktudlné zvolena skupi-
na do konfiguraéniho souboru PROGWIN.INI odkud
se opét nacte pfi nasledujicim zobrazeni.

Pri volbé skupiny modulll jsou v druhé ¢asti okna
knihovny modull zobrazeny vSechny ikony a nazvy
modull zarazenych do aktuélné zvolené skupiny.

Modul vliozite do schématu tak, Zze nad jeho ikonou
v okné knihovny modull stisknete levé tlacitko mysi
(pozn. kurzor se zmeéni tak, ze k symbolu ukazatele
pfibude slovo NEW) a za stalého drzeni tohoto tlacitka
presunete kurzor na misto ve schématu, kam chcete
modul umistit. Poté uvolnite levé tlacitko mysi a modul
bude zobrazen (pozn. u meziobrazovkovych moduld
je nejprve zobrazen dialog pro vloZeni zékladnich defi-
nic). Popis konfigurace jednotlivych moduld nalezne-
te v dalSich kapitolach.

Poznémka:

Aktualni popis jak viastni prace s grafickym vyvojovym
prostiedim ProgWin, tak i jednotlivych knihovnich moduld
a jejich parametrizace, naleznete v souboru ndpovédy,
v tzv. HELPu. Jeho posledni verze je zdarma ke staZeni na
naSich strankdch na internetu s adresou:
http://www.elsaco.cz

Tam volte v horni li§té KE STAZENI, pak ProgWin a déle se
fid'te ndpovédou v Komentafi pod tabulkami soubord ke
staZen.

Veskeré zmény a Upravy se nejprve zarazuji do HELPu,
zhruba dvakradt roéné pak teprve do tohoto tisténého ma-
nualu.

2.3.2.3 Lupa

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace kldaves CTRL+L, zobrazuje-
me a ukryvdme okno lupy.

ProgWin PL2

-29 -



Sipa K
SCREEN g
10
o enu] 10
=20
bles
E

Toto okno umoZriuje zvétSeny pohled na ¢ast obra-
zovky nad nimz se pravé nachazi ukazatel mysi. Roz-
méry okna si mlzete libovolné ménit tazenim za jeho
okraje. V okné lupy je menu, obsahujici nasledujici po-
loZky. Ve stfedu okna lupy se nachazi kfiz vykresleny
inverzni barvou. Tento kfiz specifikuje aktualni polohu
ukazatele mysi. Polozka "< <" ma vyznam sniZzovani
zvétSovaciho pomeéru a jeji spodni hranice je 1 tj. aktu-
alni rozmér. Polozka "> >" ma vyznam zvySovani zvét-
Sovaciho poméru a jeji horni hranice je 50. Polozkou
"X" zobrazujeme nastavovaci dialog lupy.

Mastaveni lupy B

® | Povoleno ké pFekreslovani

—

Interval prekreslovani (1710 sec]

[ Potvrdit |

V tomto dialogu zapiname a vypiname automatické
prekreslovani okna lupy a rovnéz nastavujeme perio-
du ob¢erstvovani okna lupy. Nastavené hodnoty para-
metrl se ukladaji do PROGWIN.INI. Pokud vypneme
automatické prekreslovani, pak je prace s lupou na-
sledujici. Umistéte ukazatel mysi do stfedu jejiho
okna. Poté stisknéte leveé tlacitko mysi (pozn. ukazatel
se zméni v lupu) a za jeho stdlého drzeni presurite
ukazatel nad misto, které chcete zvétsit. Poté ukazatel
uvolnéte. Pokud mate zapnuto automatické prekres-
lovani, staci jen prejizdét mysi a v okné lupy je auto-
maticky zobrazovan zvétseny pohled v nastaveném
poméru a ¢asovém intervalu. V rezimu automatického
prekreslovani je okno lupy aktualizovdno pouze po-
kud se ukazatel mysi nachdzi mimo plochu okna lupy.

2.3.2.4 Sledovaci okno

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL+F7, zobrazu-
jeme okno, ve kterém mdzeme sledovat vybrané pro-
ménné z rdznych moduld ve schématu.

Proménné do tohoto okna vkladame pretazenim
mysi z dialogu poloZzek modult. PretaZeni provede-
me tak, ze v listboxu dialogu polozek ukazeme ukaza-
telem mysi na prisluSnou polozku stiskneme levé tla-
Citko mysSi a za jeho stalého drzeni pfesuneme ukaza-
tel mySi nad plochu sledovaciho okna kde levé tlacitko
mysi uvolnime. Vklddana polozka je vloZzena vzdy na
konec seznamu.

Sledovaci okno B

Timer.1 hodina_on
Timer.1.minuta_on
Timer.1.hodina_off
Timer.1.minuta_off
Timer.1.value

—
o e w

99.00

Wyjmout poloZku Ctrl+Del |

Rozméry sledovaciho okna jsou pevné tzn. neni
mozné meénit jeho velikost.

V levé casti okna je seznam vloZenych promén-
nych. Kazda polozka seznamu je slozena ze tfi definic
vzajemné oddélenych tec¢kou, a to z ndzvu modulu,
¢isla instance tj. poradi v ramci téhoz typu modulu a
nazvu promenné.

V pravé ¢asti okna je v rezZimu RUN zobrazovana
hodnota pfislusné proménné s tim, Ze je mozné ji edi-
tovat (je-li to povoleno), a to kliknutim levého tlacitka
mysi nad touto hodnotou. Objevi-li se v rezZimu RUN
nad nékterou z hodnot kfizek (tj. preskrtnuti hodnoty)
znamena to, Ze z ovladace nepfisly data potrebnd pro
zobrazeni pfislusné hodnoty.

Tlacitkem "Vyjmout polozku" nebo kombinaci kla-
ves CTRL+DEL mdzete z okna vypustit polozku, kterd
je aktudlne zvolena v seznamu. Tlacitkem "Ukryt okno"
mUzete sledovaci okno uzavfit. Seznam vloZenych
proménnych uvniti sledovaciho okna se uklada do
souboru projektu.

Dialog polozek modulu

Po dvojitém kliknuti levym tlacitkem mysi nad plo-
chou modulu ve schématu
je zobrazeno okno pro dia-  Instance:
log modulu - viz obrazek. Modalias] |
Soucasné mlze byt otev- Finslias] |
feno max. 30 dialogt mo- __ Fomét i |
dUlCI konstanta INT

Tento dialog obsahuje
shora instanci tj. ¢islo po- [8 |
fadi modulu v ramci téhoZ [{i
typu.

Déle je pole pro definici
alias nazvu modulu. Tento alias zastupuje ndzev mo-
dulu a instanci - tj. nap¥. Timer.1 m{zete pojmenovat
aliasem Spinacky.

Déle je alias pro aktualné zvolenou polozku/pa-
rametr modulu. Napf. Timer.1.hodina_on mizete
pojmenovat jako zaphod.spinacky.

Nize je uvedena definice formatu dat, ve kterém
bude hodnota polozky/parametru vypisovana. Znak #
znazorfiuje jednu cifru. Editovat nelze.

Dle aktudlni definice formatu je ndsledné zobrazo-
vana a pfipadné i editovdna pfislusna proménna,
napf. v napojenych vizualiza¢nich modulech (zobra-
zeni v SCRIN), zobrazeni a editace ve vizualiza¢nim
modulu HODNOTA, ve sledovacim okné apod.

hodina on

Dialog modulu | Uzavfit |
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Déle je v dialogu popis datového typu a popis po-
lozky.

Nasleduje aktudlné nastavenda hodnota polozky
nebo odkaz na spoj. Pak je seznam polozek s aktual-
né zvolenou polozkou.

U spodniho okraje dialogu se nachazi tladitko
UZAVRIT. V EDIT reZimu maji nékteré moduly v této
Casti jesté tlacitko "Dialog modulu", kterym aktivujeme
specificky dialog umozriujici editaci hodnot zpUso-
bem, ktery neni podporovan dialogem poloZek. Popis
specifickych dialogd a jejich obsluhy je soucasti popi-
su pfislusného modulu.

Editace hodnot

EDIT rezim

V EDIT rezimu miZeme ménit hodnotu instance i
vybranych datovych polozZek, které tuto moZnost maiji
povolenu. V tomto rezimu lIze nastavovat hodnoty
vstupl a vybranych inicializovanych proménnych. Na-
stavené hodnoty se ukladaji jako vnitfni konstanty a
jsou pouzity pfitvorbé konfiguraéniho pole pro regula-
tor.

Hodnotu instance nastavime tak, Zze klikneme le-
vym tlacitkem mysi nad &islem instance a hodnotu
zménime. Po nastaveni nové hodnoty stiskneme kla-
vesu ENTER. Povoleny rozsah je pro kazdy modul
dan jeho definici, pfiCemz plati, Ze nova hodnota in-
stance nesmi byt totoZna s hodnotou instance jinych
modull téhoz typu vloZenych ve schématu v kteréko-
liv obrazovce.

Hodnoty datovych poloZek nastavime tak, Ze klik-
neme levym tlaCitkem mySi nad Cislem v poli stav a
zménime ho. Po nastaveni nové hodnoty stiskneme
kldvesu ENTER. Povoleny rozsah hodnoty musi ko-
respondovat s typem hodnoty.

Nemél by byt také mimo povolené rozmezi, které je
u jednotlivych polozek rizné. Pokud je hodnota v ram-
ci povoleného rozsahu, ale pouze vybocuje mimo po-
volené rozmezi je zobrazeno dialogové okno.

Pfi volbé ANO je hodnota nastavena. P¥fi volbé NE
neni ukon¢ena editace polozky, ¢imz je dana moznost
zménit jeji hodnotu tak, aby nevybocovala mimo po-
volené rozmezi.

RUN rezim

V RUN rezimu mdzeme ménit pouze hodnoty vy-
branych datovych polozek, které tuto moznost maji
povolenu ovladac¢em. Postup pfi nastavovani je stejny
jako v EDIT rezimu. Nastavené hodnoty jsou zaslany
do ovladacde, ktery je teprve transformuje do cilové
platformy automatu, kde jsou nastaveny pfislusné
proménné a zlstdvaji v paméti automatu az do té
doby nez jsou zménény opétnym nastavenim v RUN
rezimu z PC nebo preprogramovdnim automatu
(pozn. to by mélo obecné platit pouze pro vstupy a ini-
cializované proménné) nebo nez jsou zménény v ram-
ci probihajicich procest uvnitf automatu. V RUN rezi-
mu zmeénéné hodnoty se neukladaji v PC jako vnitfni

konstanty. To znamena, Ze po ukoncéeni RUN rezimu
je pfislusna polozka zobrazovéna v dialogu s hodno-
tou, kterou méla pfi posledni editaci v rezimu EDIT.

datovy typ povoleny rozsah
BYTE 0 az 255
INT -32 768 aZ + 32 767
WORD 0 az 65 535
LONG -2 147 483 648 az 2 147 483 647
DWORD 0 az 4 294 967 295
BIT 0 nebo 1
BYTHEX 00 az FF (hexa)
USER °
WORDHEX 00 00 az FF FF (hexa)
3BF +/- 1,84466 x 10" (reané &islo)

2.3.3 Nacist konstanty...

Touto volbou, kterou je mozné zvolit bud z menu
nebo pomoci kombinace klaves CTRL + R, zobrazuje-
me plovouci menu z néhoz Ize zvolit rozsah nacitani
konstant.

Nejprve je zobrazen dialog s dotazem zda opravdu
chcete nacist konstanty. Pokud zvolite Ano je zobra-
zeno plovouci menu, které obsahuje tyto polozky:

* Zvoleny modul
 Zvoleny blok modull
* Definovany seznam
* Cely projekt

2.3.3.1 Zvoleny modul

Tato poloZka je pfistupna pouze v EDIT rezimu, a to
pokud je na ploSe schématu aktualné zvolen modul,
ktery ma alespon jeden vstup nebo konstantu. Touto
volbou nactete hodnoty polozek u konstant a vstup(
zvoleného modulu, které maiji ve schématu nastavenu
hodnotu.

2.3.3.2 Zvoleny blok moduli

Tato poloZka je pfistupna pouze v EDIT rezimu, a to
pokud je na ploSe schématu aktudlné zvolen blok mo-
duld. Touto volbou nactete hodnoty poloZzek u kon-
stant a vstupt zvoleného bloku moduld, které maji ve
schématu nastavenu hodnotu.

2.3.3.3 Definovany seznam

Tato polozka je pfistupnd v rezimu EDIT i RUN, a to
pokud je pro schéma definovdn seznam konstant k
nacteni. Tento seznam se definuje v dialogu zobraze-
ném po volbé polozky Definice seznamu konstant...
ze submenu Volby. Touto volbou nactete hodnoty po-
lozek u konstant a vstupl definované v seznamu.
ProgWin si automaticky kontroluje zda v§echny poloz-
ky v seznamu odkazuji na konstantu nebo vstup s na-
stavenou hodnotou. Pokud tomu tak neni napf. pfi

ProgWin PL2
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zruSeni modulu, propojeni vstupu spojem apod. pak
jsou pfislusné polozky ze seznamu automaticky vy-
pustény.

2.3.3.4 Cely projekt

Tato polozka je pfistupna v rezimu EDIT i RUN. Tou-
to volbou nactete hodnoty poloZek u konstant a vstu-
pd vSéech moduld ve schématu, které maji nastavenu
hodnotu.

2.3.3.5 Nacitani konstant pres plovouci menu
modulu

Nacteni konstant jednoho modulu je mozné prova-
dét i prostfednictvim plovouciho menu, které se zob-
razuje pfi stisku pravého tlacitka mysi nad konkrétnim
modulem, a to jak v EDIT tak i v RUN rezimu. V EDIT
reZimu se plovouci menu modulu zobrazi jen pokud
ma modul alespori jednu konstantu nebo vstup. V
RUN rezimu se plovouci menu modulu zobrazi pokud
ma modul alespori jedno vizualizaéni okno nebo jed-
nu konstantu ¢i vstup.

2.3.3.6 Popis nacitani konstant

Po volbé rozsahu zac¢ina naditani jednotlivych kon-
stant prostfednictvim ovladace z cilové platformy au-
tomatu do schématu. Pokud jste v EDIT rezimu je pred
tim proveden test kontrolniho souctu aktudlniho sché-
matu (je-li to podporovano pfislusnym ovladacem) a
pokud souhlasi je nastaven rezim RUN v némz probi-
ha nacitani konstant. Prbéh nacitani je zobrazovan v
informacnim dialogu.

Po ukonéeni naditani je vypsan pocet Uspésné na-
Ctenych konstant z celkového zvoleného poctu a po-
Cet konstant u nichz doslo ke zméné tj. jejich hodnota
v projektu pred nactenim byla rozdilna. V seznamu je
vypis vSech konstant u nichz doslo nactenim ke zme-
né a konstant, které nebyly ovladacem nacteny. Po-
kud doS$lo nactenim ke zméné konstanty je pro zvyraz-
néni jako prvni na daném fadku uveden znak '*' za
nimz je informace o uspésném nacteni s odkazem na
danou konstantu a na konci fadku je uvedena hodno-
ta pred a po nacteni.

Priklad vypisu UspéSné nactené konstanty se zmé-
nou jeji hodnoty:

* Konstanta OR8.14.X05 nac¢tena OK. Zmé-
na z 1 na 0.

Priklad nenactené konstanty:

Ovladaé¢ nezaslal konstanta OR8.14.X05.

Co délat pokud nejsou naéteny vSechny kon-
stanty

K nenacteni konstanty by za normadlnich okolnosti
vlbec nemélo dojit. Pokud k tomu dojde znamena to,
Zze béhem nacitani konstant doslo k néjaké chybé na
strané ovladace nebo napf. k vypadku komunikace
mezi ovlada¢em a cilovou platformou po dobu delsi
nez 10 vterin.

Pokud neni v prébéhu nacitani néktera z konstant
ve zvoleném rozsahu nactena opakujte nacitani zno-
vu, a to napfiklad jen pro modul, kterému konstanta
patfi. Nenacteni konstant se projevi rozdilem mezi
poctem Uspésné nactenych a celkovym poctem kon-
stant dle zvoleného rozsahu.

Pokud byly naéteny vSechny konstanty dle zvole-
ného rozsahu je vypis napfiklad tento:

Uspésné nadteno 193 z 193 konstant.

Pokud nebyly nadteny vSechny konstanty dle zvo-
leného rozsahu je vypis napfiklad tento:

Uspésné naéteno 154 z 193 konstant.

Které konstanty se nacitaji

Plati, Ze se nacitaji nastavené konstanty ve schéma-
tu a vstupy s nastavenou konstantou ve schématu, a
to dle zvoleného rozsahu moduld. Pokud modul ma
néktery vstup nezapojen a bez nastavené konstanty
pak bude takovy vstup ignorovan a konstanta se pro
néj nenacitd. Celkovy pocet nacitanych konstant vzdy
zahrnuje pouze ty konstanty, které maji byt skute¢né
nacteny.
Ukladani
Po nacteni konstant jsou sice pfislusné hodnoty
zméneény, ale nic zatim neni ulozeno na disk. Ulozeni
provedte rucné.
Pokud nechcete nacétené konstanty uloZit uzavrete
schéma s volbu neukladat.
UPOZORNENI:
Pokud mate v Nastaveni zvoleno automatické ukladani
pak dochdzi periodicky vZdy po uplynuti stanoveného in-
tervalu k automatickému uloZeni schématu, coZ by mohlo

byt nevhodné, proto se doporuéuje tuto volbu vypnout
pfed zapocetim nacitani konstant.

2.3.4 Definice seznamu konstant...

Touto volbou, kterou je mozné zvolit ze submenu
Volby, zobrazite dialog, do néhoz miZete z dialogu
polozek modulii pretahovanim mysi podobné jako u
sledovaciho okna vkladat jednotlivé polozky a tim vy-
tvofit seznam konstant pro nacteni prostfednictvim
ovladace z cilové platformy automatu.

Konstanty definované v tomto seznamu se nacitaji
po volbé z menu Nacist konstanty... a ndsledné vol-
bé polozky Zvoleny blok modulti z plovouciho menu.

Vkladat je mozZné pouze konstanty a vstupy, které
maji ve schématu nastavenu hodnotu.

Dialog definice seznamu konstant ma v dolni ¢asti
dvé tlacitka. Tlacitkem "Vyjmout polozku" zrusite po-
loZku, ktera je v seznamu aktudlné zvolena a tlacitkem
"Uzavrit" ukryjete dialog.

2.4 PROMOSIine2

Vétveni této volby je na obrdzku. Je uréena pro na-
staveni komunikace s regulatorem PL2, pro vytvareni
tzv. NETLIST souboru, pro vytvoreni a pfenos aplikac-
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&= hradla - SK1 - p2_3.txt (Edit)
Soubor Up[a\a’y Yolby | PROMOSIline2 Nastaveni MNépowvéda

0BR1 |OBR2|hradIa| Efeklad

Hetlist

lEwashice
[Nacist celoy C0E

I

iZ
Farametry komunikace o ﬁ

o Zmena komunikacniadressy
"L Zmenittabulku navest (LAE)
Fo spusténi...
= 'I Generovat soubory pro CP f CW
[ e  Bgf
Ukézat f Schovat okno ovladace
0 ovladadi...
o He——
LI
Oe L|

Vétveni volby PROMOS line 2

niho programu do reguldtoru, informuje nds o ovlada-
¢i apod.

Neaktivni volby v této nabidce jsou uréeny pro re-
gulatory PROMOS RT/RT40/RTm. Jedna se o volby
Nacist celou CMOS a Zménit tabulku navésti. Volby
Klavesnice a Zména komunikacni adresy budou
funkéni v dalSi verzi SW.

2.4.1 Preklad

Tato volba se uziva po dokonéeni projektu (nebo
Casti projektu) v ProgWinu, a to pro presun tzv. apli-
kacniho programu do paméti RAM regulatoru po séri-
ové lince.

Po této volbé ndsleduje potvrzovaci dotaz:
Opravdu prelo it projekt a
nahrat do systému PROMOSline2 ?

Volbou NE se vracime zpét, volbou ANO dojde k
prekladu schémat projektu do souboru v adresafi
PROGWIN | OVLADACE | PROMOS2 s nazvem
PWKOMUN.INI a k pfenosu dat po sériové lince do
regulatoru PL2.

Je otevreno okno, které zndzornuje probihajici pre-
nos dat do regulatoru.

Probihajici komunikaci Ize POZASTAVIT / POKRA-
COVAT nebo ZRUSIT.

Pokud budete sledovat spusténi prekladu na dis-
pleji regulatoru, uvidite, Ze je na displeji napis

Terminal odpojen

protozZe je v tomto okamziku termindl odpojen od
sbérnice CAN. Po presunu dat do centrdly pfechazi
regulator automaticky do svého rezimu RUN a infor-
mace na displeji jsou obcerstveny podle aplikaéniho
proramu.

2.4.2 NetlList

Po volbé NetList je z celého projektu (vSech sché-
mat jednotlivych obrazovek a skupin) vytvoren soubor
NETLIST.TXT, ve kterém je soupis vSech vzajemnych
propojl pouzitych moduld na schématech a hodnoty
jejich parametr(l z aktudlniho projektu. Soucasné je
tento soubor zobrazen - viz obrazek.

& Netlist txt - Poznamkovy blok IH[=] E3

Soubor Uprg\.ry Hledat Napowvéda
ProgWin Elsaco (c)1999-2000, NetlList - text
DLL:ELSACO PROMOS-PL2

verze 3.23 ze dne 07.09.2000

CRC32 = 1717679751
HEX = 87 B6 61 66

object number 12, Jmeno=CAN__ TERMinal, instance=1

item priorita = 0, USER_VALUE =" 0"
QQwrite 12 1 0 0 0 0 0

item rychlost = 3, USER_VALUE =" 3"
QQwrite 12 1 1 3 0 0 0

item address = 2, USER VALUE =" 2"
QQwrite 12 1 4 2 0 0 0

item noterm = 0, USER_VALUE =" 0"
QQwrite 12 113 0 0 0 0

item access = 0, USER VALUE =" 0"
QQwrite 12 1 49 0 0 0 0

user_item PRIORITY = 1

user_item HELPINDEX = 12

object number 13, Jmeno=Screen, instance=1
item priorita = 0, USER_VALUE =" 0"
QQwrite 13 1 0 0 0 0 0
item rychlost = 3, USER_VALUE =" 3"
QQwrite 13 1 1 3 0 0 0

NetList

Tato volba slouZi pro odladovani SW.

2.4.3 Klavesnice

V této verzi SW je tato volba neaktivni.

2.4.4 Nacist celou CMOS

Tato volba je neaktivni, protoZe je urCena pro starsi
typ reguldtori PROMOS RT/RT40/RTm.
2.4.5 Parametry komunikace

Tato volba slouzi pro nastaveni parametr(i komuni-
kace s reguldatorem PL2 pomoci dialogového okna dle
obrazku.

j Fripojeni
& RS232
" RS485
! WModem

Bychlost |384DU 'l
|1—
(az na odpovéd [sec]

Retranzlace |1 |2.D

Fat  [cOM1

=)

Adresa

Musime zvolit pouzivany COMport v PC, stejnou
komunikacni rychlost jako ma pripojeny kanal regula-
toru a stejnou adresu jako ma regulator, pripadné re-
translaéni adresu, pokud nejsme k regulatoru pfipoje-
ni pfimo.

Pripojit se Ize pomoci linky RS 232, linky RS485
nebo modemu. Lze téZ nastavit ¢as na odpovéd po
pozadavku na relaci.
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Po prvnim zapnuti reguldatoru PROMOS je komunikacni
adresa implicitné nastavena na jednicku.

Komunikacni rychlost kandlu reguldtoru (uréeného pro
ProgWin) je nastavena na 38 400 Bd.

2.4.6 Zména komunikacni adresy

V této verzi SW PW PL2 neni tato volba aktivni.

Nejrychleji zménite komunikaéni adresu na DIL pre-
pinacich centraly, ale pouze v rozsahu 1 az 15. Po pfe-
staveni DIL prepinact je nutno provést RESET centra-
ly, aby nova adresa byla platnd.

Komunikaéni adresu Ize zadat i programove, a to
jako parametr modulu sysmon. SW adresa plati, po-
kud je na DIL pfepinacich nastavena adresa 0. Zadava
se jako parametr address modulu sysmon.

Potom musite zménit i komunika¢ni adresu v pros-
tfedi PW PL2 podle predchozi kapitoly.

2.4.7 Zmeénit tabulku navésti (*.LAB)

Tato volba je neaktivni, protoZe je uréena pro starsi
typ regulatord PROMOS RT/RT40/RTm.

2.4.8 Po spusténi

Pomoci této volby definujeme néktera nastaveni
ovladace ProgWinu po jeho spusténi.

Po volbé PO SPUSTENI se objevi dialogové okén-
ko Ovlada¢ po startu s nabidkou voleb

* Schovat dialogové okno ovladace
» Ukazat status-info
» Zapnout zdpis diagnostiky do .LOG souboru

Prislusnou volbu ucinime aktivni zaskrtnutim poli¢-
ka vlevo od napisu volby.

Jednotlivé volby Ize vyzkouSet pfimo pomoci tlaci-
tek na dialogovém okné ovladace. To, co je pro vas
nejvhodné;jsi, pak mizZete navolit po spusténi ovlada-
Ce pomoci této popisované volby.

2.4.9 Generovat soubory pro CP /CW

Tato volba je urCena pro automatické vytvareni (ge-
nerovani) souborl s extenzi PAR, DMF, CW a RED, t;.
pro automatickou tvorbu aplikace v prostredi Control
Panel nebo Control Web z aktudlniho projektu
v ProgWinu. Po této volbé je otevieno dialogové okno.

V kazdém radku seznamu polozek je za polozkou v
zdvorce uvedeno, zda pfislusna polozka je typu
READ/WRITE/BIDIR a zda je float/integer.

V dialogovém okné podle svych pozadavk( volime,
které typy soubor( chceme generovat, zda je chceme
po vytvoreni ukazat Ci po jejich vytvoreni dokonce ap-
likaci otevfit v prostfedi Control Web.

Popis volby dialogového okna "Vystup do systému
Control Panel / Web" je v nasledujicich odstavcich.

2.4.9.1 Vytvorit .PAR soubor

Provede generovani souboru .PAR podle seznamu
polozek pro nadfizeny systém, a to do zadaného sou-

B Vistup do systému Control Panel / Web E3

List...

W Wutvafit PAR soubor Ic:\no\ry.par

List...
Ligt...

v “utvorit . DMF soubor Ic:\now.dmf
v “ybvofit O + RED Ic:\novy.cw
™ “ybvofit .CP
W Ukazat zoubory po vptvofeni

M &vaznost na soubol Typ wistupu [oviadad)
’75' Pfepsat  Pfipoit ’75’ PROMOS-RT

& b COMT 38400Bd RS232,
o Adreza=1, Retranslace=1,
<% Timeout=2.0z

List....
[T Powybvofen abesfit v T

il

Ic: Snovy.cp

) FROFELS

Zatitod kanalu 100

Sesnam poloZek pro nadfizen) systém

CCPUDZ 1. aind [READ floaf]
CCPUDZ.1.ain1 [READ float]
CCPUDZ.1.ain2 [READ float]
CCPUDZ.1.ain3 [READ float)
CCPUOZ.1.aind [READ float]
CCPUO2.1.ain5 [READ float]
CCPUOZ.1.bind [READ integer)
CCPUOZ1.bin1 [READ integer)
CCPUOZ.1.bin2 [READ integer)
CCPUOZ1.bind [READ integer)
CCPUOZ.1.bind [READ integer]
CCPUDZ.1.binG (READ integer)
CCPUDZ.1.binG (READ integer)

J I ) [ R [ R ) R [ R [ (R

[ |

Zpit |

Smazat viechny | Vubrat véechny |

boru v okné a pouze v pfipadé zaskrtnuti pfislusné vol-
by. Pfi zaddvani ndzvu souboru lIze vyuzit tlacitka LIST
vedle aktuané zadaného nazvu.

V pfipadé volby "Ndvaznost na soubor - Prepsat"
bude do souboru generovana také sekce COM a
GLOBAL, a to podle aktudlné nastavené komunikace
v ProgWinu (Cislo COM, prenosova rychlost, timeout).

Priklad vystupu:

{ generovano ovladacem pro ProgWin }

[COM]
DRIVER SYSTEM 1
IRQ 4
BASE $03F8
BAUD 38400
BITS 8
PARITY NONE
STOP 1
OPTIONS 0
BUFFER SIZE 1024
END
[GLOBAL]

PREFIX $E1 $5C
SUFFIX NONE
PRESUFFIX NONE
ADDRESS $00
ANSWER_TIME 0.5
REFRESH_PERIOD 0
SILENCE WAIT 10
RTS_TIME ON 0
RTS_TIME_OFF 0
DEF_ANALOG_IN ADDR $D61A
SLEEP_TIME 0
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SLEEP_COUNT 100

IDLE_TIME 10
END

V pfipadé volby "Navaznost na soubor - Pripojit"
sekce COM a GLOBAL generovany nebudou.

Daéle se vygeneruje sekce STATION, a to se zada-
nou komunikaéni adresou (v€etné retranslace). Tato
sekce bude obsahovat polozky pro ¢teni a zapis vy-
branych datovych bodd komunika¢nim protokolem
Promos-QQ.

Priklad vystupu:
[STATION]

ADDRESS 1

RETRANSLATION 1

NAME "PROMOS2"

NUM_BINAR IN 0

NUM_BINAR OUT 0

NUM_ANALOG_IN O

NUM_COUNTER_IN 0

NUM_MEMORY_IN 0

NUM_MEMORY_ OUT 0

BINAR IN XOR NONE

BINAR OUT XOR NONE

DEF_ANALOG_IN ADDR FROM GLOBAL

DEF_MEMORY IN NONE

DEF_MEMORY OUT NONE

DEF_COUNTER_IN NONE

QQ WRITE 100 151 1 5 REAL

00 WRITE 101 151 1 6 REAL

Q0 READ 102 151 1 8 REAL

QQ READ 103 18 1 4 REAL

Q0 READ 104 18 1 5 REAL

QQ READ 105 18 1 6 REAL
END

Jednotlivé polozky pro nadfizeny systém se "de-
faultné" nastavuji v .PWI souborech, a to polozkou
CW_OUT [READ|WRITE|BIDIR]

v sekci kazdé ITEM. READ znamena pouze ¢teni,
WRITE pouze zapis a BIDIR moznost polozku &ist i za-
pisovat.

2.4.9.2 Vytvorit .DMF soubor

Provede generovani souboru .DMF podle seznamu
polozek pro nadfizeny systém, a to do zadaného sou-
boru v okné a pouze v pfipadé zaskrtnuti pfislusné vol-
by. Pfi zaddvani ndzvu souboru Ize vyuzit tlacitka LIST
vedle aktudné zadaného ndzvu.

Opét soubor bud vytvori znova (existujici prepise)
nebo pfipoji k jiz existujicimu podle volby "Ndvaznost
na soubor".

Priklad vystupu:
begin

100 shortreal output
101 shortreal output
102 shortreal input

103

104

105
end.

shortreal input
shortreal input
shortreal input

2.4.9.3 \Vytvofit .CW soubor

Provede generovani souboru .CW podle seznamu
poloZek pro nadfizeny systém, a to do zadaného sou-
boru v okné a pouze v pfipadé zaskrtnuti pfislusné vol-
by. Pfi zaddvani ndzvu souboru lIze vyuzit tlacitka LIST
vedle aktuané zadaného nazvu.

Opét soubor bud vytvofi znova (existujici prepise)
nebo pfipoji k jiz existujicimu podle volby "Ndvaznost
na soubor".

Pokud bude zasSkrtnuta volba "Po vytvoreni otevrit v
CW'" bude vygenerovany soubor automaticky otevien
v systému Control Web (samoziejmé pouze pokud ho
mate nainstalovan).

Tento .CW soubor bude obsahovat kompletni defi-
nici sekct:

» directories
dle aktudlnich adresarli pro .PAR a.DMF soubor
* settings ..... volby
skip_init_outputs = true;
operation_mode = real_time;
independent_procedure_execution = true;
e const
prazdna sekce
* var
pomocné proménné pro obsluhu monitoringu
e driver
obsahuje ovlada¢ CWDRT485.DLL
* channel
obsahuje seznam vybranych kanald
e timer
obsahuje pomocné ¢asovaCe pro monitoring
vstupnich kanald
e instrument
obsahuje kompletni okno s pfistroji pro nasta-
vovani a sledovani vSech vybranych kanall
(zaklad aplikace)

2.4.9.4 Ukazat soubory po vytvoreni

Zaskrtnutim volby budou generované soubory po
vytvoreni otevieny programem NOTEPAD, v pfipadé
velikosti vetsi nez 64KB programem WRITE.

2.4.9.5 Navaznost na soubor

Volba souvisi s pfislusnymi typy vystupnich soubo-
r(l a je popséana vyse.
2.4.9.6 Typ vystupu (ovladac)

Zatim generuje pouze vystup pro komunikaci s pro-
tokolem PROMOS-RT, tj. CWDRT485 nebo CWDRT-
MOD (tento protokol umii stanice PL2). Pfipravuje se
ovladac typu Profibus.
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2.4.9.7 Zacit od kanalu

Zadava se Cislo pocate¢nino kanalu pro 1. vybra-
nou polozku pro nadfizeny systém. Nasledujici kandly
budou vzdy +1.

Implicitné pfifazen prvni kanal &. 100.
2.4.9.8 Popis u ikony pro CW

Obsahuje nastaveni komunikace v PW, toto zadani
bude konvertovano do .PAR.
2.4.9.9 Seznam polozZek pro nadfizeny systém

Obsahuje seznam vSech polozek ze vSech .PWI
soubor(, které maji definovanu proménnou CW_OUT.
Timto seznamem Ize vybrat polozky, které budou
opravdu pouzity pro pfislusné vystupy.
2.4.9.10 Smazat vSechny

Kliknutim Ize smazat "vybér" vSech polozek.

2.4.9.11
Kliknutim Ize nastavit "vybér" pro vSechny polozky.

Vybrat vSechny

2.4.9.12 OK/Zpét

Kliknutim na OK se provede generovani dle vSech
nastaveni, kliknutim na ZPET se okno uzavre bez ge-
nerovani vystupd.

2.4.10 Ukazat / Schovat dialog ovladace

Pomoci této volby Ize zobrazit okno ovladace (viz
obrazek), pripadné kliknutim na tlacitko "< <STATUS"
toto okno rozsitit o vypis specidlnich stavd, ktery je ak-
tivni pfi "zasSkrtnutém" policku LOG.

Tla¢itkem Smazat LOG jednak vycistite pole vypisu
stav(, jednak smazZete na HDD vytvareny soubor

PWdriver.log.

Pld—, PROMOS-line2. H9232}'HS49!J
(i verze 3.43 ze dne 28.02 2002
Kaomnunik ace

[]
| REZIM "RUN" |

Coje... | Népovédal

I log

<<Status

Elzaco Promos-PLZ, komunik ace =
R5232/R5485

A dresai=0-\progwin 0VLADACE \PROMO
524

Smazat LOG

Jan_RD B3 0RO
Jon_RD &3 06 00 00 00 00 001

2.4.11 O ovladaci

Program ProgWin PL2 byl vytvoren ve spolupraci
firem PROCON Ceskd Lipa a ELSACO Kolin. Ve firmé
ELSACO vznikl ovlada¢ ProgWinu pro napojeni regu-
latord PROMOS. Volbou O ovladac¢i ziskate informa-
ce o verzi ovladace, o zvolené tabulce navésti a spoje-
ni na firmu ELSACO Kolin.

0 ovladaci pro PROGWIN E
> ELSACO PROMOS-PL2 PW-Driver
™ (c)1999-2002 R Vacek
&L S-"LE verze 3.43 ze dne 28.02.2002

atatinrad s seidng o rineeias i ey

@

internet: v elsaco.cz

SdruZeni ELSACO
Sedlice 65, 503 27 Lhota pod Lib&any
tel.: +420-43-657 82 73

+420-49-553 44 32

e-mail: elzaco@elsaco.cz
elzaco.hki@mail tele2. cz

O ovladaci

2.5 Nastaveni

2.5.1

Touto volbou zobrazujeme na zalozce Prostredi
dialog nastaveni prostredi ProgWin.

Prostfedi T

Nastaveni prostredi

Mastaweni Tisku

I~ Automatické ukladéni  [10 Gas v minutach (0 a3 60)

v Zobrazovat upozornéni pii pokusu vloit vistupni pin do
datavéha bloku

Nastavit |

Mapovéda |

Jednotlivé parametry dialogu maji nasledujici vy-
znam.

Volba "Automatické ukladani" - je-li zatrzena tato
volba je provadéno automatické ukladani projektu na
disk PC pokud je v projektu provedena jakdkoli zmé-
na, a to s periodou dle nasledujiciho parametru.

Volba "Cas v minutéch" specifikuje periodu automa-
tického ukladani projektu na disk PC.

Volba "Zobrazovat upozornéni pfi pokusu vlozit vy-
stupni pin do datového bloku" zapina a vypina varov-
né hlaSeni zobrazované pfi pokusu vlozit vystupni pin
do datového bloku. Tato volba ma vyznam pouze po-
kud pfislusny ovlada¢ podporuje komunikaci pros-
tfednictvim globalnich datovych bloka.

2.5.2 Nastaveni tisku

Po volbé Nastaveni nastavujeme na zaloZce Nasta-
veni Tisku nékolik parametrd, souvisejicich s tiskem
projektu.

Pocet stranek v cache pfi tiskovém nahledu spe-
cifikuje kolik strdnek mlze byt souasné v paméti pri
tiskovém nahledu. Tiskovy nahled se provadi jako tisk
do bitovych map, coz mize byt pfi mnohastrankovém
rozsahu dost naro¢né na pamét. Proto je zde tato vol-
ba, umoznujici omezit pozadavky tiskového nahledu
na pamét. Povolené hodnoty 0 az 1000, pricemz
O=neomezeno.
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Mastaveni <]

Frosfredi T

Nastaveni Tisku

IT Poiet stranek v cache pfi tizkovém nahledu [povolens

hodnaota 0 a2 1000 prigems 0 = neomezena)

Posun okrajl ke stredu stranky Ciglovani strének

0 % 255+ 01 rm @izl
Iev_l;l:ID horni: ID i
-1
Nastavit |

W Tisknout krouzky pro dérovacku Zpét |

Posun okraju ke stfedu stranky umozriuje defino-
vat podle potfeby odsazeni levého a horniho okraje
smérem ke stfedu tiskove stranky. Na rozdil od nékte-
rych jinych programd vyuziva ProgWin maximalnim
zpUsobem plochu stranky, kterou poskytuje tiskarna
pro tisk. To je také diivod pro¢ nejsou okraje definova-
ny obvyklym zplsobem. U nékterych tiskaren se pro-
jevuje inklinovani tiskové oblasti k levému nebo horni-
mu okraiji stranky. Tento specificky posun pak mizete
vyrovnat pomoci téchto dvou parametrd.

Cislovani stranek umozriuje definovat typ éislova-
ni pfi tisku. K dispozici jsou nasleduijici tfi moznosti:

e 1zN
Cislo stranky z N, kde N je celkovy pocet stra-
nek tisku.
e 1
Pouze Cislo stranky.
e -.1-
Cislo stranky ma vzdy po obou strandch znak -

Tisknout krouzky pro dérovac¢ku umozriuje vyp-
nout/zapnout tisk krouzka, které se tisknou na kazdé
strance. | kdyz krouzky nejsou tisknuty odsazeni tisko-
vé oblasti od okraje se nemeéni.

2.6 Napovéda

Pro vas nejdulezitéjsi je informace, Ze kliknutim na
modul na plose a po té stiskem kldvesy F1 vyvolate
napovedu ke knihovnimu modulu.

Ndpovéda je ulozena v souborech PROGWIN.HLP
a PWDRIVER.HLP a postupné je doplfiovana. Posled-
ni aktudlni soubor je volné ke staZzeni na naSich inter-
netovych strankdch (http://www.elsaco.cz).

2.6.1

Po volbé Ndpovéda/O programu ziskate informace
o0 verzi spusténého ProgWinu.

Autorstvi tohoto SW ndlezi firmé PROCON Ceskd
Lipa a na ovlada¢e PROMOS RT / PROMOS line 2 fir-
meé ELSACO Kolin.

Pfipominky zasilejte firmé ELSACO, spojeni nalez-
nete na titulni strance manualu.

O programu

2.6.2 Vyvojové prostredi

Touto volbou (Ndpovéda/Vyvojové prostredi) zob-
razujeme Uvodni stranu ndpovédy pro vlastni vyvojo-

ProgWin’

sériové cislo: 1457011200

Integrované vivojové prostiedi pro
P i S LY

spuiténo pod Windows 98
Copyright [C]). PROCON-CL. a.s.
autori: ing.David Holas,

Jifi ¥alerian
verze: 3.0.021 FULL
10.prosince 2001 19:54:29
kompatibilita od verze: 2.0.001

vé prostiedi ProgWin (ne pro napovédu pro ovladac
PWDRIVER reguldtord PROMOS).

Pomoci aktivacni klavesy F1 Ize zobrazit napovedu
obecné (nejen pro vyvojové prostredi), a to ndsledov-
né

v rezimu EDIT

* je-li aktivni hlavni okno a neni zvolen jeden z
modulll ve schématu (volba se projevuje zvy-
raznénim po obvodu modulu na ploSe schéma-
tu), pak klavesou F1 zobrazujeme uvodni stra-
nu napovedy vyvojového prostredi

* je-li aktivni hlavni okno a je zvolen jeden z mo-
duldl ve schématu, pak klavesou F1 zobrazuje-
me uvodni stranu ndapoveédy k prisluSnému mo-
dulu

* je-li aktivni uvodni dialog modulu, pak klavesou
F1 zobrazujeme uvodni stranu napoveédy k pfi-
slu§nému modulu

* je-li aktivni okno knihovny moduld a v ném je
zvolen modul (volba se projevuje zvyraznénim
po obvodu ikony modulu v okné knihovny mo-
duld), pak klavesou F1 zobrazujeme uvodni
stranu napovedy k pfislusnému modulu

* je-lizobrazeno menu a jste-li na volitelné poloz-
ce (nikoli submenu) je po stisku kldvesy F1 zob-
razena napovéeda popisujici tuto polozku

* je-li zobrazeno menu a jste-li na poloZce, ktera
je submenu je po stisku klavesy F1 zobrazena
napovéda popisujici strukturu hlavniho menu
systému ProgWin (pozn. jedna-li se o submenu
vloZené ovladac¢em je zobrazena uvodni stran-
ka napovédy ovladace)

v rezimu RUN

* je-li aktivni hlavni okno pak kldvesou F1 zobra-
zujeme Uvodni stranu napoveédy vyvojového
prostiedi

* je-li aktivni dvodni dialog modulu, pak klavesou
F1 zobrazujeme Uvodni stranu ndpoveédy k pfi-
slu§nému modulu

* je-lizobrazeno menu a jste-li na volitelné poloz-
ce (nikoli submenu), ktera neni blokovana, je
po stisku klavesy F1 zobrazena napovéda popi-
sujici tuto polozku

ProgWin PL2
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3 Knihovni moduly

Clenéni knihovnich modull zadind rozdélenim na jejich

[Hardwware | [Sw hradla | EEGULACE]

skupiny. Pro pfehled uvedeme i zafazeni moduld do jednot-
livych skupin.

Zvolime-li z menu hlavniho okna ProgWinu nabidku VOL- Volba HW moduldi

BY a potom nabidku ROZLOZENI OBRAZOVKY a nabidku
KNIHOVNA MODULU, je na obrazovce vedle hlavniho okna
ProgWinu i okno knihovny moduld. V jeho levé ¢asti je na-
bidka skupin moduld, v jeho pravé ¢asti jsou pak zobrazeny
moduly zvolené skupiny (viz obrazek 2).

Okno knihovny moduld Ize zobrazit i rychlou volbou po-

moci klaves CTRL+K.

VSechny knihovni moduly maji dva zakladni parametry

rychlost a priorita. Nezapojeny vstup modulu ma vzdy hod-
notu 0.

Skupiny KNIHOVNICH modul& a seznam moduld v jed-
notlivych skupinach:
2 HardWare
HW moduly regulatoru PROMOS line 2
— fcpu02
mikropocitac¢ovy modul pro sbér dat
(az 64 logickych i/0),
povinné moduly pbi11, pbo11 pro definici osmic i/o
— pbit1
modul pro ¢teni 8 logickych vstupt
povinné napojeni na fcpu02
— pboi1
modul pro ovlddani 8 log. vystupl - relé
povinné napojeni na fcpu02
— canterm
plvodni ovladaci panel (terminal) regulatoru
— cbi
modul pro ¢teni 16 logickych vstupd
— cbho
modul pro ovlddani 12 log. vystupl - relé
— cbhio
modul pro ¢teni 8 logickych vstupl a
ovladani 8 logickych vystup - relé
— caio
modul pro 12 univerzalnich analogovych i/o
— ccpu02
kompaktni mikropocitac¢ova jednotka s i/o
véetné centraly reguldtoru MCPU-01
— ckdm1i1
ovladaci panel regulatoru bez i/o (CAN sbérnice)
— ckdm12
ovladaci panel regulatoru s i/o (CAN sbérnice)
— skdm11
sériovy terminal (ovladaci panel) bezi/o
— skdm12
seriovy terminal (ovladaci panel) s i/o
2 SW hradla

— logicka hradla
Vstupni a vystupni data jsou log. stavy 0/1.
Kromé standardnich logickych hradel
and2, and10, or2, or10, xor2, xor10 a not, zde naleznete
i hradlo delay (pIni funkci filtru) a hradla s funkcemi klop-
nych obvodd jklop, rsko, mono.
Mezi logicka hradla fadime rovnéz hradla specialni, a to

Obr. 21
Volba SW hradel

Obr. 20
Volba REGULACE

Obr. 19

hradlo keyin pro vyhodnocovani stisku kldvesy a hradlo
keyout pro simulaci stisku kldvesy nebo hradlo ppg pro
generovani pulzd.

— hradla s realnou aritmetikou
Malé matematické moduly, pracujici s redlnymi &isly.
Tak mUzeme realizovat zakladni matematické operace -
nasobeni (amul), déleni (adiv), s¢itani (aplus) a odecita-
ni (amin).
Dalsi hradla vybiraji ze dvou vstupnich redlnych Cisel vét-
§i (abig) nebo mensi (asmall) z nich.
Jiné zase slouzi jako prepina¢ dvou redlnych hodnot
podle stavu logického vstupu (amux), dalsi posila na vy-
stup bud 0 nebo vstupni redl. &islo podle stavu logického
vstupu (admx).
Hradlo almt je omezovac s dolnim i hornim limitem.
Hradlo aflt je digitalni filtr prvniho fadu (dolni propust).
Pomoci modulu compute Ize zadat rovnici, kterd pracuje
se 4 vstupnimi hodnotami.
Pro definici pevné hodnoty redlného Eisla pro vstup téch-
to hradel slouzi modul constf.

— hradla celoéiselna
Malé matematické moduly, pracujici s celociselnou arit-
metikou.
Celociselné odecitani Ize provadét hradlem imin, scéitani
hradlem iplus, déleni hradlem idiv a ndsobeni hradlem
imul.
Hradlo table ma funkci tabulky, kdy hodnota vstupu ur-
¢uje sloupec tabulky, jehoz 4 hodnoty jsou vedeny na vy-
stupy hradla.
Hradlo ent ma funkci akumulatoru hodnoty ¢itace, hradlo
ctc je Casovac.
Pro definici pevné celociselné hodnoty pro vstup téchto
hradel souzi modul constl.
Mezi tato hradla radime jesté pfevodni hradla, a to hrad-
lo bin_to_int, které prevadi 16 binarnich vstupt do jedno-
ho celodiselného vystupu, hradlo int_to_bin s opa¢nou
funkci, hradlo int2float prevadi ¢islo typu integer na float
a naopak hradlo float2int prevadi ¢islo float na integer.
Vyjimkou jsou moduly hradel smiS§enych, u kterych maji
vstupy a vystupy jiny typ. Pfesto jsou i tato hradla zafazena
(jak jste simoznad jiz vSimli) do uvedenych tfi zakladnich sku-
pin. V jejich dal$im popisu je tato zvlastnost zddraznéna.
2 REGULACE
Knihovni moduly regulaénich smy&ek a moduly,
pfimo s regulaci souvisejici:
— ekviterm
modul pro vypocet teploty topného média
vstup - hodnota venkovni teploty, vystup - teplota topného
média
- pid
modul PID reguldtoru
vypocitdva regulacni zasah po porovnani zadané a zmére-
né vstupni velic¢iny
— fastpid
modul PID reguldtoru
dftto vySe pro rychlejSi déje, vydava i requlacni zasahy
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[SvSTEM | [ VISUAL | komunikace]
Obr. 24 Obr. 23 Obr. 22
Volba systémovych Volba Volba
moduldi zobrazovacich komunikacnich
modulti modulti
— havbin

modul dvoustavové regul. smycky s logickym vstupem
vstup i vystup logicka 0/1

havan

modul dvoustavové regulac¢ni smycky - vstup redlné Cislo
vstup real. ¢islo, horni a doIni mez pro regulaci, vystup 0/1

body 4

modul ¢tyrbodové kfivky

lomend linearni funkce, zadana 4 body

aservo

modul pro ovladani servopohonu, fizeného analogovym
signdlem

obsahuje i vstupy pro havarijni zabezpeceni

bservo

modul pro ovladani servopohonu, fizeného povelem za-
vird/otvira

obsahuje i vstupy pro havarijni zabezpeceni

timer

modul pro generovani hodnoty v uréeném Case

tzv. spinaci hodiny, vhodné pro Fazeni dtlumad

stridac

modul pro stfidéni a zaskoky strojl

(Cerpadel, plynovych kotld,...)

urci_tv

modul pro uréeni teploty topné vody z kotld

pockot

modul pro stanoveni poc¢tu kotl v chodu

minmax

modul pro vyhodnocovani poklesu, narlstu, minima,
maxima a praméru vstupni hodnoty za dany ¢as

> SYSTEM - systémové moduly

scrin

pro vzddlené propojovani moduld

pfipojuje se na vstup modulu

scrout

pro vzdalené propojovani modull

pfipojuje se na vystup modulu

text

pro popis / poznamky na ploSe schéma

screen

pro tvorbu uzivatelskych menu, zobrazovani textu ¢i da-
tovych udajd a povell

ndvaznost na modul canterm/ckdm11/ckdm12

sysmon

systémovy monitor reguldtoru PROMOS line 2

pro zachycovdni a zobrazeni chybovych hldseni z modulti
havbin, havan, canopen aj.

timdat

pro nastaveni systémového data a ¢asu

ndvaznost na modul screen

hesla

pro nastaveni pfistupovych kédd jednotlivych uzivatell a
jejich hesel

navaznost na modul screen

— vzorky

pro definici historické databanky
navaznost na modul screen

— flash

pro ukladani a vycitdni zélohy konfiguraé¢niho programu
do/z paméti FLASH

ndvaznost na modul screen

canopen

pro moznou realizaci chybovych hld$eni o stavu systé-
moveé sbérnice CAN

moZnost vypnuti komunikace na CANu

fla

prcfJ vyhodnocovani a ¢itani systémovych udalosti
journal

pro zobrazeni poloZek historické databanky
journal_txt

pro definici textd k polozkdm z historické databanky

2 VISUAL - zobrazovaci moduly

HODNOTA

pro zobrazeni a editaci zvolené hodnoty

PRUBEH

pro grafické zobrazovani pribéhu zvolené mérené hod-
noty

STATBMP

pro zobrazeni obrdzku na ploSe schéma

TLACITKO

pro nastavovani napojené promenné

VIZTEXT

pro zobrazeni textu na plo$e nebo ve vizualizaénim okné
modulu

ZMENBMP

obdoba modulu STATBMP s definici zavislé zamény ob-
rdzku za jiny

< komunikace

serialcomm

pro realizaci jednoduchych komunikacnich relaci
modem

ovladani telefonniho modemu

svm840/940

pro komunikaci s méfi¢em tepla SVM 840/940

cf50

dtto pro méfic¢ tepla ALLMESS CF50

danfoss

pro komunikaci s méfi¢i tepla DANFOSS INFOCALS,
SVM-F3 a 2WR5, komunikace M-Bus

cdanfoss

modul pro vycitani ¢itacl mérfice DANFOSS INFOCAL5
komunikace manufacturer

pwpb_main

pro zakladni definici ProfiBusu na COM2

pwpb_rx

ProfiBus - pfijem

pwpb_tx

ProfiBus - vysilani

emergcall

modul pro nouzovou komunikaci

comport

modul pro koncentraci dat, uréenych pro prenos na dis-
pecink

ProgWin PL2
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— sdo
pro specialni komunikaci na CAN sbérnici PL2
pfijem/vysilani dat z/do perifernich jednotek
— gsm
zakladni modul pro vysilani a pfijem SMS zprav
— sms
pro vyhodnoceni i odpovéd na SMS zpravy

3.1

VSechny knihovni moduly maji dva zakladni para-
metry rychlost a priorita, které jsou pfistupné v dialo-
govém okné modulu.

Toto se otevre po dvojkliku na modul, umistény na
plose schéma.

Zakladni parametry modult

3.1.1

Parametr rychlost uréuje programovou smyc¢ku, ve
které bude modul vykondvan.

Platné hodnoty: 1, 2 a 3. Moduly s neplatnou hod-
notou nebudou vykondvany.

* Moduly s parametrem rychlost=1

jsou vykonavany s periodou 3000 ms (3 s).

e Moduly s parametrem rychlost=2

jsou vykonavany s periodou 1000 ms (1 s).
* Moduly s parametrem rychlost=3
jsou vykonavany s periodou 100 ms.

V pfipadé, Ze systém nestihne vSechny moduly
v pfislusné smyc¢ce vykonat béhem dané periody,
bude perioda vykonavani prodlouzena o dobu ne-
zbytnou k vykonani vSech pozadovanych moduld.
V tomto pfipadé uz neni mozné zarucit prfesné periodu
vykonavani moduld.

Moduly, které maji viastni menu, je vhodné spous-
tét s periodou 100ms pro zajisteni dostatecné rychlé
reakce na stisk klavesy. Pokud to neni u nékterych
modull zadouci (napf. modul regulatoru PID, modul
Bservo), je potfeba pocitat s pomalou reakci na stisk
klavesy, zejména pfi vstupu a opusténi menu tohoto
pomalého modulu.

Rychlost

3.1.2 Priorita

Parametr priorita uréuje poradi vykondvani modul
v ramci jedné programové smycky (stejny parametr
rychlost).

Moduly s defaultni prioritou 0 jsou vykondvany v
poradi urCeném ProgWinem (zleva doprava a shora
doll podle jejich grafické polohy ve schématu).

Moduly s jinou prioritou jsou vykondvany v pora-

di, uréeném hodnotou parametru priorita.

Tzn. modul s prioritou 1 bude vykonavan prvni, s
prioritou 2 druhy atd. Pfedpokladem je postupné
zvySovani hodnoty parametru priorita o +1.

Pokud by bylo postupné zvySovani hodnoty para-
metru priorita poruseno (nékteré jeji hodnoty by byly
preskoceny), jsou do uvolnénych pozic pfi vykondva-
ni aplikaéniho programu vifazeny moduly s nulovou
prioritou (a to podle pravidel moduld s prioritou 0, tj.
podle polohy modull v grafickém schématu).

Pokud by byla zadana hodnota priority modulu tak
velka, Ze pfi vykonavani moduld je modull s nulovou
prioritou na vrazeni malo, podstatné je zpomalena
cela Casova smycCka a mohlo by dojit az k nevykonani
¢innosti takového modulu.

Dva moduly (se stejnou hodnotou parametru rych-
lost) nesmi mit stejnou a nenulovou prioritu.

V tomto pfipadé by byl ze dvou modull se stejnou
prioritou vykonavan pouze ten, ktery by byl v default-
nim poradi (daném ProgWinem) druhy.

Poznamka:

Pokud vyuZijete parametr priorita pro stanoveni poradi vy-
konanani moduld, neopometite, Ze tyto moduly musi byt
ve stejné programové smycce, tj. musi mit stejny parametr
rychlost. Tzn., Ze hodnotu parametru priorita zaddvate
od 1 vZdy pro kaZdou hodnotu parametru rychlost.
Jinymi slovy - prioritu definujete zviast (samostatné)
pro kazdou rychlost.

3.1.3 Rychlost komunikace

Pokud pouzijete defaultni object dictionary v cen-
trélni jednotce, urCeny pro systém konfigurovatelny
ProgWinem, jsou zvoleny rychlosti pfenosu PDO tak,
aby ani pfi plném osazeni perifernimi jednotkami na
sbérnici CAN nedoslo k pretiZzeni sbérnice.

Znamenato, Ze informace z binarnich vstupt a vy-
stupl jsou komunikovany s periodou 25 ms (pro
adresy 1..4) nebo 50 ms (pro ostatni adresy).

Informace do analogovych vystupt jsou komuni-
kovany stejné.

Informace z analogovych vstupti 0 az 3 jednotky
CAIO-11 jsou také komunikovany také tak. Je vhodné
pouzivat tyto analogové vstupy jednotky CAIO-11
prednostné pro regulacni smycky s velkymi naroky na
rychlost.

Informace z ostatnich analogovych vstupii je pre-
nasena s periodou 350 milisekund. Tyto vstupy je
tedy vhodné pouzit pro regulacéni smyCky s mensimi
naroky na rychlost.
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3.2 Skupina modulti HardWare

Navolime-li v levé ¢asti okna knihovny modull
HardWare, objevi se v jeho pravé ¢asti malé ikony
jednotlivych HW modull reguldtoru PROMOS line 2.
Uchopime-li malou ikonu zvoleného HW modulu mysi
a tuto pretahneme a pustime na plochu schéma, zmé-
ni se ikona modulu na vétsi. Vétsiikona modulu jiz ob-
sahuje Citelné vstupy a vystupy modulu.

Malé ikony vSech modull jsou stejné velké. Proto
se znacka / ikona modulu lisi na plose a v knihovné.

3.2.1
El_ Modul ccpu02 umoznuije praci s HW mikropo-
- Citate CCPU-02 v¢etné jeho i/o.

CCPU-02 je kompaktni mikropoditacova jed-
notka systému PROMOS line 2. Variabilita vstupl / vystup(
dovoluje sestavit konfiguraci dle potfeby a maximalné tak
vyuzit vSech moznosti jednotky.

ccpu02

Obr. 26 Znacka ccpu02 na plose

Jednotku tvori procesorovy modul MCPU-01 a zdkladni
deska vstupU/vystup(.
Zakladni deska i/o ma standardné osazeno:
— 4 reléové vystupy (jazyCkovy kontakt)
piny sekce Binary s ozna¢enim Out4..7 jsou urCeny pro
tyto 4 standardni logické vystupy,
piny Out0..3 jsou uréeny pouze pro ovladani indika¢nich
LED na panelu CCPU-02 s popisem Y0..3
(v blokovém schéma odpovida Out0 oznaceni YO, ...
Out3 pak Y3)

— 8 logickych vstupli 24 V s galvanickym oddélenim

piny sekce Binary s ozna¢enim In0..7

parametrem Counter_switch v dialogu modulu Ize na-

stavit ¢itaci funkce kazdého In0..7 zviast

(v blokovém schéma odpovida In0 oznaceni X0, ... In7

pak X7)

Pak obsahuje 6 dalSich univerzalnich pozic (v bloko-
vém schéma znaceny poz. 0..5), které Ize osadit vymenny-
mi moduly:

— analogového vstupu (vSech 6 pozic)
piny In0..5 sekce Analog

(v blokovém schéma pozice poz. 0..5)
— analogového vystupu

(0-10V, 8bit DA prevod, max. 2 pozice)

piny Out0..1 sekce Analog

(v blokovém schéma pozice poz. 4..5)

Vyménny modul pro definici univerzalni pozice obsahuje
operacni zesilova¢ s odporovou siti a podle typu umozriuje
meéfeni napéti, proudu, odporu nebo pfimé pfipojeni odpo-
rového Cidla Pt100, Ni1000. Typ signalu a rozsah méfeni je
dan typem vyménného piggy modulu (pfehled je uveden v
posledni kapitole tohoto manudlu). A/D prevodnik je deseti-
bitovy. Pro vlastni A/D prevod je vyuZit vnitini pfevodnik pro-

&3 Knihovna modulii
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Obr. 25 Okno knihovny moduld
Aktivni skupina HardWare
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Obr. 27 Blokové schéma CCPU-02

cesoru, ktery poskytuje rychlou odezvu a umoznuje tak
Cislicovou filtraci a méreni rychle se ménicich signald.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr load bude mit stejny vyznam jako u modulu
caio.

Pri load=0 se parametry mezi analogovych vstupl pre-
nesou z projektu v ProgWinu do centrdly po PREKLADu.

Pfi load=1 se tyto parametry neprenesou z projektu, ale
z paméti reguldtoru, kam byly uloZeny rué¢né (pomoci kla-
vesnice) z ovlddaciho panelu CKDM-11.

Ruéni zadani mezi z ovladaciho panelu regulatoru se pro-
vede v systémovém menu reguldtoru.

POZOR - pfipravuje se.

Meze Ize zadat pouze v projektu.

V dialogovém okné modulu cccpu02 je pristupné tlacitko
DIALOG MODULU, po jeho stisku se otevre specidlni dialo-
gové okno s dal$imi parametry (viz ndsledujici obrazek).

Kazda univerzalni pozice ma v tomto okné svij radek (0
az5).

Pro standardni vyménné odporové sité nemusite para-
metry Hmez (popis v okné rozsah max) a Dmez (popis v
okné rozsah min) zadavat - zvolite z rozbalovaci "roletky"
jen oznacdeni / typ sité a hodnoty jsou doplnény automatic-

ProgWin PL2
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Mastaveni analogowjch vstupd

pozice  domedek min  rozzah  max

kaorekce

lu CCPU-02.
Prepinace 3 4 5 6 jsou urCeny pro na-

staveni adresy modulu CCPU-02.

V poloze ON prepinact 3 4 5 6 tak po-

stupné zarazujeme vahy adresy 84 2 1.

Poznamka:

Komunikacni rychlost kanalu COMO u

0 Imeze zadat rutné j IU |1 oo ID

1 [SAIN-31 (NIN0DD, 5000 ppr, B0 a3 50°C) x| [£04E [5a52 [0

2 [saP-31 (P00, 50 &3 50 T) =l [ [57.23 [o

3 [SAIN-42(NDD0,5000 ppm, 0a2100°C) x| [D 10457 [o

4 [5AIP-42 (P00 D 22 100°T) =l e 1058 fo Tl el
5  [SAIK-31IKTY10€ 50 a50°C) i ) EXE J57.14 o 00000000

PL2 (ur¢eného pro napojeni PC s Pro-

76543210 gWinem nebo pfipojeni modemu) je im-

Obr. 28 Dialogové okno modulu ccpu02
pro definici mezi analogovych vstupud

ky.

Po takové volbé je pro zvolené Cidlo provedena i lineari-
zace prubéhu.

Pokud zvolime defaultni "meze zadat ru¢né" Ize meze do
policka dialogového okna zadat ru¢né, linearizace se nepro-
vadi.

Parametr korekce je pak pro kazdy vstup dodate¢na ko-
rekce, kterd se pficte k vystupni hodnoteé.

Parametr counter_switch je pfistupny po klikuti na tlacit-
ko DIALOG MODULU v dialogovém okné modulu ccpu02 a
slouzi pro volbu funkce vstupl In0..7 sekce Binary.

Lze volit mezi klasickou funkci logického vstupu nebo ur-
Cit, Ze vstup je Citaci. Takto Ize definovat kazdy vstup samos-
tatné.

Proto parametr counter_switch obsahuje bitovou hod-
notu v rozsahu 00000000 az 11111111.

Kazda cifra parametru mdze nabyvat pouze hodnot 0/1.

Hodnota 10000000 uréuje, Ze vstup In7 sekce Binary
bude fungovat jako ¢&itaci, tj. s vazbou na modul cnt.

Hodnota 11111111 urcuje, Ze vSechny vstupy In0..7 sek-
ce Binary se budou chovat jako Citaci.

Pokud se vstup chova jako &itaci, pfedava na svém pinu
dvoubajtovou hodnotu vnitiniho ¢itace. Jeji nardsty umi
zpracovat modul cnt.

Perioda testovani ¢itacich vstup( je 10 ms, coZ odpovida
maximalni frekvenci cca 50 Hz, kterou Ize jesté vstupem teo-
reticky zpracovat.

Po zapnuti jednotky CCPU-02 je vnitini hodnota ¢itacd
nulovana.

Poznamka:

Na ¢elnim panelu modulu CCPU-02 jsou pristupné pfepi-
nace DIL (popsany déle).

Tlacitka s popisem A a B nejsou programové vyuZita.
Tlacitko RESET s popisem IR je schovano nad tlacitkem A.
Je pfistupné otvorem nad tlaitkem A a Ize stladit napf. po-
moci tuZky.

Adresu modulu CCPU-02 pro komunikaci |ze nastavit
jednak na DIL pfepinacich jednotky, jednak pomoci SW.

Prednost ma nastaveni na DIL pfepinacich a je platné
az po RESETu (restartu) centraly !

SW adresa plati, pokud je na DIL pfepinacich nastavena
adresa 0. Zaddva se jako parametr address modulu sys-
mon.

DIL prepinace jsou zleva popsény pifimo na prepinacich
znaky 12345 6.

Prvni dva jsou popsdny i na Stitku znaky T E.

Prepinacem 1 s popisem T (terminator) zafazujeme za-
konceni sbérnice CAN.

Prepinatem 2 s popisem E povolujeme (enable) pouziva-
ni logickych vystupt (4 kontakty jazy¢kovych rel€) na modu-

plicitné 38400 Bd.
Zatim ji Ize ménit pouze pouZitim (i fiktiv-
nim) modulu modem a zménou jeho pa-
rametru commspeed.
Nova komunikacni rychlost je platnd po prekladu - pozor
proto na zménu komunikacnich parametrl ProgWiinu.

3.2.2 canterm

——uie Modul canterm umoziiuje praci s termindlem -
HHH ovldadacim panelem CKDM-11 (se star§im firm-

ware CANterm.mhx) na sbérnici CAN. Pro novy
firmware v jednotce CKDM-11/12 je v ProgWinu modul
ckdm11, resp. ckdm12.

Ovlddaci panel ma ¢tyifddkovy displej 4 x 20 znakd, 27
klaves a 5 LED. Pokud je napajen, blika zelena LED s po-
pisem Run.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address urCuje sbérnicovou adresu modulu.
Pro spravnou funkci termindlu, zejména v mddu reguldtoru
system je tfeba, aby address = 2.

Obr. 29 Znacka canterm na plose

Parametr access urc¢uje Uroven pfistupu do systémové-
ho médu.
— access=0
umozniuje pfechod do mddu system (reguldtoru) kdyko-
liv, popis ovladani v tomto mddu viz kapitola 4 Zakladni
funkce regulatoru PL2
— access=1..4
uréuje, Ze pro prechod do médu system musi byt prihla-
Sen uzivatel alespon urovné rovné hodnoté parametru
access.
Parametr noterm bézné = 0.
Je-li =1, neprobiha CAN komunikace s CKDM-11.
Soucasné neni hldSena chyba CAN v pfipadg, Ze neni ter-
minal viibec pfipojen (neni v sestave).
Vstupy modulu canterm, oznac¢ené symboly LED &i popi-
sem Beep, Key a Light ovladaji napovidané funkce u HW:
e LED - svit jednotlivych LED
* Beep -zvukovou signalizaci
* Key - simulaci stisku klavesy
e Light - ovladani podsvitu displeje
Vystup sc je uréen pro pfipojeni modulu screen pro tvor-
bu stromové struktury uzivatelského menu. Prvni modul
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screen tvofi tzv. hlavni menu.

Vystupy F1..5 jsou ureny opét pro pfipojeni modull
screen (jako vyse) pro tzv. rychly pfistup do ¢asto pouziva-
nych menu. Do téchto menu se dostdvame stiskem kldvesy
F1, F2, F3, F4 nebo F5 na ovladacim panelu CKDM-11.

Vystupy Line0..3 zobrazuji aktualni stav jednotlivych fad-
kG displeje termindlu, bez ohledu na to, je-li terminal fyzicky
pfipojen (hardware) i nikoli.

Staéi na né napojit moduly scrout a v rezimu RUN (Prog-
Winu) Ize aktualni stav radkd v nich jen ¢ist.

Vystup Key vraci kod prdve stisknuté kldvesy na termina-
lu.

3.2.3 caio

@: - Modul caio umoziuje prdci s hardwarovou
jednotkou CAIO-11.

CAIO-11 je periferni modul na sbérnici CAN s
12 univerzalnimi pozicemi, SW je zpracovan pro analogové
vstupy/vystupy.

Na univerzalni pozice zékladni desky se podle potreby
osazuji analogové i/o moduly. Typ signdlu a rozsah méreni
je dan typem vyménného piggy modulu (pfehled je uveden
v posledni kapitole tohoto manualu).

Moduly jsou vyménné bez rozebrani jednotky.

Obr. 31 Znacka caio na plose

Analogové vstupni moduly obsahuji operacéni zesilova¢
s odporovou siti a podle modifikace umozriuji méfeni napéti,
proudu, odporu nebo pfimé pfipojeni odporovych cidel
Pt100, Ni1000. Typy signédlll a rozsahy méfeni jsou shodné s
analogovymi vstupy jednotek PAI-01 a analogovymi vstupy
SBPS-02 pouze s tim rozdilem, Ze vlastni AD prevodnik je
¢trnactitibitovy. ProtoZe obsahuji i operacni zesilovac, ne-
musi byt nepouzité vstupy oSetfovany.

Moduly analogovych vystupt obsahuiji filtr a vystupni

zesilovac.

Na v§ech pozicich (0-11) mohou byt piggy pro analogo-
vé vstupy.

Hodnoty z analogovych vstupl jednotky CAIO-11 (vstup
0-11) jsou po filtraci, normalizaci a korekci pfeneseny na vy-
stupy In0..In11 modulu caio.

Na pozicich 4-9 mohou byt piggy pro analogové vystu-
py. D/A vystupd midZe byt tedy max. 6.

Hodnoty ze vstupl Out0..Out5 modulu caio ovladaji

analogové vystupy jednotky CAIO-01.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address ur€uje adresu jednotky na sbérnici
CAN. Platné hodnoty jsou 1, 3 az 31.

Parametr filter urCuje Casovou konstantu filtrace analo-

govych vstupl (v ms). Je v8ak ignorovan pokud je mensi

nez 60.

Parametr load, pokud=1 zpUsobi po PREKLADu (a po
prechodu regulatoru do jeho rezimu RUN - nezaméfiujte s
RUN rezimem ProgWinu) prfesun hodnot parametri Hmez,
Dmez a korekce, které jsme nastavili v rezZimu reguldtoru

+AG11- +AGI10- + AG + AG8 - + AG7 - + AG6 -
\01\02]03\04\05\06\07]08\09\ 111]12]13[14]15[16]17]18]19)|
[ T T T T T l
o Lo [ 2| [ [ [
analogové vystupy
L TTRITI—
0O jednoCipovy | | | _|analogovy =
mikropocitaté || A | |multiplexer
Fas sbérniceCANH H‘ H‘ o~
AD AD
. Af o Ag AD3 AD2 || AD1 | | ADO
l
\21\22]23\24\25\26\27]28\29\ \31\32]33\34]35\36\37\38\39\
G5 + - AG4 = + - AGO

Obr. 30 Blokové schéma CAIO-11

system (volba test CAIO), z ¢asti paméti reguldtoru pro za-
davani do ¢asti paméti regulatoru pro aplikaéni program.

Tyto hodnoty je pak mozné z reguldtoru nacist do projek-
tu v Progwinu volbou nacteni konstant modulu.

Pokud je load=0, systém pouZije hodnoty parametrli z
Progwinu.

Funkce vstupl a vystupl zavisi na osazeni jednotky za-
suvnymi moduly. Platnd data budou pouze na téch vystu-
pech modulu, které budou mit osazené spravné zdsuvné
moduly.

Parametry scale jsou méritky pro jednotlivé analogové
vystupy. Pokud scale=100, pracuje vystup v rozsahu 0 az
100 %.

V dialogovém okné modulu caio je pfistupné tlacitko DIA-
LOG MODULU, po jeho stisku se otevie specidlni dialogové
okno s dalSimi parametry (viz ndsledujici obrazek). Kazda
univerzalni pozice ma v tomto okné svUj fadek (0 az 11).

Pro standardni vyménné odporové site nemusite para-
metry Hmez (popis v okné rozsah max) a Dmez (popis v
okné rozsah min) zadavat - zvolite z rozbalovaci "roletky"
jen oznaceni / typ sité a hodnoty jsou doplnény automatic-
ky.

Po takoveé volbé je pro zvolené €idlo provedena i lineari-
zace prubéhu.

Pokud zvolime defaultni "zadat meze ru¢né" Ize meze do
policka dialogového okna zadat ru¢né, linearizace se nepro-
vadi.

Parametr korekce je pak pro kazdy vstup dodate¢na ko-
rekce, kterd se pficte k vystupni hodnoté.

Pozndmka:

Jednotka CAIO-11 ma 12 univerzalnich pozic pro zasuvné
moduly, nékteré z nich mohou pracovat bud'to jako vstu-
py, nebo jako vystupy.

SW je zpracovdn tak, Ze vsech 12 pozic miiZe byt osazeno
pro analogové vstupy a pozice 4-9 mohou byt osazeny pro
analogové vystupy.

V ProgWinu pak zapojujeme piny modulu caio podle osa-
zenf univerzélnich pozic, a to od varianty 12 ADin + 0
ADout aZ po variantu 6 ADin + 6 ADout.

Priklad:

Pokud osadime univerzdini pozici 9 pro analogovy vystup,
zapojime ve schématu pin Out5 a nesmime zapojit pin In9!
Pozice se pocitaji od 0.
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Mastaveni analogovjch ystupd

pozice  domedek min  rozzah  max

korekce

Perioda komunikace i/o modult
na sbérnici CAN

Zoit Kromé periody vykondvani naprogra-

movanych moduld v projektu (podle pa-

rametru rychlost v kazdém modulu) bézi

Mapovéda

R

aplika¢ni program v centrale.

Centrdla s jednotlivymi perifernimi mo-

duly (/o moduly) komunikuje po sbérnici

CAN atim z nich ¢te nebo jim predava po-

Zadované/vypoctené informace.

Informace z/do bindrnich (logickych)

vstupl a vystupl jsou komunikovany s

periodou 30 ms.

0 Imeze zadat ruéné j IU |1 uli] ID
1 |SAIA-00 (aktivri mistek, 105 ohm) =l o J114.41 o
2 |S4IN-31 (NI1000, 5000 ppm, S0&250°C) x| [60.45 5382 [o
3 | S4IN-41 (Ni1000, 5000 ppm, 0 a2 50 °C) =l o 5257 [o
4 |SIN-42 (Ni1000, 5000 ppm, 0 a2 100°C) x| O 10487 [o
5 |S4IN-43 (Ni1000, 5000 ppm, 0 a2 200°C) x| O Jem 77 [o
6 | S4INE-31 (NI1000, 6180 ppm, 40 5240 °C) x| [48.45 [4a77 [o
7 |S4INE-22 (NiT00D, 6180 ppm, 0 s280°C) x| O 577 [o
8 | S4INE-43 (NiT00D, 6180 ppm, 0 a2 170°T) x| O [i702 [o
9 | 540P-31 (PE100, -50 42 50 °C) =l [4575 [57.23 [o
10 [SalP-42 P00, 022 100°C) =l e 1058 [o
11 RT3 [P0, 0 as 200 L] MUE J204.43 o

Informace do analogovych vystupl
jsou rovnéz komunikovany s periodou 30

Obr. 34 Dialogové okno modulu caio

pro nastaveni mezi a korekci analogovych vstupti

Vysvétleni k parametru load:

Parametry mezi a korekci analogovych vstupdl, které zada-
vdme do reguldtoru pomoci klavesnice ovladaciho panelu
CKDM-11, jsou uloZeny v jiné oblasti paméti centrdly
CCPU-02, neZ parametry Hmez, Dmez a korekce, které
Jjsou pouzivany aplikacnim programem.

Pokud tyto parametry zadame pres klavesnici regulatoru a
jsou jednoznalné spravné, volime v projektu v ProgWinu
u prislusného modulu CAIO-11 parametr load=1.

To zplisobi, Ze nejsou preneseny po PREKLADU paramet-
ry mezi a korekci modulu caio s parametrem load=1 do
patficné oblasti paméti reguldtoru, vyhrazené pro aplikac-
ni program (tj. projekt v PW), ale jsou pfeneseny paramet-
ry mezi a korekci z oblasti paméti regulatoru, kde jste je
zadali ruéné pres kldvesnici regulatoru, do pfislusné casti
pameéti, vyhrazené pro aplikaci (projekt PW).

Po této akci doporucujeme z ProgWinu nacist konstanty
modulu (moduld) caio s parametrem load=1 volbou na-
Cteni konstant modulu

(rychla volba = vyber modul a stiskni CTRL+R nebo klikni
na modulu caio pravym tlaitkem na mysSi).

Potom radéji zmérite parametr load na 0 u véech moduld
caio a proved'te PREKLAD znovu.

RovnéZ nezapomerite uloZit projekt s nactenymi konstan-
tami na HDD ¢i disketu.

ms.
Informace z analogovych vstupd 0...3
jednotky CAIO-11 jsou komunikovany s

periodou 30 ms, ale z ostatnich vstupl 4...11 jsou komuni-
kovany s periodou 300 ms.

Proto je vhodné pouZivat vstupy 0...3 modulu caio pred-
nostné pro regulacni smycky s velkymi ndroky na rychlost.

3.2.4 cbi

Modul cbi umozriuje praci s hardwarovou jed-

notkou CBI-11/12.

CBI-11/12 jsou periferni jednotky na sbérnici

CAN se 16 galvanicky oddélenymi logickymi vstupy. Jed-
notky se li§i vnitfnim zapojenim vstupnich obvodd, SW ovla-
danf je totozné.

Obr. 35 Znacka cbi na plose
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Obr. 33 Blokové schéma CBI-11

Obr. 32 Blokové schéma CBI-12

Logické urovné ze vstupd jednotky CBI-11/12 jsou v jed-
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notce filtrovany a preddny na vystupy In0..15 modulu cbi.

Hodnoty méfeni periody impulsl ze vstupd 4..7 jsou na
vystupech Per0 az Per3 modulu (v ms).

Hodnoty stavu ¢itacd na vstupech 0..3 jednotky jsou na
vystupech Cnt0 aZ Cnt3 modulu. Po znovuzapnuti reguldto-
ru jsou hodnoty na téchto vystupech nulové. V projektu na
tento vystup obvykle zapojujeme hradlo cnt (akumuldtor
hodnoty Citace).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address uréuje adresu jednotky na sbérnici
CAN. Platné hodnoty jsou 1, 3 az 31.

Parametr filtr urCuje ¢asové konstanty (timeh=timel) fil-
trace bindrnich vstupl jednotky v milisekunddch. Zaddva se
v rozmezi 0 - 256.

Pfi hodnoté filtr = 0 je filtr vyfazen a maximalni frekvence
¢itani se tak zvysi na 500 Hz.

Parametr CANper (urcoval periodu komunikace pro &ita-
Cové vstupy) je ve firmware od verze 2 ignorovan. Tento SW
jednotky vS§ak umozriuje pomoci modulu sdo a specialni ko-
munikace vycitat z jednotek CBI-11/12, a to dokonce ze
v8ech vstupd jednotky, hodnotu nacitanych pulzd, zméit je-
jich periodu i frekvenci.

3.2.5 cbo

e  Modul cb ey i s hard
odul cbo umoziiuje praci s hardwarovou
jednotkou CBO-11/12.

CBO-11 je vystupni jednotka na sbérnici CAN.
Obsahuje 12 vystupnich obvodd s galvanickym oddélenim.
Spinacim prvkem je relé se sitovym kontaktem 250 V AC,
ktery umozriuje pfimé spinani sitovych spotrebicd. Kontakty
jsou usporadany do &tyF skupin tak, aby umoZzriovaly spina-
ni jednofazovych spotrebic¢d (stykace, solenoidové ventily) i
obousmérné servopohony. V kazdé skupiné je jedna tavna
pojistka.

I:I'_EI_:|HB

Obr. 38 Znacka cho v knihovné a na plosSe

Jednotky CBO-11/12 se lisi zapojenim vystupnich prepi-
nacich kontaktd, CBO-12 mé vyvedeny kontakty samostat-
né. SW ovladani je totozné.

Logické urovné ze vstupl modulu cbo ovladaji relé jed-
notky CBO-11/12.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address ur€uje adresu jednotky na sbérnici
CAN. Platné hodnoty jsou 1, 3 az 31.

Po stisku tlacitka DIALOG MODULU v dialogovém okné
modulu cbo je pfistupny parametr Switch_off. Tento reté-
zec 12ti stav 0/1 je uréen pro definici stavu relé pfi ztraté ko-
munikace modulu s centralou.

POZOR ! Od verze firmware 2 jednotky CBO-11/12 je
tento parametr nefunkéni ! Stejné funkce Ize docilit pomoci
specidlni komunikace modulem sdo.

Pozndmka:

Pri zapojovani modulu cbo ve schématu zapojujte jen
oznacené piny o1 aZ 012. Nepopsané piny modulu ovia-
daji pouze signalizac¢ni LED modulu!
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Obr. 36 Blokové schéma CBO-11
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Obr. 37 Blokové schéma CBO-12

3.2.6 cbio
sz = Modul cbio umozfuje praci s hardwarovou
jednotkou CBIO-11 nebo CBIO-12.

CBI0-11/12 jsou kombinované periferni jed-
notky logickych vstupl/vystupd na sbérnici CAN s 8 galva-
nicky oddélenymi logickymi vstupy a s 8 logickymi vystupy,
které jsou realizovany jako kontakty relé.

Modul CBIO-12 ma vyvedeny vystupni kontakty samos-
tatné. Jednotky CBIO-11/12 se li§i zapojenim vystupnich
prepinacich kontakt(, SW ovladani je totozné.

Obr. 39 Znacka chio na plose

Logické vstupy
Logické urovné ze vstupd jednotky CBIO-11/12 jsou v
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jednotce filtrovany a pfedény na vystupy In0-7 modulu cbio.

Hodnoty méfeni periody impuls( ze vstupl 4-7 jsou na
vystupech Per0 az Per3 modulu (v ms).

Hodnoty stavu ¢itacl na vstupech 0-3 jednotky jsou na
vystupech Cnt0 az Cnt3 modulu. Po znovuzapnuti regulato-
ru jsou hodnoty na téchto vystupech nulové. V projektu na
tento vystup obvykle zapojujeme hradlo cnt (akumulator
hodnoty citace).

Logickeé vystupy:

Modul obsahuje 8 vystupnich obvodd s galvanickym od-
délenim. Spinacim prvkem je relé se sitovym kontaktem
250V AC, ktery umoznuje primé spinani sifovych spotrebicd.

Kontakty modulu CBIO-11 jsou usporddany do dvou sku-
pin tak, aby umozriovaly spinani jednofdzovych spotrebict
(stykace, solenoidové ventily) i obousmérné servopohony.
V kazdé skupiné je jedna tavna pojistka.

Jednotky CBIO-11/12 se lisi zapojenim vystupnich prepi-
nacich kontakt(, CBIO-12 md vyvedeny kontakty samostat-
né. SW ovladani je totozné.

Logické urovné ze vstupl Out0..7 modulu cbio ovladaji
relé jednotky CBIO-11/12.

Parametry modulu
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address urcuje adresu jednotky na sbérnici
CAN. Platné hodnoty jsou 1, 3 az 31.

Parametr filtr urCuje Casové konstanty (timeh=timel) fil-
trace binarnich vstupt jednotky v milisekundach. Zadava se
v rozmezi 0 - 256. Pfi hodnoteé filtr = 0 je skutecné filtr vyra-
zen. Tim je zvySena maximalni frekvence ¢itani na 500 Hz.

Parametr CANper (uréoval periodu komunikace pro Cita-
Cové vstupy) je ve firmware od verze 2 ignorovan. Tento SW
jednotky vS§ak umozriuje pomoci modulu sdo a specidlni ko-
munikace vycitat z jednotek CBI-11/12, a to dokonce ze
v§ech vstupd jednotky, hodnotu nacitanych pulzd, zméit je-
jich periodu i frekvenci.

Po stisku tlac¢itka DIALOG MODULU v dialogovém okné
modulu cbio je pfistupny parametr Switch_off. Tento reté-
zec 8 stavll 0/1 byl uren pro definici stavu relé pri ztraté ko-
munikace modulu s centrdlou. Od verze firmware 2 je
nefunkéni. Stejné funkce Ize docilit pomoci specidlni komu-
nikace modulem sdo.

3.2.7 fcpu02

=8 Modul fcpu02 umozriuje praci s hardwarovym
2 _ gz - modulem FCPU-02A, pfipojeny pomoci sbérnice

CAN.
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Obr. 43 Znacka fcpu02 na plose

Mikropocitaé FCPU-02A je stavebnicovy modul, uréeny
pfedevsSim pro ulohy sbéru dat a logické fizeni. Zakladni
deska FCPU-02A (v ProgWinu modul fcpu02) obsahuije jed-
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Obr. 42 Blokové schéma CBIO-11
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Obr. 41 Blokové schéma CBIO-12

nocipovy mikropocita¢, obvody sériovych rozhrani, napaje-
ci ménice a 8 pozic pro ndsuvné I/O moduly piggy. Na kazdé
pozici je vyvedeno 8 1/0 bitl mikropocitace. Osazenim pfi-
slusného 1/0O piggy modulu je mozné odpovidajici branu
mikropocitace konfigurovat jako vstupni (piggy PBI-11, v
ProgWinu modul pbi11) nebo vystupni (piggy PBO-11, v
ProgWinu modul pbo11). Celd jednotka FCPU-02A tak
mdze distribuovat az 64 logickych I/O signald. Viz blokové

schéma modulu FCPU-02A.
nasuvneé moduly pigay

log. wystupy  log.vstupy

zdkladni deska
FCPU-02

svorkove moduly
lagickych vstupl

reléove
svarkowve moduly

Obr. 40 Zapojeni FCPU-02A s piggy PBI-11 (vpravo),
pbo-11 (vlevo) a plochymi vodici na svorkové moduly.

propojeni paskovymi kabely
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Obr. 46 Blokové schéma modulu FCPU-02A
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V ProgWinu musite dle projektu zvolit pocet a typ nasuv-
nych piggy (pbi11, pbo11) a napojit je na modul fcpu02.

Na fotce zapojeni HW vidite, Ze na zdkladni desku
FCPU-02A je tfeba umistit pro jednotlivé osmice i/o nasuvné
piggy (PBI-11 pro osmici vstupl, PBO-11 pro osmici vystu-
pU). K nim paskovym vodi¢em napojite HW svorkové modu-
ly XBI-11 pro logické vstupy ¢i XBO-11 s osmici vystupnich
relé. Na svorkové moduly (ty v ProgWinu nejsou tfeba) pak
napojujete signdly z/do technologie.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address ur€uje sbérnicovou adresu modulu
fcpu02 a tato adresa musi byt také nastavena na oto¢ném
prepinac¢i modulu. Platné adresy jsou 1 az 15, kromé adresy
2, ktera je prednostné vyhrazena pro modul can-
term/ckdm11/ckdm12 (ovladaci panel). Tak z jedné adresy
sestavy PL2 obslouzime 64 logickych i/o.

Vstupy, vystupy a parametry zacinajici slovem special

jsou zatim bez vyznamu a jsou urc¢eny pro budouci rozsi-
feni vyuziti hardwarovych moznosti modulu.

Vystupy MO az M7 reprezentuji pozice pro zdsuvné hard-
warové moduly na desce FCPU-02A. Pfipojeni vstupu
FCPU-02A modulti PBI-11 nebo PBO-11 na vystup M modu-
lu FCPU-02A reprezentuje zasunuti HW zasuvného modulu
do pfislusné pozice na desce FCPU-02A.

Princip urc¢eni i/o bran v ProgWinu zapojenim pbii1,
pbo11 na fcpu02 je na obrdzku 45.

3.2.8 pbill
= pg|

= 1

Modul pbi11 ve spojeni s modulem fcpu02
umozniuje pfipojeni osmi logickych vstupd.
PEI
11

0 th e £ bl e

Fi UGz

Obr. 47 Znacka pbi11 v knihovné a na ploSe

Je reprezentovdn zasuvnym HW (piggy) PBI-11.
Vystupy modulu pbi11 s ozna¢enim 0-7 preddvaji ¢tenou
hodnotu binarnich vstupd z HW modulu PBI-11.
Modul pbi11 Ize pouzivat pouze napojeny na modul
fcpu02.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
Poznamka:
U modulti CBI/CBIO je k dispozici parametr filtr pro uréeni
Gasové konstanty (timeh=timel) filtrace bindrnich vstupd
jednotky v milisekundach.
Pro ¢teni logickych vstupt pomoci FCPU-02A a moduld
pbi je tento parametr pevny (nezvefejnény) a je prfedna-
staven na 10 ms.

3.2.9 pboi1

Modul pbo11 ve spojeni s modulem fcpu02
umozriuje ovladani osmilogickych vystupd - relé.

Obr. 44 Znacka pbo11 v knihovné a na ploSe

Je reprezentovan zdsuvnym HW (piggy) PBO-11.

Stav na vstupech 0-7 modulu pbo11 uréuje stav vystupd
HW modulu PBO-11.

Modul pbo11 Ize pouzivat pouze napojeny na modul
fcpu02.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

ProgWin PL2
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3.2.10 ckdm11

TR Modul ckdm11 umoziuje praci s termindlem -
HHH ovldadacim panelem CKDM-11 na sbérnici CAN (s

firmware 2.1 a vy$§im). V projektu Ize pouZit je-
den z moduld termindld, a to vybérem z modull canterm,
ckdm11 ¢i ckdm12.

CEDM 1152
F1

Obr. 48 Znacka ckdm11 v knihovné a na plose

Ovladaci panel jednotky CKDM-11 ma ctyffadkovy dis-
plej 4 x 20 znak(, 27 kldves a 5 LED.

Jednad se o verzi termindlu, kterd neobsahuje doplrikové
vstupy/vystupy pro pfipojeni vnéjsich ovladacd a signalek.

Vstupy modulu ckdm11, oznacené symboly LED ¢&i popi-
sem Beep, Key a Light ovladaji napovidané funkce hardwa-
re - ovladani 4 dvoubarevnych LED, zvukovou signalizaci,
simulaci stisku klavesy a ovladani podsvitu alfanumerického
displeje.

Vystup sc je uréen pro pfipojeni modulu screen pro tvor-
bu stromové struktury uzivatelského menu. Prvni modul
screen tvofi tzv. hlavni menu.

Vystupy F1..5 jsou ureny opét pro pfipojeni modull
screen (jako vyse) pro tzv. rychly pfistup do ¢asto pouziva-
nych menu.

Do téchto menu se dostavdme stiskem klavesy F1, F2,
F3, F4 nebo F5 na ovladacim panelu CKDM-11 (odezva kla-
ves je z hlavniho menu).

Vystupy Line0..3 zobrazuji aktudlni stav jednotlivych rad-
kG displeje termindlu, bez ohledu na to, je li terminal fyzicky
pfipojen (hardwarove) ¢i nikoli.

Staci na né napojit moduly scrout a v rezimu RUN (Pro-
gWinu) Ize aktudlni stav fadkd v nich jen Cist.

Vystup Key vraci kdd praveé stisknuté kldvesy na termina-
lu.

TABULKA kédG kldves modulu canterm, ckdmii i
ckdm12 je pfistupnd v HELPu PW PL2.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Doporucujeme pouzivat parametr rychlost=3 (defaultni
hodnota) pro rychlou odezvu na stisk kldvesy.

Parametr address ur€uje sbérnicovou adresu modulu.
Pro spravnou funkci termindlu, zejména v mddu reguldtoru
system, je tfeba, aby address = 2.

Parametr access urcuje Uroven pfistupu do systémové-
ho médu.
e access=0 umoznuje pfechod do mddu system (re-
gulatoru) kdykoli
e access=1-4 urluje, Ze pro pfechod do mddu sys-
tem musi byt pfihlaSen uzivatel alespori Urovneé rov-
né hodnoté parametru access.

Parametr noterm bézné = 0.

Je-li =1, neprobiha CAN komunikace s CKDM-11.

Soucasné neni hldaSena chyba CAN v pfipade, Ze neni ter-
minal viibec pfipojen (neni v sestave).

3.2.11 ckdmi2
——ao Modul ckdm12 umozZnuje praci s termindlem -
HHH ovladacim panelem CKDM-12 na sbérnici CAN.

V projektu Ize pouzit jeden z modull terminald, a
to vybérem z modull canterm, ckdm11 ¢i ckdm12.
Ovlddaci panel ma ¢tyifadkovy displej 4 x 20 znakd, 27
kldves a 5 LED.
Jedna se o plnou verzi termindlu CKDM-11, ktera navic
obsahuje doplrikové vstupy/vystupy pro pfipojeni vnéjsich
ovladact a signélek.

Obr. 49 Znacka ckdm12 na plose

Standardné je osazeno 8 logickych vstupt pro bezpoten-
cidlové kontakty, 8 vystupl pro LED, Zarovky apod. a 4 na-
péfové analogové vstupy pro potenciometry. 1/0O nejsou
filtrovdny, vystupy jsou pfi vypadku CAN komunikace nulo-
vé.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Doporucujeme pouzivat parametr rychlost=3 (defaultni
hodnota) pro rychlou odezvu na stisk kldvesy.

Parametr address urcuje sbérnicovou adresu modulu.

Pro spravnou funkci terminalu, zejména v mdédu regulato-
ru system je tfeba, aby adresa = 2.

Parametr access ur€uje uroven pfistupu do systémové-
ho médu.

* access=0 umoznuje pfechod do mddu system (re-
gulatoru) kdykoli

* access=1-4 urCuje, ze pro pfechod do mddu sys-
tem musi byt prihlaSen uZivatel alespori Urovné rov-
né hodnoté parametru access

Parametr noterm bézné = 0.

Je-li =1, neprobihda CAN komunikace s CKDM-12.

Soucasné neni hldSena chyba CAN v pfipadé, Ze neni ter-
mindl viibec pfipojen (neni v sestave).

Vstupy modulu ckdm12, oznacené symboly LED ¢&i popi-
sem Beep, Key a Light ovlddaji napovidané funkce hardwa-
re - ovladani 4 dvoubarevnych LED, zvukovou signalizaci,
simulaci stisku klavesy a ovladani podsvitu alfanumerického
displeje.

Vystup sc je uren pro pfipojeni modulu screen pro tvor-
bu stromové struktury uZivatelského menu. Prvni modul
screen tvofi tzv. hlavni menu.

Vystupy F1..5 jsou uréeny opét pro pripojeni modull
screen (jako vy$e) pro tzv. rychly pfistup do ¢asto pouziva-
nych menu.

Do téchto menu se dostdvame stiskem kldvesy F1, F2,
F3, F4 nebo F5 na ovladacim panelu CKDM-12 (z hlavniho
menu aplikace).

-40 -
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Vystupy Line0..3 zobrazuji aktudlni stav jednotlivych fad-
ka displeje termindlu, bez ohledu na to, je li terminal fyzicky
pfipojen (hardwarove) ¢i nikoli.

Staci na né napojit moduly scrout a v rezZimu RUN (Prog-
Winu) Ize aktualni stav radkd v nich jen cist.

Vystup Key vraci kdd pravé stisknuté klavesy na termina-
lu.

TABULKA kddU klaves modulu ckdm12 je pfistupna v
HELPu PW PL2.

Doplrikové vstupy a vystupy termindlu CKDM-12 jsou za-
kresleny ve spodni ¢asti modulu ckdm12.

Logické vstupy:

Jednotka CKDM-12 obsahuje 8 logickych vstupd pro
bezpotencidlové kontaky.

Logické urovné ze vstupt jednotky CKDM-12 jsou pieda-
ny na vystupy In0..7 modulu ckdm12.

Jednotka CKDM-12 obsahuje 8 vystupnich obvodl pro
ovladani dalsSich LED, signalnich zarovek, apod.

Logické urovné ze vstupl Out0..7 modulu ckdm12 ovl&-
daji vystupni obvody jednotky CKDM-12.

Analogové vstupy:

Jednotka CKDM-12 obsahuje 4 napétové analogové
vstupy (s osmibitovym AD pfevodem) pro pfipojeni potenci-
ometr( (jako nastavovacich ovladacich prvkd s pevnym roz-
sahem 0 az 100).

Namérena hodnota z téchto vstupl je pfedédna na vystu-
py AlIn0..3 modulu ckdm12.

3.2.12 skdm11

Modul skdm11 umozriuje praci s termindlem -
ovldadacim panelem SKDM-11 po sériové lince,
napojené na centralu CCPU-02.

SEDM 11%.1;

Obr. 50 Znacka skdm11 na ploSe

Poznamka:

Sériova linka termindlu SKDM-11 musi byt RS422 a nasta-
vena:

- 8bit bez parity, 38400 Bd, typ komunikace 73/3 (COM1),
bez kurzoru.

Lze také poZit typ komunikace 73/0 (COMO) za predpokla-
du osazeni tohoto kanalu spravnym piggy (RS422).

V projektu mizZe byt pouzit pouze jeden z terminall na
CAN sbérnici (canterm, ckdm11, ckdm12) a jeden z termi-
nald na sériovy kanal (skdm11, skdm12).

Ovlédaci panel ma &tyifddkovy displej 4 x 20 znak(, 27
kldves a 5 LED.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro rychlou odezvu na stisk klavesy doporucujeme po-
uzivat parametr rychlost=3 (defaultni hodnota) a parametr
priorita=1.

Poznamka:

Pokud v projektu pouZijete nékteré systémové moduly
(napr. flash, timdat, hesla) a odezva na stisk kldvesy pro
vstup do menu téchto systémovych modulti bude $patnd,
nadefinujte prioritu i u téchto modull nasledné modulo
+1 po modulu skdm11.

Ze sériového termindlu se také nedostanete do tzv. systé-
mového menu.

Parametr COMno uréuje cislo komunika¢niho kandlu
centraly, na ktery bude terminal pfipojen.

Defaultné = 2, tedy na COM2 modulu CCPU-02. Tim je
tento kanal vyhrazen pouze pro tento terminal.

Parametr candisp urCuje, zda bude termindl kopirovat
termindl na CANovské sbérnici (canterm/ckdm11/ckdm12)
nebo zda bude vytvaret vlastni stromovou strukturu menu.

Je-li candisp=1, kopiruje, je-li candisp=0 ma skdm11
vlastni strom menu.

V pfipadé vlastniho stromu menu, nemohou byt pouzity u
skdm11 a canterm/ckdm11/ckdm12 soucasné stejné po-
vely (dano principem funkce modulu screen, ale Ize vytvorit
povely dva a dél je logicky zpracovat).

Rovnéz je stejné omezeni v pouzivani systémovych mo-
dull (nékteré mohou byt v projektu jen jednou).

Editace jedné hodnoty pomoci skdmi11 a can-
term/ckdm11/ckdm12 v jednom projektu se da udélat po-
moci volby dispedit modulu screen.

Vstupy modulu skdm11, oznacené symboly LED ¢&i po-
pisem Beep, Key a Light ovladaji napovidané funkce hard-
ware

- ovladani 4 dvoubarevnych LED, zvukovou signalizaci,
simulaci stisku klavesy a ovladani podsvitu alfanumerického
displeje.

Podsvit Ize ovladat "plynule" hodnotami 0 (bez podsvitu)
az 15 (plny podsvit).

Vystup Sc je uren pro pfipojeni modulu screen pro tvor-
bu stromové struktury uZzivatelského menu. Prvni modul
screen tvofi tzv. hlavni menu.

Vystupy F1..5 jsou uréeny opét pro pfipojeni modull
screen (jako vyse) pro tzv. rychly pfistup do ¢asto pouziva-
nych menu.

Do téchto menu se dostavame stiskem klavesy F1, F2,
F3, F4 nebo F5 na ovladacim panelu SKDM-11.

Vystupy Line0-3 zobrazuji aktudlni stav jednotlivych rad-
ka displeje termindlu, bez ohledu na to, je-li termindl fyzicky
pfipojen (hardwarove) ¢i nikoli.

Staci na né napojit moduly scrout a v rezZimu RUN (Prog-
Winu) Ize aktudlni stav radkd v nich jen ¢ist.

Vystup Key vraci kratkodobé kdd prave stisknuté klavesy
na terminalu.

Pokud je parametr candisp=1 (pro stejnou ¢innost ter-
mindlu sériového s CANovskym) je jeSté nutno propojit vy-
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stup Key modulu skdm11 (s prioritou 1) se vstupem Key
modulu canterm/ckdm11/ckdm12.

TABULKA kddU klaves je totoznd pro véechny termindly
(canterm, ckdm11, ckdm12, skdm11, skdm12).

Poznamka:

Modul skdm11 vytvari virtualni modul ckdm11 na adrese
0. Adresa 0 se na CAN sbérnici nesmi nastavit, ale pokud
bude nastavena omylem na jiném z moduld projektu,

mohla by byt funkce modulu skdm11 zddnlivé "nevysvétli-
telna".

3.2.13 skdm12

Modul skdm12 umozriuje prdci s termindlem -
ovladacim panelem SKDM-12 po sériové lince,
napojené na centralu CCPU-02.

Obr. 51 Znacka skdm12 na ploSe

Pozndmka:

Sériova linka terminalu SKDM-12 musi byt RS422 a nasta-
vena:

- 8bit bez parity, 38400 Bd, typ komunikace 73/3 (COM1),
bez kurzoru.

Lze také poZit typ komunikace 73/0 (COMO) za predpokla-
du osazeni tohoto kanalu spravnym piggy (RS422).

V projektu mlze byt pouZit pouze jeden z termindll na
CAN sbérnici (canterm, ckdm11, ckdm12) a jeden z termi-
ndld na sériovy kanal (skdm11, skdm12).

Ovladaci panel ma Ctyrfadkovy displej 4 x 20 znakd, 27
klaves a 5 LED.

Jedna se o plnou verzi termindlu SKDM-11, kterd navic
obsahuje doplrikové vstupy/vystupy pro pripojeni vnéjsich
ovladaci a signélek.

Standardné je osazeno 8 logickych vstupl pro bezpoten-
cidlové kontakty, 8 vystupd pro LED, Zdérovky apod. a 4 na-
pétové analogové vstupy pro potenciometry. 1/0 nejsou
filtrovany, stavy vystupd jsou pfi vypadku komunikace za-
chovany.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro rychlou odezvu na stisk klavesy doporucujeme po-
uzivat parametr rychlost=3 (defaultni hodnota) a parametr
priorita=1.

Pozndmka:
Pokud v projektu pouZijete nékteré systémové moduly

(napf. flash, timdat, hesla) a odezva na stisk kldvesy pro
vstup do menu téchto systémovych moduli bude $patnd,
nadefinujte prioritu i u téchto modull nédsledné modulo
+1 po modulu skdm12.

Ze sériového termindlu se také nedostanete do tzv. systé-
mového menu.

Parametr COMno uréuje &islo komunika¢niho kandlu
centrdly, na ktery bude termindl pripojen.

Defaultné = 2, tedy na COM2 modulu CCPU-02. Tim je
tento kandl vyhrazen pouze pro tento termindl.

Parametr candisp urCuje, zda bude termindl kopirovat
terminal na CANovské sbérnici (canterm/ckdm11/ckdm12)
nebo zda bude vytvaret viastni stromovou strukturu menu.

Je-li candisp=1, kopiruje, je-li candisp=0 ma skdm12
vlastni strom menu.

V pfipadé vlastniho stromu menu, nemohou byt pouzity u
skdm12 a canterm/ckdm11/ckdm12 soucasné stejné po-
vely.

Rovnéz je stejné omezeni v pouzivani systémovych mo-
dull (nékteré mohou byt v projektu jen jednou).

Editace jedné hodnoty pomoci skdmi12 a can-
term/ckdm11/ckdm12 v jednom projektu se da udélat po-
moci volby dispedit modulu screen.

Vstupy modulu skdm12, ozna¢ené symboly LED ¢&i po-
pisem Beep, Key a Light ovladaji napovidané funkce hard-
ware

- ovladani 4 dvoubarevnych LED, zvukovou signalizaci,
simulaci stisku kldvesy a ovladani podsvitu alfanumerického
displeje.

Podsvit Ize ovlddat "plynule” hodnotami 0 (bez podsvitu)
az 15 (plny podsvit).

Vystup Sc je uréen pro pripojeni modulu screen pro tvor-
bu stromové struktury uzivatelského menu. Prvni modul
screen tvofi tzv. hlavni menu.

Vystupy F1..5 jsou uréeny opét pro pfipojeni moduld
screen (jako vyse) pro tzv. rychly pfistup do ¢asto pouziva-
nych menu.

Do téchto menu se dostavdme stiskem klavesy F1, F2,
F3, F4 nebo F5 na ovlddacim panelu SKDM-12.

Vystupy Line0-3 zobrazuji aktudlni stav jednotlivych rad-
kd displeje termindlu, bez ohledu na to, je li termindl fyzicky
pfipojen (hardwarove) ¢i nikoli.

Staci na né napojit moduly scrout a v rezimu RUN (Pro-
gWinu) Ize aktudlni stav fadkd v nich jen Cist.

Vystup Key vraci kdd préve stisknuté kldvesy na termina-
lu.

Pokud je parametr candisp=1 (pro stejnou Cinnost ter-
minalu sériového s CANovskym) je jeSté nutno propojit vy-
stup Key modulu skdm12 (s prioritou 1) se vstupem Key
modulu canterm/ckdm11/ckdm12.

TABULKA kodU klaves je totozna pro vSechny termindly
(canterm, ckdm11, ckdm12, skdm11, skdm12).

Doplrikové vstupy a vystupy termindlu SKDM-12 jsou za-
kresleny ve spodni ¢asti modulu skdm12.
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Logické vstupy:

Jednotka SKDM-12 obsahuje 8 logickych vstupd pro
bezpotencidlové kontaky.

Logické Urovné ze vstupt jednotky SKDM-12 jsou preda-
ny na vystupy In0..7 modulu skdm12.

Logické vystupy:

Jednotka SKDM-12 obsahuje 8 vystupnich obvod{ pro
ovladani dalsich LED, signdlnich zdrovek, apod.

Logické urovné ze vstupt Out0..7 modulu skdm12 ovla-
daji vystupni obvody jednotky SKDM-12.

Analogové vstupy:

Jednotka SKDM-12 obsahuje 4 napétové analogové
vstupy (s osmibitovym AD prevodem) pro pfipojeni potenci-
ometrd (jako nastavovacich ovladacich prvki s pevnym roz-
sahem 0 az 100).

Namérena hodnota z téchto vstupl je predédna na vystu-
py AlIn0..3 modulu skdm12.

Analogoveé vstupy jsou funkéni od verze firmware 2.3, tj.
od 26.8.2002.

Pozndmka:

Modul skdm12 vytvari virtudlni modul ckdm12 na adrese
0. Adresa 0 se na CAN sbérnici nesmi nastavit, ale pokud
bude nastavena omylem na jiném z moduld projektu,

mohla by byt funkce modulu skdm12 zdanlivé "nevysvétli-
telnd".
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3.3 Skupina modulG SW hradel

Softwarové moduly hradel Ize rozdélit do skupin
podle typu zpracovavanych dat
* logicka hradla
vstupni a vystupni data jsou logicka
* celo¢iselna hradla
matematické moduly, pracujici s celo&iselnou
aritmetikou
* hradla s realnou aritmetikou
matematické moduly, pracujici s realnymi Cisly
Vyjimkou jsou moduly smi$ené, u kterych maji vstu-
py a vystupy jiny typ. Pfesto jsou i tato hradla zafazena
do uvedenych tfi zakladnich skupin. V jejich dalSim
popisu je tato zvlastnost zddraznéna.
VSechny knihovni moduly (tedy i hradel) maji para-
metry rychlost a priorita - viz kap. 3.1.
Nezapojeny vstup libovolného modulu (tedy i hrad-
la) ma vzdy hodnotu 0.

3.3.1

Vstupni a vystupni data jsou logické stavy 0/1. Kro-
meé standardnich logickych hradel (barva vypné hrad-
la je bild) and2, and10, or2, or10, xor2, xor10 a not
zde naleznete i hradlo delay (plni funkci filtru) a hradla
s funkcemi klopnych obvodu jklop, rsko, mono (bar-
va zlutd). Hradla AND, OR a XOR jsou jednak dvou-
vstupd, jednak desetivstupa.

Mezi logicka hradla fadime rovnéz hradla special-
ni, ato hradlo keyin pro vyhodnocovdni stisku klavesy
a hradlo keyout pro simulaci stisku kldvesy nebo
hradlo ppg pro generovani pulzd.

Logicka hradla

3.3.1.1 and2
| Modul and2 je béznym hradlem se dve-
= | ma vstupy pro logicky soucin.

= -

Obr. 52 Znacka and2 v knihovné a na plose

Jeho vstupy i vystupy nabyvaji bindrnich hodnot 0/1
podle niZze uvedené tabulky.

vstupy vystupy
horni A dolni B prfimy L | nepfimy N
0 0 0 1
1 0 0 1
0 1 0 1
1 1 1 0

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

]
o e BEG RS
[ HardWare | ciorstf and2 and10 or2 orl
T i i 1 S = 7
T worll ok delay amul adiv
o | Lk
| anin apluzs abig azmall amux amux10
T hxe Bl =] T
admis table compute  bin_to_int int_to_bin il
7 & & & &=
@ idiv imir iplus aflt almt cht
ﬁ'i- mono ol jklop reko leyin leeyout
LI int2float  float2ink Ppg LI

Obr. 55 Okno knihovny moduld
Aktivni skupina SW hradla

3.3.1.2 and10

| Modul and10 je béznym hradlem se de-
= | seti vstupy pro logicky soucin.
Jeho vstupy i vystupy nabyvaiji log. hodnot 0/1.
Jednicku na pfimém vystupu hradla and10 dosta-
neme pouze v piipadé, Ze vSechny vstupy budou rov-
nézZ jedniCkove.

%

Obr. 53 Znacka and10 na plose
V opacném pripadé bude pfimy vystup nulovy.
Negovany vystup je opakem prfimého vystupu.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.3 or2

M

Modul or2 je béZnym hradlem se dvéma
vstupy pro logicky soucet.

I+L

- -

Obr. 54 Znacka or2 v knihovné a na plose

Jeho vstupy i vystupy nabyvaiji bindrnich hodnot 0/1
podle nize uvedené tabulky.

vstupy vystupy
horni A dolni B pfimy L | nepfimy N
0 0 0

o |©O O |—=

1 0 1
0 1 1
1 1 1

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
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3.3.1.4 or10
Modul or10 je béznym hradlem s deseti
= | vstupy pro logicky soucet.

+

Obr. 61 Znacka or10 v knihovné a na ploSe

Jeho vstupy i vystupy nabyvaji binarnich hodnot
0/1.

Jedni¢ku na pfimém vystupu hradla or10 dostane-
me v pfipadé, je-li jedni¢ka alespori na jednom vstupu
hradla.

Nulu na pfimém vystupu hradla dostaneme pouze v
pfipadé, Ze vSechny vstupy budou nulové.

Negovany vystup je opakem pfimého vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.5 xor2

Modul xor2 je logickym hradlem se dvé-
ma vstupy pro vyhodnoceni nonekvivalen-
ce, nerovnosti vstupU.

I%L

= -

Obr. 56 Znacka xor2 v knihovné a na plose

Jeho vstupy i vystupy nabyvaji bindrnich hodnot 0/1
podle niZze uvedené tabulky.

Rozdilny logicky stav vstup( je na pfimém vystupu
hradla hlasen jako log. 1.

vstupy vystupy
horni A dolni B pfimy L | nepfimy N
0 0 0 1
1 0 1 0
0 1 1 0
1 1 0 1

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.6 xor10

Modul xor10 je logickym hradlem s deseti

= | vstupy pro vyhodnoceni nonekvivalence,
nerovnosti vstupd.

Jeho vstupy i vystupy nabyvaji binarnich hodnot
0/1.

Rozdilny logicky stav vstupd je na pfimém vystupu
hradla hlasen jako log. 1.

Stejny logicky stav vSech vstupt hradla xor10 je na
prfimém vystupu hradla hlasen jako log.0.

Negovany vystup je opakem prfimého vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
[X]

Obr. 57 Znacka xor10 na plose

3.3.1.7 not
:E:| Modul not je logickym hradlem s jednim
vstupem, jehoz vystup obraci logicky stav

vstupu.

Obr. 58 Znacka not v knihovné a na plose

Jeho vstup i vystupy nabyvaiji binarnich hodnot 0/1.
Negovany vystup je opakem pfimého vystupu.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.8 delay
Hradlo delay plIni funkci binarniho filtru.

Vystupni Uroven se zméni na log.1 v pfi-

padé, Ze je na vstupu souvisle log.1 po dobu delsi, nez
je ddno parametrem timeh (v ms).

_T_

-

Obr. 59 Znacka delay v knihovné a na plose

Podobné vystup nabyva log.0 v pfipadé, Ze je na
vstupu souvisla log.0 po dobu delSi nez timel (v ms).

Prakticky rozsah obou parametrl je od 0 do
2147483647 ms.

Negovany vystup je opakem pfimého vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.9 jklop
Modul jklop je logickym hradlem s funkci
Ilb podobnou klopného obvodu JK.

Obr. 60 Znacka jklop v knihovné a na ploSe

Jeho vstupy i vystupy nabyvaji bindrnich hodnot
0/1.

S ndbéZnou hranou hodinového vstupu CLK se
pfepiSe stav na vstupu DAT do vnitfniho stavu klopné-
ho obvodu.

Se sestupnou hranou hodinového vstupu CLK se
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vnitfni stav prepise na vystup L.

Negovany logicky vystup hradla je opakem piimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

rsko

3.3.1.10
Modul rsko je logickym hradlem s funkci
Iih klopného obvodu RS.
Jeho vstupy i vystupy nabyvaji binarnich hodnot
0/1.
Pokud je vstup S v log.1, vystup L je log.1.
Pokud je vstup R v log.1 vystup L je log. 0.

Obr. 62 Znacka rsko na plose

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu L.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.11 mono

Modul mono je logickym hradlem s funkci
monostabilniho klopného obvodu.

Obr. 63 Znacka mono v knihovné a na plose

Jeho vstupy A, B a vystupy nabyvaji binarnich hod-
not 0/1.

S ndbéznou hranou logického souctu vstupd (A or
B) prejde vystup L do log.1 na dobu danou paramet-
rem time (v ms). Prakticky rozsah parametru je od 0
do 2 147 483 647 ms.

Dobu danou parametrem time Ize korigovat hodno-
tou, pfivedenou na prostfedni vstup hradla (od verze
SW ccpu 2.1).

Negovany logicky vystup hradla je opakem piimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.1.12 ppg
Modul ppg je logickym hradlem, které ge-
= | neruje nastaveny pocet pulzd.

Obr. 65 Znacka ppg v knihovné a na plose

Vyslany pocet pulzd je dan souétem hodnoty para-
metru numpar a celoCiselné hodnoty, pfivedené na
vstup N.

Doba trvani pulzu na urovni H (high - v logicke 1) je

ddna souctem hodnoty parametru highpar a celocis-
lené hodnoty, pfivedené na vstup H.

Doba trvani pulzu na drovni L (low - v logickeé 0) je
ddna souc¢tem hodnoty parametru lowpar a celocisle-
né hodnoty, pfivedené na vstup L.

Generovani pulzd za¢ina s ndbéznou hranou na
vstupu TRG a trva po dobu aktivniho vstupu TRG (v lo-
gické 1) do doby, dokud neni pozadovany pocet pul-
z( napocitan.

Pri nastaveni N=numpar=0 vystup modulu ppg
pulzuje stale.

Vystup END prejde do logické 1 po napoditani po-
Zadovaného poctu pulzd.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Poznamka:

Doby trvani se neudavaji v ms, jsou to poéty prichodd
programovou smyckou, do které je modul ppg zafazen.
Tzn., Ze pokud je u modulu ppg parametr rychlost=3 a pa-
rametry highpar=Ilowpar=4, jsou generovany pulzy 400
ms v log.1 a 400 ms v log.0.

3.3.1.13 keyin

{f"_!. | Modul keyin slouzi k vyhodnocovani stis-
ku definované klavesy.

Vstup Key musi byt napojen na vystup Key modulu
canterm/ckdm11/ckdm12.

henn =

Hey@

Obr. 64 ZnaCka keyin v knihovné a na plose

Vstup Menu Ize pripojit na modul screen - tak jako
u jinych moduld.

Je-litento pin aktivni, znamena to, Ze uzivatel vstou-
pil do pfislusného menu / podmenu daného modulu
screen, ke kterému je pfifazeno vyhodnocovani stis-
ku definované klavesy modulem keyin.

Pokud je vstup Menu napojen na konstantu = 1,
pak je testovan kdd klavesy nezdvisle na zvoleném
(aktivnim) menu (modulu screen).

Testovan je kdd klavesy podle parametru keycode.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Vystup modulu keyin je = 1 pouze tehdy, je-li vstup
Menu aktivni (=1) a byla-li stisknuta klavesa s kddem
rovnym parametru keycode.

3.3.1.14 keyout
@ | Modul keyout slouzi k simulaci stisku de-
finované klavesy.

—+ Key

&

Obr. 66 Znacka keyout v knihovné a na plose

Vstup -> je logickym vstupem. Nabé&znou hranou
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vydava vystup Key kdd klavesy dle hodnoty paramet-
ru keycode.

Vystup Key musi byt napojen na vstup Key modulu
canterm/ckdm11/ckdm12.

Kdéd klavesy je zaddvan jako hodnota do parametru
keycode.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2 Celociselna hradla

Jsou to matematické moduly, pracuijici s celocisel-
nou aritmetikou.

Celociselné odecitani Ize provadéet hradlem imin,
scitani hradlem iplus, déleni hradlem idiv a nasobeni
hradlem imul (barva vyplini hradel je zelenad).

Hradlo table (bilé) ma funkci tabulky, kdy hodnota
vstupu uréuje sloupec tabulky, jehoz 4 hodnoty jsou
vedeny na vystupy hradla.

Hradlo cnt (bilé) ma funkci akumulatoru hodnoty Ci-
tace, hradlo ctc (Zluté) je Casovac.

Pro definici pevné celociselné hodnoty pro vstup
téchto hradel slouzi modul constl (modry).

Mezi tato hradla radime jesté prevodni hradla
(Sedd), a to hradlo bin_to_int, které prevadi 16 binar-
nich vstupl do jednoho celociselného vystupu a hrad-
lo int_to_bin s opacnou funkci. Hradlo int2float pre-
vadi Cislo typu integer na float a naopak hradlo
float2int prevadi ¢islo typu float na integer.

Poznamka:

Celociselnd hradla imin, iplus, idiv, imul maji funkci ob-
dobnou hradliim amin, aplus, adiv, amul, a to pouze s
tim rozdilem, Ze pracuji s celociselnou aritmetikou. Nelze
Jje tedy pfipojovat na vstupy ¢i vystupy s aritmetikou redl-
nou. Lze je vSak pfipojit na vstupy i vystupy logické (bindr-
ni), za pfedpokladu Ze aritmeticka 1 odpovida log.1 (stav
H) a aritmeticka 0 odpovidd log.0 (stav L).

Jiné celoéiselné hodnoty nemayji z pohledu logickych (bi-
narnich) smysl a vedou k chybnym vysledkdm.

3.3.2.1

pES

imin
Modul imin je hradlem s celo€iselnou arit-

metikou pro odecitani dvou vstupnich ce-
lych ¢isel.

A W

Ll o
E WrORCH

Obr. 69 Znacka imin v knihovné a na ploSe

Od hodnoty horniho vstupu A se odecte hodnota
dolniho vstupu B.

A-B=V
Vysledek (celoCiselna hodnota) je na vystupu V.
Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho ¢&isla, zda je V>0.
Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.2

!

iplus

Modul iplus je hradlem s celoCiselnou
aritmetikou pro secitani dvou vstupnich ce-
lych &isel.

A
+
e

T =

=

Obr. 68 Znacka iplus v knihovné a na plose

Hodnota horniho vstupu A se secte s hodnotou dol-

niho vstupu B.
A+B=V

Vysledek (celo&iselna hodnota) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.3 idiv
| Modul idiv je hradlem s celocCiselnou arit-
= | metikou pro déleni dvou vstupnich celych
Cisel.

Hodnota horniho vstupu A se déli hodnotou dolniho
vstupu B.
A/B=V
Vysledek (celogiselnd hodnota) je na vystupu V.

A W

Lt o
E WO

Obr. 67 Znacka idiv na plose

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho Cisla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfime-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
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3.3.2.4 imul
E | Modul imul je hradlem s celoCiselnou arit-
metikou pro nasobeni dvou vstupnich ce-
lych Cisel.
A Wi
*
W
E WE0pH

Obr. 71 Znacka imul v knihovné a na ploSe

Hodnota horniho vstupu A se ndsobi hodnotou dol-

niho vstupu B.
A*B=V

Vysledek (celoCiselna hodnota) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.5

table

Modul table je celo&iselnym hradlem a
ma funkci tabulky.

i A

B
TRE ¢
D

Obr. 72 Znacka table v knihovné a na plose

Ctyri fadky tabulky uloZené ve &tyfech parametric-
kych retézcich modulu odpovidaji ¢tyfem vystuplm
hradla (A, B, C, D).

Hodnota vstupu IN uréuje sloupec tabulky (rozsah
0az 31).

Definice fetézcl je pfistupna v dialogovém okné
modulu a v ném po stisku tla¢itka DIALOG MODULU.

Retézce parametrl modulu definujeme v fadcich
line_0, line_1, line_2 a line_3, a to jednim znakem, tj.
zapisujeme je bez mezer.

Lze zaddvat cifry 0 az 9, které predavaji hodnotu 0
az9.

Déle Ize zaddvat pismena a az z nebo A az Z (iden-
tické zadani), kterd prfedavaji hodnoty 10 az 35.

Jakykoliv jiny znak prfedava hodnotu 0.

Platné hodnoty vstupu IN jsou 0 = prvni sloupek ta-
bulky, ... az 31 = 32. sloupek tabulky.

Vstup IN funguje modulo 32, tzn., Ze hodnota 32
odpovida znovu 0, 33 pak 1, ...

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pfiklad:
Pokud je na vstupu IN hodnota 4, modul vybere paty slou-
pec tabulky a hodnoty z jednotlivych fadkd (vZdy pété zna-

ky v rozsahu 0..35) preda na pfislusné vystupy (A, B, C, D).

3.3.2.6 cnt
| Modul cnt je hradlem s celodiselnou arit-
= | metikou a ma funkci akumulatoru hodnoty
citaCe.

Obr. 70 Znacka cnt v knihovné a na ploSe

Testuje hodnotu na vstupu A a prirGstky této hod-
noty pficita k hodnoté vystupni V.

Vstup Res nuluje vystupni hodnotu.

Vystup f odevzdava nacteny pocet prirlistkl vstup-
ni hodnoty A za dobu danou ndsobkem parametru
freqgper (implicitné=100) a délkou zvolené periody
vykonavani modulu parametrem rychlost.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr max delt urcuje maximalni zménu vstupni
hodnoty, kterd je zapocitdana. Pokud se vstupni hod-
nota nova li§i od vstupni hodnoty staré o vice nez hod-
not v parametru max delt (nap¥. po vypadku a nasled-
ném resetu citaCe v externi jednotce) neni tento zfej-
mé chybny prirlstek zapocitan do vystupni hodnoty.
Implicitné = 10000.

Parametr initval slouZzi pro definici vystupni hodno-
ty V po prekladu projektu. Toho vyuzivejte pfi vicena-
sobném nebo opakovaném pozdejsim prekladu pro-
jektu pro zachovanijiz nactenych hodnot do akumula-
toru ¢&itaCe. Implicitni hodnota = 0.

Poznamka:

Zvolime-li rychlost=2 (tj. perioda vykonavani 1000 ms =
1 sec) a freqper=1, bude na vystupu f hodnota, odpovi-
dajici nacteni prirustkd vstupu A za 1000 ms (1 sec), coZ
odpovidd zméfeni frekvence vstupnich pulzd.

Zvolime-li rychlost=3 (tj. perioda vykondvani modulu
99,6 ms) a freqper=100, bude na vystupu f hodnota, od-
povidajici nacteni prirstka vstupu A za 9960 ms.

Modul cnt je urcen i pro realizovani funkce vodoméru,
elektroméru nebo pocitadla motohodin.

Na vstup A se pfipoji bud'to "bindrni" pulzy z ¢idla (vodo-
mér, elektromér) nebo citaci vystup Cnt0...3 z jednotky
CBI-11, jejiZ vstup je pak pripojen na pfislusné cidlo (pro
vétsi frekvence). Modul cnt pak spocitda sumu pulzd (vy-
stup V - objem, spotfebovanad energie), odolny proti vy-
padku napdjeni, a okamZitou spotfebu (prdtok, el. vykon)
na vystupu f. Potfebné prepocty provedte podle aktudini
potreby dalsimi hradly.

3.3.2.7 cic
| Modul ctc je hradlem s celoCiselnou arit-
= | metikou a ma funkci ¢asovace.
JL END—
CTC
nuL Loy

Obr. 73 Znacka ctc v knihovné a na ploSe
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Log.1 na vstupu NUL nacte do vnitfniho ¢itace hod-
notu danou parametrem reldtime v ms (pfesnéji v
1/1024s).

Log.1 na vstupu TRIG (horni) uvolni Citani - dekre-
mentaci Citace.

Pfi podteceni CitacCe, tj. po uplynuti ¢asu daného
parametrem reldtime (od posledni aktivace vstupem
NUL), se Citani zastavi a vystup END se nastavi do
log.1.

Béhem c&itani je vystup END ve stavu log.0.

Negovany logicky vystup (notlL) je opakem pfimé-
ho vystupu END.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.8 constl

L Modul constl slouzi pro definici pevné
WSl hodnoty celého &isla (konstanta integer)
pro vstup hradel s celociselnou aritmetikou,

obecné pro zavedeni hodnoty celého Cisla do knihov-
nich moduld s prislusnym typem vstupu.

Hodnota této konstanty je dand parametrem hod-
nota (a je typu LONG).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.9 bin_to_int

Modul bin_to_int je hradlem, které zpra-
covava smisena data a prevadi 16 binarnich
vstupd do jednoho celociselného vystupu,

0. B
%\to
5 INT

e

postupné dalsi bity vystupniho Cisla odpovidaji stavu
dalsich vstupQ.
Vdhy jednotlivych bitl: postupné 1,2, 4, 8, 16, 32, ...
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.10 int_to_bin

i Modul int_to_bin je hradlem, které zpra-
il covdva smiSend data a ma opacnou funkci
oproti hradlu bin_to_int.

Prevadi 16 bitd celého Cisla na 16 oddélenych bi-
narnich vystupd, kde jednotlivé binarni vystupy odpo-
vidaji postupné jednotlivym binarnim vaham celoci-
selného vstupu.

Vahy jednotlivych bitl: postupné 1, 2, 4, 8, 16, 32, ...

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

R S
Lhfe DA b —

Obr. 76 Znacka int_to_bin na ploSe

3.3.2.11 int2float

—D—| Modul int2float slouzi k pfevodu vstupni
hodnoty celoCiselné (integer) na vystupni

redlné Cislo (float).

matslmatey)
T

Obr. 74 Znacka int2float v knihovné a na plose

Modul je Etyfnasobny, kazdému vstupu pfislusi vy-
stup.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.2.12 float2int

ﬂ— | Modul float2int slouzi k pfevodu vstupni-
ho redlného ¢isla (float) na vystupni celo¢i-

selnou hodnotu (integer).

mmTmTm

Obr. 75 Znacka float2int v knihovné a na ploSe

Modul je ¢tyfnasobny, kazdému vstupu pfislusi vy-
stup.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3 Hradla s realnou aritmetikou

Jsou to matematické moduly, pracujici s redlnymi
Cisly. Barva vyplné téchto hradel je svétle modra.

Tak miZeme realizovat zakladni matematické ope-
race - nasobeni (amul), déleni (adiv), sCitani (aplus) a
odecitani (amin).

Dalsi hradla vybiraji ze dvou vstupnich realnych ¢i-
sel vétsi (abig) nebo mensi (asmall) z nich.

Jiné zase slouzi jako prepina¢ dvou nebo deseti re-
dlnych hodnot podle stavu vstupu (amux, amux10),
dalsi posila na vystup bud 0 nebo vstupni redl. ¢islo
podle stavu logického vstupu (admx).

Hradlo almt je omezovac s dolnim i hornim limitem.

Hradlo aflt je digitalni filtr prvniho fadu (dolni pro-
pust).

Pomoci modulu compute Ize zadat rovnici, ktera
pracuje se 4 vstupnimi hodnotami.
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Pro definici pevné hodnoty redlného &isla pro vstup
téchto hradel slouzi modul constf.

3.3.3.1 amul
E | Modul amul je hradlem s redlnou aritmeti-
kou pro nasobeni dvou vstupnich redlnych

Cisel.

A W

] o
E WrORcH

Obr. 81 Znacka amul v knihovné a na ploSe

Hodnota horniho vstupu A se ndsobi hodnotou dol-

niho vstupu B.
A*B=V

Vysledek (hodnota redlného Cisla) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho realného Cisla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.2 adiv
Modul adiv je hradlem s redlnou aritmeti-
i~ | kou pro déleni dvou vstupnich redlnych &i-
sel.
Hodnota horniho vstupu A se déli hodnotou dolniho
vstupu B.

A W

Ll o
E WrOICH

Obr. 80 Znacka adiv v knihovné a na ploSe

A/B=V

Vysledek (hodnota redlného Cisla) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho realného &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.3 aplus
Modul aplus je hradlem s redlnou aritme-
tikou pro secitani dvou vstupnich redlnych

cisel.

Hodnota horniho vstupu A se secte s hodnotou dol-

niho vstupu B.

A
=+
0

E W OpCH

=

Obr. 79 Znacka aplus na plose

A+B=V

Vysledek (hodnota redlného ¢isla) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho redlného &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mens$i nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.4 amin
E | Modul amin je hradlem s redlnou aritmeti-
kou pro odeéitdni dvou vstupnich redlnych
Cisel.
A Wi
bl gy
E Wr0pcH

Obr. 78 Znacka amin na ploSe

Od hodnoty horniho vstupu A se odecte hodnota

dolniho vstupu B.
A-B=V

Vysledek (hodnota redlného ¢&isla) je na vystupu V.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho redlného &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.5 abig
Modul abig je hradlem s realnou aritmeti-
= | kou pro vybér vétsiho ze dvou vstupnich re-

alnych Cisel.

AL Y

>

Ll o
E W0y

Obr. 82 Znacka abig na plose

Vysledek (vétsi hodnota vstupniho redlného ¢isla)
je na vystupu V.
Je-1li A>B, pak V=3,
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je-1i B>A, pak V=B.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho redlného cisla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem piimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.6 asmall
Modul asmall je hradlem s redlnou arit-
- | metikou pro vybér mensiho ze dvou vstup-

nich redlnych Cisel.

A W
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Obr. 85 Znacka asmall na plose

Vysledek (men&i hodnota vstupniho realného Cisla)
je na vystupu V.
Je-1i A<B, pak V=3,
je-1li B<A, pak V=B.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho realného &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky vystup
(oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula, je lo-
gicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimého vy-
stupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.3.7 amux

a= Modul amux je hradlem s redlnou aritme-
—F*" | tikou pro vybér jednoho ze dvou vstupnich
realnych Cisel (A, B) na vystup hradla V pod-

le stavu logického vstupu X.

A '
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—
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Obr. 84 Znacka amux na plose

Je-1li X=0, pak V=3,
je-1i X=1, pak V=B.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho realného ¢isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.4 amuxi0

= Modul amux10 je hradlem s redlnou arit-
—I" | metikou pro vybér jednoho ze deseti vstup-
nich redlnych ¢&isel (A, B, ... J) na vystup

hradla V podle stavu logického vstupu X.
IO &

B
] =
NETF =

Obr. 83 Znacka amux10 na ploSe

Je-1i
je-1li

X=0,
X=1,
X=2,
X=3,
X=4,
X=5,
X=6,
X=7,

pak
pak
pak
pak

vV=a,
V=B,
v=C,
V=D,
V=E,
V=F,
V=G,
V=H,
X=8, v=I,
je-1i X=9, pak V=J.
Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho redlného &isla, zda je V>0.
Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.
Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.
Negovany logicky vystup hradla je opakem piimé-
ho vystupu.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

je-1i
je-1i
je-1i
je-1i
je-1li
je-1i
je-1li

3.3.4.1 admx
Modul admx je hradlem s redlnou aritme-
- tikou, které pfepina hodnotu (redlného &isla)
ze vstupu | na jeden z vystupU hradla (A, B)
podle stavu logického vstupu X.

| _.-ﬂ

—
okl
m TR

Obr. 86 Znacka admx na plose

Je-1li X=0, pak A=I a B=0,
je-1i X=1, pak B=I a A=0..

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vstupniho redlného &isla (na vstupu I), zda je vét-
§inez 0.

Je-li hodnota 1>0, je logicky vystup (oznacen jako
V>0) roven log.1.

Je-li hodnota I=0 nebo mensi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.
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Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.4.2 almt
:@| Modul almt je hradlem s redlnou aritmeti-
kou a funkci omezovace hodnoty na vystu-
pu hradla.
n_wH
ol
e =

Obr. 88 Znacka almt na plose

Vystupni hodnota je omezena na maximalni hodno-
tu danou parametrem hlimit a na minimalni hodnotu
danou parametrem llimit.

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hod-
notu vystupniho redlného &isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky
vystup (oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula,
je logicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimé-
ho vystupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.3.4.3 aflt
Modul aflt je hradlem s redlnou aritmetikou a
[~ | funkci digitalniho filtru prvniho fadu (dolni pro-

pust) pro pfivedené hodnoty (redl.€.) na vstup A.

A W
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Obr. 87 Znacka aflt na plose

Vystupni filtrovana hodnota je vyvedena na vystup V.

Casové konstanta je dand parametrem tconst v sekun-
déch, parametr slewrate uréuje maximalini rychlost prebéhu
vystupniho signalu v 1/s.

Parametr filtdelay slouzi k definici doby (v ms), po kterou
je po inicializaci modulu (tj. po resetu €i zapnuti regulatoru)
potlac¢ena ¢innost filtru (vstup je prepoustén na vystup bez
filtrace).

Poznamka:

Tato doba zahrnuje inicializaci celého reguldtoru PL2
(véetné CAN sbérnice), proto jsou prakticky pouZitelné
hodnoty cca nad 3000 ms.

PouZiti v praxi zejména tehdy, kdyZ poZadujete "pomaly"
vystup za filtrem, ale pro pocatecni regulaci potfebujete
realnou hodnotu.

Pokud filtdelay=0 je filtr zafazen ihned po pfekladu, re-
setu, zapnuti regulatoru ...

Logicky vystup hradla (pfimy), vyhodnocuje hodnotu vy-
stupniho redlného ¢&isla, zda je V>0.

Je-li hodnota vysledku V vétsi nez nula, je logicky vystup
(oznacen jako V>0) roven log.1.

Je-li hodnota vysledku V nula nebo mensi nez nula, je lo-
gicky vystup roven log.0.

Negovany logicky vystup hradla je opakem pfimého vy-

stupu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Definice:

Modul aflt realizuje filtr doini propust prvniho fddu. Na vy-
stup filtru je ddle pfipojen omezovac rychlosti prfebéhu vy-
stupniho signalu (je souc¢asti modulu aflt).

Cinnost filtru je ekvivalentni elektrickému obvodu "RC in-
tegraéni ¢lanek", kde hodnota na vstupu modulu aflt odpo-
vida napéti Uin (viz obrazek), a hodnota vystupni odpovida
napéti Uout. Chovani RC filtru na obrazku je definovano ¢a-
sovou konstantou tau, kde tau = R*C.

F
Llin ,:I
[, -|_ |

Casové konstanta tconst modulu aflt je ekvivalentni éa-
sové konstanté tau ¢lanku RC, €ili napf. modul aflt s para-
metrem tconst = 1s se chova stejné jako RC Clanek se
stejnou ¢asovou konstantou, tedy napf. R= 1MOhm, C=
1mikroF.

Rozdil oproti analogovému obvodu je dany pouze princi-
pem digitalniho zpracovani signdlu, zejména tedy periodou
vypoctu (viz udaje o rychlostech smycek.)

Prakticky to znamena, Ze modul aflt ve smycce s para-
metrem rychlost=3 (to neplati pouze pro modul aflt, ale
obecné pro véechny moduly) m(iZe zpracovavat vstupni sig-
naly s max. frekvenci 5Hz. Pro ostatni smycky je tato frek-
vence Umérné nizSi. Pokud je tfeba filtrovat jesté vySsi
frekvence, je mozné pouZit napt. filtr v jednotce CAIO, ktery
je schopen uspésneé filtrovat az do frekvence 50Hz.

Rovnice vypoc¢tu analog filtru:

OUTnovy=0UTstary+ (IN-OUTstary)/(tconst/tper), kde
tconst je parametr modulu aflt, a tper je perioda vypoctu
modulu.

U takto spocteného vystupu je provedeno omezeni rych-
losti prebéhu (slewrate).

Pokud neni potfeba omezeni rychlosti prfebéhu, je potre-
ba dat parametr slewrate vétSi nez desetindsobek nejvétsi
ocekdvané hodnoty na vstupu modulu afit.

Rychlost pfebéhu je dana vyrazem

SR = delta Out / delta T,

kde delta Out je zména vystupni hodnoty modulu aflt a
delta T je perioda vypoc¢tu modulu (odpovidd rychlosti
smycky).

Pokud napfiklad mdme slewrate =10 jednotek za sekun-
du, a modul almt je ve smycce €. 2, hodnota na vystupu se
mezi dvéma po sobé ndsledujicimi vypoclty zméni maximal-
né o 10. Pokud byla zména na vstupu vétsi, doséhne hodno-
ta na vystupu této hodnoty aZ po nékolikatém vypoctu.

Funkce omezeni rychlosti je velmi podobna funkci filtra-
ce. Pro ilustraci jejich vzajemného rozdilu viz obrazek.

Obecné filtra-
ce dolni propusti }
je vhodngjsi pii 1} (MBS
mensich ampli-
tudach a nizsich
frekvencich rusi-
vého signadlu
(ndhodné kolisa-

oot

toconst = 1

-52-

ProgWin PL2



ni), filtrace omezenim rychlosti pfebéhu je naopak vyhod-
néjsi pfi kratkém a intenzivnim rusivém signdlu (ruSivé
Spicky, kratkodobé vypadky).

Aby modul aflt byl stabilni, tak tconst musi byt >
perioda smycky, tj. napr pro smycku s parametrem
rychlost = 1 musi byt tconst > 3.

3.3.4.4 compute
® = =1 Modul compute je matematicky prvek,
*-...- = ktery pracuje se &tyFmi vstupnimi hodnotami

C,D,EaF.

F
Compute

Obr. 91 Znacka compute na plose

Polozka

Hodnota

Equation G=(C+D)"~2+(E-F)~3|

=]

Obr. 90 Dialogové okno pro zadani vyrazu

Zpét

Obr. 89 Hlaseni chyby syntaxe pro objekt 121
tj. pro modul compute

Hodnota vystupu G tohoto modulu je dana rovnici, ktera Seznam éiselného oznaéeni chyb modulu compute
pracuje s uvedenymi vstupnimi hodnotami. (Cislo objektu 121):
Vlastni rovnici zadejte po kliknuti na tlatitko DIALOG MO- | chyba vyznam ptiklad
DULU v otevieném dialogovém okné modulu compute. , . . N
, . . , vice pravych zavorek nez
Modul compute umi pracovat s témito operétory: 1 levych G=(A+B))
operator funkce 5 nestejny,pﬁce,t Ievy'fh a G=(A+B)*(3*(D)
+ s&ftani pravych zdvore
- odeditani 3 ve vyraze se yyskytup G=(3*D)+()
prazdné zavorky
R . .
nasobent 4 vyraz obsahuje identifikdtor G=H*3
/ déleni jinynez Caz G B
sin sinus (hodnota v zdvorkdch a v radignech) 5 vyraz obsahuje viceznakovy G=d2*C
. identifikator, ktery neni islo B
Cos cosinus (dfto) ; — -
atan arcustangens, tj. tan” (dtto) 6 vyraz Obiséir;:j['ifk\g% erznakovy G=sin(DD)
In prirozeny logaritmus 7 leva strana vyrazu neni G D=3*7
~ mochina
( leva zévorka 3.3.4.5 constf
) prava zavorka Sellel  Modul constf slouzi pro definici pevné
Pozndmka: float hodnoty redlného ¢isla (konstanta float)

Hodnoty pro funkce sin, cos, atan a In doporucujeme za-
pisovat mezi zavorky.

Tyto hodnoty se zadavaji v radidnech - ne ve stupnich.
180 stuprii=3,141592654 v radidnech

(tj. Ludolfovo éislo=n=180°)

C, D, E, F a G musi byt zapsany velkymi pismeny.

Ve vyrazu smi byt maximalné 32 znaky véetné mezer.

Modul compute zpracuje maximalné 16 docasnych pro-
ménnych vypoctu a 15 instrukci mikrokodu.

Syntakticky spravné vyrazy jsou napf.:
G=(C+sin (D)) *3.45
G=(C+D) ~2- (E/F)
G=cos (C) +1n (D) - (E*3.14-F)

Chyby syntaxe jsou hlaseny do modulu sysmon. Této
skute€nosti vyuzijte pro ladéni vyrazu v rezimu RUN prostre-
di ProgWin PL2. Skladba chybového hldseni - viz sysmon.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

pro vstup hradel s redlnou aritmetikou,
obecné pro zavedeni pevné hodnoty redlného Cisla
do knihovnich modull se vstupem typu float (napf.
PID regulator, od néhoz poZadujeme regulovat na
konstantni hodnotu - regulace TUV apod.).
Hodnota této konstanty je dana parametrem hod-
nota.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

ProgWin PL2
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3.4

Skupina modulti REGULACE

Ve skupiné REGULACE jsou knihovni moduly regu-
laénich smycek a moduly, pfimo s regulaci souvisejici:

ekviterm

modul pro vypocet teploty topného média
vstup - hodnota venkovni teploty

vystup - teplota topného média

pid

modul PID reguldtoru

vypocitava regulacni zasah po porovnani zada-
né a zméfené vstupni velic¢iny

jeho vystupy jsou preddavany modulim aservo
nebo bservo, které akéni zasah provadeéj
fastpid

modul PID reguldtoru pro rychlejsi déje
vypocitava regulacni zasah po porovnani zada-
né a zmeérené vstupni veli¢iny

vystupem jsou pfimo ak¢ni zasahy

havbin

modul dvoustavoveé regula¢ni smycky

vstup i vystup logicka 0/1

havan

modul dvoustavové regulaéni smycky

vstup hodnota redlného Cisla

horni a dolni mez pro regulaci

logicky vystup 0/1

body 4

modul ¢tyfbodoveé kfivky

lomena linearni funkce, zadana 4 body

aservo

modul pro ovladani servopohonu, fizeného
analogovym signdlem

obsahuje i vstupy pro havarijni zabezpeceni
bservo

modul pro ovladani servopohonu, fizeného po-
velem zavird/otvira

obsahuje i vstupy pro havarijni zabezpeceni
timer

modul pro generovani hodnoty v uréeném Case
tzv. spinaci hodiny, vhodné pro razeni Gtlumd
apod.

stridac

modul pro stfidani a zaskoky stroj

(Cerpadel, plynovych kotld,...)

urci_tv

modul pro uréeni teploty topné vody z kotll
pockot

modul pro stanoveni poctu kotll v chodu
minmax

modul pro vyhodnoceni poklesu, nardstu, mini-
ma, maxima a primeéru ze vstupniho signalu za
definovany cas.

B3 Knihovna modulis

==

Hardw, ekyviterm

pid

= ZSat

fastpid

B o

azeno

e

Tmifmas

S hradla

REGLILACE

3B

[ WISOAL ]

Clominkase ] |

bservo

tirner

havbin

stridac

hawan body_4 o

urci_ty pockot

Obr. 92 Okno knihovny modult
Aktivni skupina REGULACE
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3.4.1 ekviterm
:"'T Modul ekviterm vykonava vypocet rovnice ek-
_:ﬁmx vitermni kFivky, tj. vypocet hodnoty teploty topné
vody (topného média) v zdvislosti na hodnoté
venkovni teploty. :
In je vstup venkovni teploty, : \
O je vystup Z&dané teploty K R
topného média. ER\\
Vstup Menu slouzi ke pfipo- e —— —
‘ . jeni na modul screen pro tvor- . HEE\—\
Obr. 93 Znacka ekviterm ” IskvVeh  WWpist T e
na ploge by uznlvates ych vypisu na ey
displeji (menu ap.).
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
V menu, poskytovaném modulem ekviterm je mozné Pro parametr POSUN = 20
editovat parametry posun a sklon ekvitermni kfivky. Posun = 24 Sklon: 1= 0.1
V menu je zobrazen i nazev reguldtoru (modulu ekvi- 12 Tua
term) dany parametrem Text_line_0. o 4- 04
Ten je pfistupny v dialogovém okné modulu po kliknuti |- G- 0
na tla¢itko DIALOG MODULU. A
Parametry posun (implicitné=20,0) a sklon (implicit- "] e
né=1,0) ur€uji pfimo parametry ekvitermni kFivky. 60 T“K — '
Parametrem korekce (implicitné=0,0) je mozné realizo- . —— \
vat dodatecny posuv regulaéni kfivky. I S e Ry \
Parametr TVPM (implicitn€=90,0) uruje maximalni hod- Ao ] N
notu vystupni hodnoty reguldtoru (na vystupu O). 0 -____: ——
Parametr TVPN (implicitné=30,0)uréuje minimdini hod- T T—
notu vystupni hodnoty (na vystupu O). I.|.< o r o 5 . .
Parametry input a output kopiruji hodnoty vstupu a vy- Pro parametr POSUN = 24
stupu modulu ekviterm. Slouzi zejména pro ¢teni hodnot v ‘ " o
rezimu RUN, pfipadné pro pretazeni do VISUAL modulli Posun 28 Skon 1o
hodnota a pribéh. . .
Pro standardni hodnoty parametri Posuv=20 a \ 5505
Sklon=1 plati nasledujici tabulka zavislosti teploty topné B s
vody na venkovni teploté: \\ 8- 08
s G .0
Teplota [°C] o LT \_ 0= 1
venkovni TV (topné vody) iy ]
~15,0 91,5 . I e e S
k—_h_——_
-10,0 83,8 ! I e iy ey
-5,0 75,3 I
0 66,0 13 10 5 0 5 10 15
5,0 55,8 Pro parametr POSUN = 28
10,0 44,9 Posun = 32 Sklon : l ::1
15,0 33,1 Y . -0
Posun = 16 Skion \:\\ e ::t
.7
_L_h__h \ \ H.\:
. } o 9
b G ..4 ‘_\x&\\ 0= |
= RKRK\
“\ _ |L““*- — i N
OME | “‘————__h_________“‘-h—-_____
gy 3 _‘
,1\:_%—__—_ -15 -0 -5 0 A 14 5
36— Pro parametr POSUN = 32
20 ) _ _ Pribéhy ekvitermni kfivky
5 0 5 0 o 0 15 pro riizné parametry POSUV a SKLON
Pro parametr POSUN = 16
ProgWin PL2 -55 -



Posun i Sklon

" ——
e e
e E— I I Ry
T

15 16 -5 (

Pro paramefr POSUN = 36

3.4.2 pid

ﬁ i | Modul pid vykonava funkci PID regulato-
1 ru.

Vstup Tuz je vstupem zmérené (skute¢né) veliciny.
Vstup Tup je vstupem pozadované zadané) hodno-
ty, na kterou regulujeme.

PID
Tuz|, Tau

Tup]_ Stau
Menu Kiuw

Obr. 95 Znacka pid na ploSe

Vystup Tau predava derivaci vystupu PID regulato-
ru (Casové zavisly povel pro zavird/otvird) a je urCen
pro ovladani serv, jejichz vstupem je zména regulacni-
ho zésahu. Bézné se zapojuje na vstup modulu bser-
vo.

Vystup Stau je pfimym vystupem PID reguldtoru
(hodnota otevienosti serva v %) a je uren pro akéni
Cleny, jejichz vstupem je pfimo regulaéni zdsah.
Bézné se zapojuje na vstup modulu aservo.

Logicky vystup Ktuv signalizuje v log.1, Ze je servo
pIiné otevieno (viz ddle).

Vstup Menu slouzi ke pfipojeni na modul screen
pro tvorbu uzivatelskych vypist na displeji (menu ap.).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr PIKP urluje zesileni reguldtoru (bezroz-
meérna veli¢ina). Bézné se tento parametr pohybuje
kolem hodnot 10 - 20.

Parametry PITDplus a PITDminus uréuji Casovou
konstantu (v sec) derivacni slozky pro vzestupnou a
sestupnou tendenci vstupniho signalu.

Pokud je vstupni hodnota snimana pres modul
caio, je potfeba provozovat PID reguldtor s paramet-
rem rychlost=1 pro spravnou funci derivacni slozky.
Pokud je PITDplus i PITDminus = 0, je mozné regula-
tor provozovat i v rychlejSi smyc&ce. Je tfeba vzdy brat
v Uvahu, Ze pro spravné vyhodnoceni deriva¢ni slozky
perioda vykondvani PID reguldtoru musi byt nékolika-
nasobné delsi nez perioda smimani vstupni hodnoty.
O periodé snimani dat 1/O jednotkami viz rychlost ko-
munikace nastavena pro Progwin.

Sklon 1

Pogun = A6

,

= v

o
[

LAY

15 Sl -5 it 5 10 + 15
Pro parametr POSUN = 40

Posun = 44

i\

\
]
—

14 -5 i + 5 + 10 +15

Pro parametr POSUN = 44

Tzn., Ze pokud ma modul pid parametr rych-
lost=1, mél by mit modul, ktery zabezpec€uje méreni
vstupni analogové veli¢iny, pfivadéné na vstup Tuz,
parametr rychlost=2 nebo 3.

Parametr PITI urCuje ¢asovou konstantu (v sec) in-
tegracéni slozky. Bézné se tento parametr pohybuje
kolem hodnot 100 - 200. Pokud byva regulaéni od-
chylka (Tuz-Tup) v dané aplikaci pfili§ velkd, volime
PITI podstatné mensi (desitky, resp. i jednotky sec).

Parametr TAUM urc¢uje maximalini velikost regulac-
niho zadsahu na vystupu TAU jak v kladném, tak v za-
porném sméru zmeény regula¢niho zédsahu.

Parametr TAUV uréuje maximalni hodnotu na vystu-
pu Stau.

Pokud vystup Stau zacne byt limitovan hodnotou
parametru TAUV, nastavi se binarni vystup Ktuv =1, ji-
nak je Ktuv=0. Minimalni hodnota vystupu Stau je
nula.

U modulu pid je v menu modulu zobrazen text z pa-
rametru Text_line_0 a hodnota na vstupu Tup.

Parametr Text_line_0 je pfistupny v dialogovém
okné modulu po kliknuti na tlacitko DIALOG MODU-
LU.

Hodnotu Tup Ize v menu editovat. Tato editace ma
vSak smysl pouze pokud je tento vstup pfipojen na
modul Constf. Toto zapojeni se vyuziva pro regulaci
na konstantni hodnotu (ohfev TUV ap.).

Parametry inTUZ, inTUP, outTAU a outSTAU kopi-
ruji hodnoty vstupt a vystupd modulu pid. Slouzi zej-

-56 -

ProgWin PL2



ména pro ¢teni hodnot v rezimu RUN, pfipadné pro
pretazeni do VISUAL modull hodnota a prtibéh.

TEORIE PID REGULATORU
PID regulator vychazi z tohoto obecného vzorce:

vystup=proporcionalni_konstanta
*((zadana-skutecna)+derivacni_konstanta*deriva-
ce(zadana-skutecna)/dt+ (1/Integracni_konstanta)*integ-
ral_pres_dt(zadana-skutecna)*dt)

kde

dtje delta t &ili Casovy interval, pfes ktery se déld vypocet,
proporcionalni_konstanta = parametr PIKP,

zadana = vstup Tup,

Skutecna = vstup Tuz,

derivacni_konstanta = PITDplus, resp. PITDminus.

Po transformaci na diskrétni requlator (coZ je nas pripad)
je
dt perioda vypoctu regulatoru,
derivace = (zadana_nova - skutecna_nova) - (zadana_stara - sku-
tecna_stara),
integral = (zadana_nova - skutecna_nova) + soucet_vsech_pre-
chozich (zadana_stara - skutecna_stara).

Pfi pouziti Casového serva (modul bservo) je pak
vystup pro ¢asove servo derivaci vystupu regulatoru a
ztraci se stejnosmeérna slozka, coz Ize dokompenzo-
vat integraéni sloZkou.

3.4.3 havbin

__:_ﬁ Modul havbin vykondva funkci regulacni

% smycCky dvoustavoveé regulace (napr. detek-

toru havarijniho stavu) s logickym (binarnim)
vstupem.

25T AN

ﬁ|

Obr. 96 Znacka havbin na plose

Vstup modulu je vstupem hlidané logické veliciny.

Logicky vystup je =1 pokud je detekovan hlidany
stay, jinak je =0.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr kvit urCuje, ma-li byt hlidany stav kvitovan.

Je-li kvit=0, pak je vystup aktivni pokud je deteko-
van hlidany stav, ale pokud hlidany stav pomine, vy-
stup je opét nula.

Pokud je kvit=1, vystup zlstane aktivni i po ode-
znéni hlidaného stavu. Musi se "odkvitovat' = vzit na
védomi (stiskem kldvesy DEL v menu).

Pokud je parametr porucha=1, modul havbin ge-
neruje v pfipadé detekovani hlidaného stavu chybové
hlasenti.

Jeho text je uréen parametrem Text_line_0. Ten Ize
nadefinovat v dialogovém okné modulu havbin po
kliknuti na tla¢itko DIALOG MODULU.

Chybove hlaseni je poté zaregistrovano a zobraze-
no modulem sysmon.

Parametr SHAH urcuje maximalni dobu trvani indi-
kace hlidaného stavu (doba omezeni trvani vystupu v
log.1).

Je-li SHAH>99999990, pak neni funkéni Casové
omezeni vystupu ve stavu log.1.

Pokud je SHAH<99999990 a je detekovan hlidany
stav, jde vystup do log.1, a to maximdlné na dobu da-
nou hodnotou parametru SHAH.

Po vyprseni ¢asu, nastaveného parametrem SHAH
je vystup vynulovan, a to i kdyZ hlidany stav na vstupu
trva (=1).

Generovani chybového hlaseni, monitorované mo-
dulem sysmon vsak trva.

Po pfipadném odkvitovani jde vystup do log.1 jen
na velmi kratkou dobu a chybové hlaseni je obnove-
no. V tomto pfipadé je po odstranéni zavady, ktera
signalizuje poruchu, nutno provést RESTART regula-
toru (vypnout a zapnout).

Méreni ¢asu se provadi pocitanim vykondvani mo-
dulu, Cili SHAH udava pocet vykonani modulu pro ¢a-
sovy limit. Jinymi slovy jednotkou SHAH je perioda vy-
konavani modulu havbin (dana parametrem rychlost).
Proto hodnoty parametrll SHAH, SHAM a N28M jsou
zhruba v sekunddch tehdy, pokud zvolime parametr
rychlost = 2.

Parametr N28M je délka vyhodnocovaciho interva-
lu v periodach vykonavani modulu havbin.

Parametr SHAM urcuje, kolik detekovanych stav(
vstup = 1 béhem intervalu N28M (z kolika) zplsobi in-
dikaci hlidaného stavu.

Priklad pro havarijni hlaseni
Vstup:
kontaktni Cidlo pro zaplaveni
Parametry:
priorita = 0
rychlost = 2

(modul vykonavdn 1x za vtefinu - vhodné pro stanoveni
hodnotdal$ich parametr()

kvit = 1
(chci kvitovat)
porucha = 1
(chci poruchové hldaseni - ALARM)
Text_line_0 = "ZAPLAVENI VS"
(text pro poruchové hldseni na displej)

SHAM = 1
(kolik)
N28M = 1

(z kolika, tj. je-li béhem posledni vtefiny alespori SHAM-
krat =1x vstup = 1, pak dej vystup = 1)

SHAH = velké implicitné
= nechci ¢asové omezeni vystupu v jednicce

ProgWin PL2
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Vzdy, kdyz vstup = 1 alesponi 1 vtefinu, je vystup =
1 a je vyslano chybové hlaseni ZAPLAVENI VS na dis-
plej.

| kdyZ vstup spadne do 0, zlstdva vystup = 1 a je
vypisovano chybové hlaseni.

Teprve po odkvitovani v menu modulu screen, va-
zaného na modul sysmon, klavesou DEL, spadne vy-
stup do 0 a je zruSeno chybové hlaSeni ZAPLAVENI
VS.

Priklad pro doplnovani topné vody do systé-
mu

Vstup:
kontaktni manometr, kontakt sepnut pfi nizSim tla-
ku, nez je pozadovany

Parametry:

priorita = 0

rychlost = 2
(modul vykondvan 1x za vtefinu - vhodné pro stanoveni
hodnot dalsich parametr()

kvit =0
(nechci kvitovat)
porucha = 1
(chci poruchové hlaseni - ALARM)
SHAM = 1
(kolik)
N28M = 2
(z kolika, tj. je-li béhem poslednich 2 vtefin alespori 1 vte-
finu vstup = 1, pak dej vystup = 1)
SHAH = 300
(max. doba trvani vystupu v jedni¢ce je 300 sec, tj. 5 mi-
nut)
Text_line_0 = "porucha doplIn. TV"
Vystup:
Bude-li na vstup modulu havbin pfivedena log.1,
bude do 2 sec vystup preveden z log.0 do log.1.
Timto vystupem Ize pomoci dalSich knihovnich mo-
dull ovladat ventil pro doplrovani topné vody.
Podari-li se soustavu dotlakovat do 5 minut, bude
pak vstup=0 a vystup pfejde rovnéz do log.0.
Bude-li vstup=1 déle nez 5 minut (protoze
SHAH=300 pfi rychlost=2), prejde vystup do stavu
log.0 a bude vyslano chybové hldSeni porucha dopin.
TV.
Tuto poruchu nestaci odkvitovat, po odstranéni za-
vady je nutno reguldtor vypnout a zapnout (restarto-
vat).

3.4.4 havan

,g? | Modul havan vykonava funkci regulacni
% smycCky dvoustavoveé regulace (napr. detek-

toru havarijniho stavu) s analogovym vstu-
pem.
Vstup modulu je vstupem hlidané analogove velici-
ny.

Obr. 97 Znacka havan na ploSe

Logicky vystup je =1 pokud je detekovdn hlidany
stav, jinak je nula.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr kvit urCuje, ma-li byt hlidany stav kvito-
van.

Je-li kvit=0, pak je vystup aktivni pokud je deteko-
van hlidany stav, ale pokud hlidany stav pomine, vy-
stup je opét nula.

Pokud je kvit=1, vystup zlstane aktivni i po ode-
zneni hlidaného stavu. Musi se "odkvitovat' = vzit na
védomi (stiskem klavesy DEL v menu).

Pokud je parametr porucha=1, modul havan ge-
neruje v pfipadé detekovani hlidaného stavu chybové
hlasent.

Jeho text je uréen parametrem Text_line_0. Ten Ize
nadefinovat v dialogovém okné modulu havan po klik-
nuti na tlacitko DIALOG MODULU.

Chyboveé hlaseni je poté zaregistrovano a zobraze-
no modulem sysmon.

Do textu hldSeni Ize zadat vypis aktudlni hodnoty
na vstupu modulu havan, a to formdtem ###.##
(plati od verze SW v ccpu 2.1).

Pokud je format vypisu prekrocen, jsou cifry nahra-
zeny ve vypisu znakem E, napr. EEE.EE.

Horni mez detekce je uréena souctem parametrd
HAVH, deltHAVH a hodnoty horniho vstupu dH.

Dolni mez detekce je uréena souctem parametrd
HAVN, deltHAVN a hodnoty dolniho vstupu dN.

Pokud je horni mez vétsi nez mez dolni, havarie je
detekovana pokud prekro¢i hodnota vstupu horni
mez. Havdrie pfestane byt detekovana, pokud hodno-
ta vstupu klesne pod spodni mez.

Pokud je horni mez mensi nez dolni, havarie je de-
tekovdna pokud vstupni hodnota klesne pod horni
mez. Havarie pak prestane byt detekovdna, pokud
hodnota vstupu stoupne nad dolni mez.

Parametr N28M urcuje, kolik mdZe byt v souvislé
fadé detekovano hodnot vstupt mezi horni a dolni
mezi. Po prekro¢eni tohoto poctu vyskytl je indikovan
havarijni stav.

Parametr CA10 urCuje konstantu exponencialniho
zapominani, u¢innou pfi zmensujici se havarijni od-
chylce.

Doporuc¢end hodnota je v intervalu <0,1> a mensi
nez CA11.

Parametr CA11 urCuje konstantu exponencialniho
zapominani, uginnou pfi zvySujici se havarijni odchyl-
ce.
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Doporucena hodnota je v intervalu <0,1> a vétsi
nez CA10.

Parametr SHAM urluje mez sumy pomérnych pre-
kro€eni hodnoty vstupu hodnotu dolni meze pro vyvo-
lani indikace havarijniho stavu. Suma je pocitana ze
soucasné hodnoty pomérného prekroceni a prede-
Slych hodnot pomérnych prekroceni redukovanych
pfislusnou konstantou exponencidniho zapominani.

3.4.5 body 4

Modul body_4 realizuje lomenou linearni
funkci na vstupni hodnotu x s vysledkem y
na vystupu modulu.

Obr. 98 Znacka body_4 na ploSe

Lomena linedrni funkce je dana 4 body této funkce,
a to pomoci parametri modulu véetné omezeni horni
a doIni meze vystupni hodnoty.

Vypocet vystupni hodnoty Ize korigovat hodnotou,
pfivedenou na vstup Korekce.

Vstup Menu je opét uréen k pfipojeni na modul
screen pro zobrazeni menu modulu body_4.

V menu modulu jsou zobrazeny hodnoty polohy
vSech ¢tyr bodd funkce. Editovat Ize v§ak pouze polo-
hu bodl na ose y, tedy vystupni hodnoty.

V menu je zobrazen i ndzev modulu body_4, dany
parametrem Text_line_0.

Ten je pfistupny v dialogovém okné modulu po klik-
nuti na tla¢itko DIALOG MODULU.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametry point1..4 uréuji polohu téchto bodl v
ose x, tedy vstupnich hodnot.

Parametry val1..4 urCuji polohu v ose y, tedy vy-
stupnich hodnot.

Parametr maxout (implicitné = 90) omezuje svou
hodnotou maximalni vystupni hodnotu modulu
body 4.

Parametr minout (implicitné = 10) omezuje svou
hodnotou minimalni vystupni hodnotu modulu
body 4.

Parametry input a output kopiruji hodnoty vstupu a
vystupu modulu body 4. Slouzi zejména pro Cteni
hodnot v rezimu RUN, pfipadné pro pretazeni do VI-
SUAL modult hodnota a prdbéh.

3.4.6 aservo

%I Modul aservo je uren pro pfipojeni serva
fizeného analogovou hodnotou.
Hodnota vystupu modulu aservo pfimo odpovida

hodnoté vstupu, modul je tedy vhodny pro pfipojeni
serva, u kterého vstupni hodnota urCuje pfimo regu-

osay

valt 100

val2 60

val3 50

val4 20

osax

point1 = -15 point2 = -5 point3 = +5 point4 = +15

Obr. 100 Lomena linearni funkce modulu body_4
Pfiklad pro vytapeéni.

lacni zasah z vystupu Stau modulu pid (regulatoru

PID).
mﬂ?ervn

%
henu

Obr. 99 Znacka aservo na plose

Logické vstupy 100% a 0% slouzi pro prednostni
uplné otevieni nebo zavreni servopohonu na vstupni
povel.

Pokud je vstup 100%=1, vystup modulu =100 bez
ohledu na stav vstupu.

Pokud je vstup 0% =1, vystup modulu =0 bez ohle-
du na stav vstupu.

Vstup Menu je ur€en pro pfipojeni na modul scre-
en pro vyvolani specidlniho menu modulu aservo.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr minact urCuje minimalni zménu vystupni
hodnoty.

Vystupni hodnota se nastavi hodnotou vstupu, po-
kud se vstupni hodnota odchyli od hodnoty vystupni o
vice nez hodnotu parametru minact.

Text ndzvu servopohonu je uréen parametrem
Text_line_0. Ten Ize nadefinovat v dialogovém okné
modulu aservo po kliknuti na tla¢itko DIALOG MODU-
LU.

Menu modulu aservo zobrazuje ndzev serva, uve-
deny v parametru Text_line_0, a sou¢asnou hodnotu
vystupu modulu aservo.

Tato hodnota je editovatelna stiskem klavesy INS
na ovladacim panelu regulatoru. Tak Ize ru¢né nasta-
vit libovolnou hodnotu vystupu - polohu serva. Tato
volba ma prednost pred hodnotou ze vstupl modulu.
Po opusténi menu modulu aservo se vystupni hodno-
ta modulu nastavi opét podle stavu vstupd.

3.4.7 bservo

3 ]; Modul bservo je uréen pro pfipojeni se-
rva, fizeného pfirustkem regula¢niho zdsa-

hu (bindrni vstupy otvira/zavird), kde pfirQs-
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Obr. 102 Pfiklad zapojeni modulti ekviterm, pid, bservo

tek regulacniho zasahu je umérny dobe, po jakou je
pfislusny binarni vystup otvird/zavira aktivni.

Obr. 103 Znacka bservo na ploSe

Vstup In modulu bservo je urCen pro pfipojeni na
vystup Tau regulatoru PID (modul pid). Pro spravnou
funkci modulu je nezbytné, aby modul bservo a mo-
dul pid byly vykonavany ve stejné smycce, Cili se stej-
nou periodou (stejna hodnota parametru rychlost).

Modul bservo pracuje v zasadé tak, ze nastavi vy-
stup na dobu (v sekundach) danou hodnotou na vstu-
pu.

Pokud je vstupni hodnota kladna nastavi vystup
otevira (+), pokud je vstupni hodnota zaporna, nasta-
vi vystup zavira (-).

K této zakladni funci poskytuje nékolik dalSich funk-
ci, podporujicich funkci pfipojeného serva.

Logické vstupy 100% a 0% slouzi pro prednostni
uplné otevieni nebo zavreni servopohonu na vstupni
povel.

Pokud je vstup 100%=1, pak vystup modulu "otevi-
ra" (+) jde do log.1 bez ohledu na stav vstupu, ale
pouze na dobu omezenou hodnotou parametru max-
time.

Pokud je vstup 0%=1, pak vystup modulu "zavirg"
(-) jde do log.1 bez ohledu na stav vstupu, ale pouze
na dobu omezenou hodnotou parametru maxtime.

Vstup Menu je uréen pro pfipojeni na modul scre-
en pro vyvolani specidlniho menu modulu bservo.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Vystupni hodnota se nastavi hodnotou vstupu, po-
kud se vstupni hodnota odchyli od hodnoty vystupni o
vice nez hodnotu parametru minact.

Text ndazvu servopohonu je uréen parametrem
Text_line_0. Ten Ize nadefinovat v dialogovém okné

Obr. 101 Pfiklad zapojeni modulii ekviterm, pid, aservo

modulu aservo po kliknuti na tlac¢itko DIALOG MODU-
LU.

Menu modulu bservo zobrazuje nazev serva, uve-
deny v parametru Text_line_0, a dale umoZnuje
manualné aktivovat vystup otevird nebo zavird. Toto
manualni ovladani ma prednost pred ovladanim podle
stavu vstupd.

Po opusténi menu modulu bservo je stav vystupl
opét uréen hodnotami vstupt modulu.

Parametr delay urcuje v sekunddch prodlevu mezi
prepnutim z jednoho sméru otdéeni motoru serva na
druhy.

Parametr minact urcuje minimalni dobu (v sec) ota-
¢eni motoru serva.

Parametr hystotev uréuje prodlouzeni zmény regu-
lacniho zasahu (v sec) pfi pfechodu ze sméru zmény
regula¢niho zasahu zavird na otevira.

Parametr hystzav uruje prodlouzeni zmény regu-
laéniho zasahu (v sec) pfi pfechodu ze sméru zmény
regulaéniho zdsahu otevira na zavira.

Parametr maxtime urCuje dobu (v sec) prebéhu
servopohonu (z krajni polohy otevieno do krajni polo-
hy zavfeno).

Znaménko hodnoty parametru maxtime pak uréu-
je, zda a jak bude vystup modulu bservo limitovan.

maxtime > 0

Urcuje v sekunddch limit doby zésahu serva jednim
smérem (tzn., je-li soucet zasaht jednim smérem - a
po sobé jdoucich - vétsi nez maxtime, prestanou se
pak vykonavat).

Pfijde-li na vstup modulu bservo zdsah s opaénym
smérem je opacny smér otdceni serva spustén témer
okamzité.

maxtime < 0

Limit zdsahu jednim smérem se nekontroluje, tzn.
vystup modulu bservo neni ¢asové omezen.

Pokud jsou zdsahy del§i nez (absolutni hodnota)
maxtime, jsou v modulu bservo zapamatovany a pfi-
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Cteny k poZadavku (maximalné vSak opét o hodnotu
maxtime).

Napr. pokud byl zasah jednim smérem delSi nez
dvojnasobek maxtime a pak je na vstup modulu bser-
vo pfivedena 0, odpadne pfislusny vystup po dobé
maxtime. Pokud se zméni (na vstupu) smér zasahu
pres nulu, tak se doba pfechodu na otaceni serva
opacnym smeérem umérné zkrati.

Poznamka:
Obé hystereze by méli mit zaddnu hodnotu men$i neZ je
hodnota parametru minact.

Hodnota parametru minact musi byt vétsi neZ perioda
vykonavani modulu, dand parametrem rychlost.

3.4.8 timer

Modul timer je uren pro generovani ¢a-
sovanych hodnot, pripadné jako klasické
spinaci hodiny.

V menu modulu timer se nastavi ¢asovy interval.

2]
e+
Menu

Obr. 104 Znacka timer na ploSe

a) generovani ¢asovanych hodnot, napf. pro Utlu-
my UT apod.

Podminkou je nenulova hodnota parametru value.

Hodnotovy vystup V = 0, pokud systémovy cas je
mimo nastaveny interval.

Hodnotovy vystup V je roven hodnoté parametru
value, pokud je systémovy €as uvnitf intervalu daném
parametry modulu.

Logicky vystup V< >0 je aktivni (=1) v pfipadé, ze
hodnotovy vystup V je rdzny od nuly.

b) spinaci hodiny

Podminkou je nulova hodnota parametru value.

Hodnotovy vystup V je vzdy nulovy.

Logicky vystup V<>0 je aktivni (=1) v pfipadé, ze
systémovy ¢as je uvnitf nastaveného ¢asového inter-
valu modulu timer.

Vstupem Menu je mozné modul pfipojit na vystup
modulu screen.

Pak Ize ménit nastaveni spinaciho intervalu a hod-
noty value pfimo z termindlu.

Na druhém fadku displeje je v pfipadé nenulového
parametru value vypisovan udaj o hodnoté tohoto pa-
rametru.

Pokud je parametr value=0, je na tomto radku vy-
pisovan napis On/Off, ktery nas informuje o stavu lo-
gického vystupu V< >0, ktery je zavisly na tom, zda
systémovy Cas regulatoru je uvnitf nastaveného ¢aso-
vého intervalu v modulu timer.

Nastavovani je podobné jako nastavovani systémo-
vého Casu:

- klavesy <--> pohybuji kurzorem doleva/doprava

- klavesy + a - méni nastaveni ¢asu
- nastaveni hodnoty value je mozné klavesou INS
- nastavené hodnoty se ulozi stiskem ENTER

s v s Ve

Treti Fadek je Cas pocatku intervalu, Etvrty Fadek je
¢as konce intervalu.

Mezi hodnotami nastaveni ¢asu (pfi listovani Sip-
kou) je vzdy jedna hodnota no (pfed nulou), ktera
znamena, Ze tato polozka bude pfi vyhodnocovani ig-
norovana (vzdy pravda, no znamena libovolna hodno-
ta). Tak je mozné urcit intervaly s periodou jedna hodi-
na, den, tyden, mésic nebo rok. Pokud je zadan den v
meésici je hodnota zadana pro den v tydnu ignorovana.

Pokud je interval zaddavan parametry v ProgWinu,
hodnota no odpovida hodnoté parametru -1.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametry hodina_on, minuta_on, po_ne_on,
den_on, mesic_on, rok_on urcuji pocatek ¢asového
intervalu.

Parametry hodina_off, minuta_off, po_ne_off,
den_off, mesic_off, rok_off uruji konec intervalu.

Poznamka:

Parametry pro pocatek i konec ¢asového intervalu musi
byt nastaveny tak, aby si vzéjemné odpovidaly.

Nelze volit poédtek jako napf. tydenni utlum a konec jako
mésicni utlum.

Parametr value urcuje hodnotu vystupu v pfipade,
Ze systémovy Cas je uvniti zadaného intervalu.

Parametr title urCuje popis (ndzev) ¢asovace, ktery
se objevi v menu Casovace na termindlu na prvnim
fadku. Ten je pfistupny v dialogovém okné modulu po
kliknuti na tlacitko DIALOG MODULU.

Parametr vtitle uruje popis (ndzev) hodnoty, kte-
rou ¢asovac odevzddva na vystup (dfive pouze pevny
text na displeji VALUE). Objevi se ve druhém radku
menu Casovace. Ten je pfistupny v dialogovém okné
modulu po kliknuti na tla¢itko DIALOG MODULU.

3.4.9 stridac
ElElE Modul stridac je ur€en pro funkci stfidani
e

a zaskokd cCerpadel, plynovych kotld, ...
(stroja).

Modul je z technologie informovan o chodu &i poru-
$e jednotlivych strojd. Musime nadefinovat prislusny-
mi vstupy a parametry celkovy pocet ovladanych stro-
ji a pozadovany pocet stroj, které maiji byt sou¢asné
v chodu.

C hodQ1
Foid  Outd)
C hiod 1

Forl  Qutl
C hod 2

Por  Qut2
C hiod 2
Fora  Qut3)
Ford  Outd
ForS _ Quth
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B
[
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Suitchiz
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Obr. 105 Znacka modulu stridac na plose
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K zaskoku za stroj v poruse dochazi automaticky,
na povel dochazi ke stfidani strojl v chodu.

Pokud ovladame stroje o stejném vykonu (napf.
Cerpadla), plati pro parametry power0..7 implicitni
hodnoty = 1.

Pokud chceme tento modul pouZit pro fazeni strojt
o nestejném vykonu (napf. rdznych plynovych kotld),
vyuZijeme pro spravné razeni parametry powero0..7
s tim, Ze jejich celkovy vykon uvedeme do vstupu
MAX.num. Do vstupu Req.num pak pfivadime poza-
davek, jaky vykon maiji kotle praveé odevzdat.

Vstupy typu hodnota (integer):

Maximalni celkovy pocet (vykon) stroji definujeme
vstupem Max.num.

Pozadovany pocet stroji sou¢asné v chodu (nebo
pravé pozadovany vykon strojl) je dan vstupem
Req.num.

Pokud je Req.num vétsi neZ Max.num je pocet strojd,
které jsou soucasné v chodu omezen na Max.num.

Logické vstupy:
Povel ke stridani: Switch1 a Switch2

Informace o chodu stroji: Chod0...7

Informace o poruse strojd: PorO0...7

Logické vystupy:

Povely pro zap/vyp stroji: Outo...7

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametry:
number - pocCet prepinanych stroji algoritmem ve
stridaci
power0...7 - vykon (vaha) jednotlivych strojd
seldev - urCuje, ktery stroj ma byt stfida¢em spus-
tén po prekladu
Pozndmka:
Po vypadku el. energie stfidac zapina stroje podle stavu
stfidace pfed vypadkem.
Pokud zadavate v projektu pokyn pro stfidani pomoci mo-
dulu keyin, doporucujeme aby tento mél hodnotu para-
metru rychlost=3. Pokud modul stfida¢ ma parametr
rychlost o jiné hodnoté, je tfeba za modul keyin zaradit
modul mono s nastavenym ¢asem v parametru time tak,
aby se infomace mezi moduly spolehlivé predaly. Teprve
potom je odezva na stisk kldvesy rychla a stoprocentni.

3.4.10 urci_tv
Modul urci_tv slouzi ke stanoveni poza-
=== | dované teploty topné vody z kotld.

Modul vybere nejvyssi teplotu ze vstupl TVPO..7
(coz jsou teploty topnych vod z ekviterm( pro jednotli-
vé topné vétve dané plynové kotelny), k tomu pfida
hodnotu dle parametru tempres na tepelné ztraty (+
pfipadné jesté hodnotu na vstupu T.Rezerva, je-li
vstup zapojen) a takto stanovenou hodnotu omezi
podle parametrl mintemp (spodni mez) a maxtemp
(horni mez). Vysledek je pfedan na vystup TV.

VSechny vstupy, vystup i uvedené parametry jsou
typu float (redl.gis.).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Teplota z kotll

\
/

+0
+3

/

PozTV ——
+0 +1

\;\;

/

+0 + Cas

Obr. 107
Princip vyhodnocovani teploty TV z kotl(i
pro pridavéani | ubirdni poctu kotld v chodu.

TV
z

Obr. 106 Znacka modulu urci_tv na ploSe

Pozndmky:

Rezervu na tepelné ztrdty Ize zadat jednak do parametru
tempres, jednak i pomocf vstupu T.Rezerva, pfipadné i
kombinaci obou. Jejich hodnoty se pficitaji k vybrané nej-
vy$$i hodnoté ze vstupl TVPO..7. Tak Ize ovlivriovat vystup
TV iz venci modulu urci_tv, ale vZdy v mezich mintemp a
maxtemp.

Hodnotu parametru mintemp Ize vyuZit i pro antikorozni
ochranu kotle. Napf. pro ocelolitinové kotle néktefi vyrob-
ci doporucuji nejnizsi teplotu topné vody v kotli 42°C, pro
litinové kotle pak 70°C, apod. Proto je implicitni hodnota
dana 42°C.

Horni hodnotu teploty topné vody z kot zadavdame para-
metrem maxtemp. Tu definujeme podle technologie i
druhu pouZitych kotld, vétsinou v rozsahu 95°C aZ 105°C.
Proto je implicitni hodnota ddna 95°C.

Na modul urci_tv béZné navazuje modul pockot.

3.4.11

pockot

Modul pockot slouZi ke stanoveni poctu
kotld plynové kotelny, které maji byt pravé v
chodu.

Obr. 108 Znacka modulu pockot na plose
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Modul srovnava teplotu topné vody zmérenou na
vystupu kotlll (vstup ZmerTV) s teplotou poZadova-
nou (vstup PozTV, ktery se bézné napojuje na vystup
TV modulu urci_tv).

Zarover zmérenou teplotu na vystupu kotld vzorku-
je (za definovany Cas - dany parametrem testperiod)
a tak si vnitfné urcuje strmost narustu / poklesu této
teploty za ¢as dany zminénym parametrem.

Dalsi parametr tempdifftrsh urCuje meze detekce
teploty (zmérené), implicitné +-3°C.

Parametr temptendtrsh urcuje prah zjistovani po-
klesu ¢i narGstu této teploty, implicitné o 1°C.

Maximalni pocet obsluhovanych kotl{ je uréen pa-
rametrem pocetkotlu, implicitni je hodnota 8.

Ten slouzi k omezeni vstupni hodnoty na vystupu
Pockot.

Vystup Pockot se bézné napojuje na vstup
Req.num modulu stridac, ktery pak vydava povely
pro zapinani kotlQ.

Do modulu pockot jsou rovnéz pfivedena hlaseni o
poruchéch jednotlivych kotld, a to na vstupy Por0..7.

Je-li néktery ze vstupt Por0..7 v "1", modul tak vi, ze
mUze radit méné kotl( nez je jeho maximum dle para-
metru pocetkotliu.

Pozndmka:

Pdvodné byla maximdlini hodnota parametru pocet-
kotlu omezena na 8, pokud byla zaddna hodnota vétsi,
automaticky byla opravena na 8.

Od verze SW centraly 1.6 z 8.2.2002 neni maximalni
hodnota parametru pocetkotlu omezena. ProtoZe ma
modul k dispozici pouze hldSeni o poruchach od prv-
nich 8 kotld (vstupy Por0..7), nemohou byt pfi vétsSim
podtu kotld neZ 8 brana v potaz hldSeni o poruchédch
dal$ich kotld.

Protoze vypocet pozadovaného poctu kotld probi-
ha cyklicky po dobé testperiod, musi modul znat
predchozi pozadovany pocet kotld v chodu.

To zabezpedite vazbou vystupu Pockot na vstup

Pockotpuv. Proto nezapominjete tyto piny na sché-
matu propojit!

Vstup Stop kotlu zabezpecuje razeni kotld po nu-
ceném stopu od 1. Je-li Stop kotlu = 1, je umoZnéno
fazeni kotl( az po jejich piny pocet (ddno parametrem
pocetkotlu). Je-li Stop kotlu = 0, je fazen pouze jeden
kotel, tzn. Ze vystup Pockot=1.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.4.12 fastpid
ﬁ i | Modul fastpid vykonava funkci PID regu-
1 latoru.

Je uréen pro regulaci rychlych a Spatné regulova-
telnych déjl, zejména v oblasti limitaci a pfechodo-
vych déji mimo pasmo proporciality.

Vstup Tuz je vstupem zmérené (skute¢né) veli¢iny.

Vstup Tup je vstupem pozadované (zadané) hod-
noty, na kterou regulujeme.

FaztPID

Tuzll:ﬁu:lut
Tup dh

101" A—
;7

Obr. 109 Znacka fastpid na plose

Logické vstupy 100% a 0%

* slouzi pro prednostni Uplné otevieni nebo za-

vieni servopohonu na vstupni povel

* vstup 0% ma prednost

* aktivaci téchto vstupU se nuluje integracni sloz-

ka
(po jejich uvolnéni tedy regulator nastavi hod-
notu podle sloZky proporcionalni)

Vystup Aout (v rozsahu 0 - 100%) je urCen pfimo
pro ovladani analogového serva (zapojuje se v sekci
Analog na pin Outx modulu ccpu02 nebo caio).

Vystupy + a - odpovidaji obdobnym vystuptm mo-
dulu bservo, slouzi pro ovladani relé pro signaly servo
otvira / zavira.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr PIKP urluje zesileni reguldtoru (bezroz-
mérna veli¢ina).

Parametr PITD urluje ¢asovou konstantu (v sec)
derivaéni slozky vstupniho signdlu.

FastPID reguldtor provozujte s parametrem rych-
lost=1 nebo 2.

Je tfeba vzdy brat v Uvahu, Ze pro spravné vyhod-
noceni derivaéni slozky perioda vykonavani FastPID
reguldtoru musi byt nékolikandsobné delSi nez perio-
da smimani vstupni hodnoty.

Vstupni hodnota zmérené veliiny (pfivadéna na
pin Tuz) ma byt snimana modulem caio, ktery ma jed-
nak nastaven parametr rychlost=3, jednak je vyuzito
jeho vstupl In0...3, které s centralou komunikuji kaz-
dych 30 ms (na rozdil od ostatnich, které komunikuji
pouze kazdych 300 ms).

Parametr PITI urCuje ¢asovou konstantu (v sec) in-
tegracni slozky. Definice PITI=0 UpIné zakaze integ-
rac¢ni slozku.

Parametr delay v ms urcuje hodnotu prodlevy mezi
prepnutim z jednoho sméru otaceni motoru serva na
druhy.

Praktickd hodnota odpovidd nasobkim ¢asu vyko-
navani programoveé smycky, do které je modul fastpid
zarazen.

Napf. je-li rychlost=2 a delay=500 ms, bude vra-
zenad prodleva pfi zméné smeéru otaceni serva 1000
ms.

Parametr brange slouzi pro zadani hodnoty Casu
pro pfebéh (z 0% na 100%) servopohonu v sec.

Parametry inTUZ, inTUP, analogout kopiruji hod-
noty vstupl a vystupl modulu fastpid.

Slouzi zejména pro ¢teni hodnot v rezimu RUN, pfi-
padné pro pretazeni do VISUAL modul( hodnota a
prabéh.
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3.4.13 minmax

Q Modul minmax je uren pro analyzu pri-
béhu vstupniho (float) signdlu. Detekuje na-
rast ¢i pokles vstupniho signalu, vyhodno-

cuje maximum, minimum a pUmér vstupnich hodnot

tohoto signalu.

Obr. 110 Znacka minmax na plose

Testovany signal pfivadime na vstup Inp modulu
minmax.

Periodu taktovani Ize synchronizovat signalem, pfi-
vedenym na vstup Trig.

Na vystupu Min je nabizena minimalni hodnota
vstupniho signdlu za testovaci periodu.

Na vystupu Max je nabizena maximalni hodnota
vstupniho signalu za testovaci periodu.

Na vystupu narist (znacen Sipkou doprava naho-
ru) je log. 1, pokud béhem testované periody doslo k
narlstu vstupni veli¢iny alespor o hodnotu danou pa-
rametrem delta. Jinak je na ném log. 0.

Na vystupu pokles (znacen Sipkou doprava dol()
je log. 1, pokud béhem testované periody doslo k po-
klesu vstupni veli€iny alespori o hodnotu danou para-
metrem delta. Jinak je na ném log. 0.

Na vystupu prdimér je hodnota prdiméru testované-
ho vstupniho signalu za testovanou periodu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Vyhodnoceni se provadi béhem ¢asoveho obdobi,
které je ddno hodnotou parametru period (v ms, de-
faultné 100 ms). Hodnota nesmi byt nulova !

Pokud je period > 0, je perioda testovani nezavisla
na vstupu Trig.

Pokud je period < 0, je vyhodnoceni provedeno
vzdy pfi pfechodu vstupu Trig z 0 do 1.

Je ale nutno dodrzet periodu signdlu na vstupu Trig
(napf. pomoci modulu timer - po 15 min - 0:00, 0:15,
0:30, 0:45 atd.) shodnou s periodou zadanou para-
metrem period, aby byly spravné vyhodnocovany
tendence vstupniho signadlu, zejména pfi parametru
cache = 0.

Pokud parametr cache = 1, hodnoty jsou vyhod-
nocovany béhem vyhodnocovaci periody na pozadi,
a na vystupy modulu minmax jsou pfeneseny na kon-
ci testovaciho obdobi (napf. pfi aktivaci vstupu Trig,
nebo po uplynuti doby pozadované pro provedeni
testovani vstupu). Cili modul indikuje hodnoty za ce-
lou periodu méfeni.

Pokud je cache = 0, jsou vS§echny hodnoty prena-
Seny na vystup prabézné uz béhem testovaci periody.

V tomto mdédu modul indikuje hodnoty okamZité, a to
za obdobi od pocatku probihajici testovaci periody.

Parametr delta (defaultné 3,00) urcuje, o kolik se
musi zménit vstupni hodnota béhem testovaci perio-
dy, aby byl vyhodnocen nérdst/pokles.

Poznamka:

Pfi ladéni projektu v RUN rezimu ProgWinu a zméné para-
metru, ktery ma vliv na méd modulu minmax (napf. pre-
chod z kladnych do zapornych hodnot parametru period
a naopak) neni zarucena spravna funkce modulu min-
max. Modul bude zpracovavat zpocdtku ptvodni data a
jeho vysledky budou nesprdvné. Musite vyckat na dalSi
zpracovani hodnot podle novych parametr (dal$i pri-
chod programovou smyckou, vyprdeni ¢asu v parametru
period, ...).
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3.5 SYSTEM - systémové moduly

K dispozici jsou tyto systémové moduly:
* scrin
pro vzdalené propojovani modull
pfipojuje se na vstup modulu
e scrout
pro vzddlené propojovani modult
pfipojuje se na vystup modulu

¢ text
pro popis / poznamky na ploSe schéma
* screen

pro tvorbu uZivatelskych menu, zobrazovani textu ¢i
datovych Gdajl
ndvaznost na modul canterm/ckdm11/ckdm12
* sysmon
systémovy monitor regulatoru PROMOS line 2
pro zachycovani a zobrazeni chybovych hlaseni z
moduld havbin, havan, canopen aj.
e timdat
pro nastaveni systémového data a ¢asu
navaznost na modul screen
* hesla
pro nastaveni pfistupovych kodl jednotlivych uziva-
teld a jejich hesel
navaznost na modul screen
e vzorky
pro definici historické databanky
navaznost na modul screen

* flash
pro ukladdni zalohy konfiguraéniho programu do
paméti FLASH
ndvaznost na modul screen

e canopen

pro moznou realizaci chybovych hlaseni o stavu
systémové sbérnice CAN
moznost vypnuti komunikace na CANu

* flag
pro vyhodnoceni a ¢itani systémovych uddlosti
* journal

pro zobrazeni polozZek historické databanky
* journal_txt
pro definici textd k polozkam hist. databanky

3.5.1 SCRIN

-Ii-:'| ] ModuIvSICRIN je na plose schfématu vz?kgrazg-
van jako stitek s textem. Na prave strané stitku je
umistén jeden standardni vystupni pin modulu.
Tento modul spolu s modulem SCROUT je urcen k pro-
pojovani mezi jednotlivymi obrazovkami. SCRIN je vstupni
meziobrazovkovy propoj, na ktery mdze byt napojen pouze
jeden vystupni meziobrazovkovy propoj SCROUT.
Meziobrazovkoveé propojeni se neprovadi taZzenim spoje,
nybrz zadanim pfislusného textu pfi vkladani nového modu-
lu SCRIN na plochu schématu. Po zadani textového retézce
(pozn. fetézec nesmi obsahovat mezery) systém automatic-
ky prohledd vsSechny existujici moduly SCROUT a pfipoji
ten, ktery ma stejny textovy fetézec priCemz se nerozlisuji
mald a velkd pismena.
Dalsi vlastnost modulu je mozZnost zobrazeni hodnoty pinu
pfipojeného na standardni vystupni pin modulu SCRIN.
Toto zobrazeni je moZné aktivovat v reZimu RUN kliknutim
pravym tlac¢itkem my$i nad pfislusnym modulem SCRIN.

B Knihovna modulii
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Obr. 111 Okno knihovny modult
Aktivni skupina SYSTEM

Je-li modul nastaven do reZimu zobrazovani ma v EDIT i
RUN reZimu modrou barvu pozadi a Zlutou barvu textu.

V pripadé, Ze je na standardni vystupni pin modulu SCRIN
napojeno nékolik pind je vZdy zobrazovdna hodnota toho,
ktery byl pripojen jako prvni (pozn. obecné vzato, tato sku-
te¢nost vsak nemd podstatny vyznam vzhledem k tomu, Ze
vSechny piny pfipojené na SCRIN jsou na témZe potencio-
nalu a tudiz maji stejnou hodnotu.

Perioda zasilani dat hodnoty z ovladace v reZimu RUN pri
nastaveném zobrazovani je vZdy 1 vtefina pficemz
neprijdou-li po dobu 4 vterin Zadna data je tato skute¢nost
graficky zndzornéna Skrtnutim pfislusného Stitku.

Ve verzi PW PL2 se v RUN rezimu v modulu SCRIN ne-
zobrazuje o¢ekdvana datova hodnota. Proto pro zob-
razeni hodnot uZivejte modul SCROUT.

V obou rezimech tj. EDIT i RUN je moznost pfepnout se
do obrazovky, kde lezi napojeny meziobrazovkovy modul
opacného typu. K prepnuti dojde drzime-li klavesu CTRL a
klikneme pravym tlacitkem mysi na modulu SCRIN.

Pfi pfepnuti do cilové obrazovky je zobrazen v EDIT rezi-
mu fokus u odpovidajiciho propojeného meziobrazovkoveé-
ho modulu a je nad néj pfesunuta my$ (v RUN rezimu
dochazi pouze k presunu mysi).

Modul ma proménnou délku (pozn. délka neni nikdy krat-
8 nez 10 znak{ - pokud je v8ak znakd vice délka se natahu-
je) a umozriuje definici popisu o délce maximalné 70 znakd.
Pri vkladani nového modulu z knihovny do schématu je po-
pis vzdy prazdny. Po napojeni na jiny modul se popis auto-
maticky vyplfiuje dle nize definovanych pravidel.

V editaénim dialogu modulu je pro zménu popisu tlacitko
Nalistuj, kterym je mozné vybrat existujici SCR modul opac-
ného typu pro napojeni a z néj se poté prevezme popis. Déle
je v editacnim dialogu prvek - zatrhdvaci pole pod nazvem
"Fixuj popis". Jeho nastaveni se uklada do konfiguraéniho
TXT a ovliviiuje zménu popisu meziobrazovkového modulu
pfi napojeni jiného modulu na jeho klasicky pin - viz nize. Fi-
xaci popisu je vhodné pouzivat pfedevsim pfi ruénim defino-
vani popisu, tj. kdyZz nechceme, aby se popis natahoval z
pinu. Implicitné je fixace popisu vypnutd.

Pokud je edita¢ni dialog modulu uzavien s nenastave-
nym parametrem "Fixuj popis" je v pfipadé, Zze modul nenf
propojen na meziobrazovkovy modul opacného typu, pro-
veden refresh a nacten popis dle aktudlné napojeného kla-
sického pinu. Pokud neni nic napojeno zlstane popis
modulu prazdny. Déle plati, Ze pokud je na klasickém pinu
néco pfipojeno nelze nastavit prazdny nazev, a to ani pfi na-
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1 0BR1 - 5K1 - P2_3.TXT (Edit)
Soubor  Uprawy  Yolby PROMOSline2  Nastaven! Napowvéda

OBR1IOER2 hradla

H5rinacks.meru

SCREEN np

Obr. 112 Pfiklad zapojeni modulti screen
(projekt znazorriujici kalkulacku)

staveném parametru "Fixuj popis", protoze je vzdy prepsan
aktudlné napojenym odkazem.

V pfipadé specifického nastaveni popisu bez ohledu na
napojeny pin je nutné nastavit parametr "Fixuj popis", ¢imz je
tento popis zafixovan a neni ménén pfi napojovani.

Popis modulu se zméni poté, co je na jeho klasicky vy-
stupni pin pfipojen néjaky modul, a to pokud je popis prdzd-
ny. Pokud popis neni prézdny zméni se pouze v pfipadé, ze
modul neni meziobrazovkové propojen na SCROUT, nenf
nastavena fixace popisu a je to prvni napojovany modul. Na
klasicky vystupni pin modulu SCRIN totiz mlze byt napoje-
no nékolik vstupnim moduld. Je tedy nezbytné mit definova-
no, z kterého se prebira popis. Je pevné stanoveno, Ze
popis se prebird vzdy z prvniho napojeného. Pokud se prvni
napojeny odpoji zméni se popis (neni-li blokovano fixaci) na
novy nazev dle pinu, ktery je nyni napojen jako prvni. Po od-
pojeni posledniho pinu, tedy kdyZ uZ neni nic napojeno a
souCasné neni modul meziobrazovkoveé propojen na
SCROUT a neni fixovdn popis, se ndzev smaze a modul je
prazdny.

Poznamka:

Tento modul je pouze pomocny a jako takovy se tedy ne-
pfedava ovladaci pro ucely programovani cilové platfor-
my. Modul je mozZné pouZit pouze ve schématu.

3.5.2 SCROUT

| K Pr".i'quenl’vstupu mod'ullg na vzdéleny yystup
(napf. jina obrazovka, ale i vystup ve stejné obra-

zovce) slouzi propojovaci pole. Proto jsou k dis-
pozici v knihovné moduld v oddilu "systém" moduly pod
nazvem SCRIN a SCROUT.

Modul SCROUT je na plose schématu zobrazovan jako
stitek, jehoz minimdlini délka odpovida 10 znakdm textu. Mi-
nimalni délka je dodrzena i kdyz Stitek neobsahuje zadny
text nebo je pocet znakl nizsi.

Na levé strané Stitku je umistén jeden standardni vstupni
pin modulu.

Tento modul spolu s modulem SCRIN je uréen k propojo-
vani mezi jednotlivymi obrazovkami. SCROUT je vystupni
meziobrazovkovy propoj, na ktery mizZe byt napojen libovol-
ny pocet vstupnich meziobrazovkovych propoji SCRIN.

Meziobrazovkoveé propojeni se neprovadi taZzenim spoje,
nybrz zadanim pfislusného textu pfi vkladani nového modu-

lu SCROUT na plochu schématu. Po zadani textového retéz-
ce (pozn. fetézec nesmi obsahovat mezery) systém
automaticky prohledd v8echny existujici moduly SCRIN a
pfipoji vSechny, které maji stejny textovy retézec, pricemz se
nerozliSuji mald a velka pismena.

DalSi vlastnost modulu je moznost zobrazeni hodnoty
pinu pfipojeného na standardni vstupni pin modulu
SCROUT. Toto zobrazeni je mozné aktivovat v rezimu
RUN kliknutim pravym tlacitkem mysi nad pfisluSnym
modulem SCROUT. Je-li modul nastaven do rezimu zob-
razovani ma v EDIT i RUN rezimu modrou barvu pozadi a
Zlutou barvu textu.

Perioda zasilani dat hodnoty z ovladaée v rezimu RUN
pfi nastaveném zobrazovani je vzdy 1 vtefina pfiCemz
nepfijdou-li po dobu 4 vtefin Zadna data je tato skutec-
nost graficky zndzornéna Skrtnutim prislusného stitku.

V obou rezimech tj. EDIT i RUN je moznost prepnout se
do obrazovky, kde lezi napojeny meziobrazovkovy modul
opacného typu. K pfepnuti dojde drzime-li klavesu CTRL a
klikneme pravym tlacitkem mysi na modulu SCROUT. Na
tento modul mize byt napojeno nékolik meziobrazovko-
vych moduld SCRIN, a proto se v pfipadé, Ze je napojeno
dva a vice moduld, zobrazuje okno se seznamem pro vybér
pfepnuti.

Pfi prepnuti do cilové obrazovky je zobrazen v EDIT rezi-
mu fokus u odpovidajiciho propojeného meziobrazovkoveé-
ho modulu a je nad néj presunuta mys (v RUN rezimu
dochdzi pouze k presunu mysi).

Modul ma proménnou délku (pozn. délka neni nikdy krat-
§i nez 10 znakdl - pokud je vSak znak( vice délka se natahu-
je) a umozriuje definici popisu o délce maximalné 70 znakd.
Pfi vkladani nového modulu z knihovny do schématu je po-
pis vzdy prazdny. Po napojeni na jiny modul se popis auto-
maticky vyplriuje dle nize definovanych pravidel.

V edita¢nim dialogu modulu je pro zménu popisu tlacitko
Nalistuj, kterym je mozné vybrat existujici SCR modul opac-
ného typu pro napojeni a z néj se poté prevezme popis. Déle
je v editaénim dialogu prvek - zatrhavaci pole pod ndzvem
"Fixuj popis". Jeho nastaveni se ukldda do konfigura¢niho
TXT a ovliviiuje zménu popisu meziobrazovkového modulu
pfi napojeni jiného modulu na jeho klasicky pin - viz nize. Fi-
xaci popisu je vhodné pouzivat predevsim pfi ruénim defino-
vani popisu, tj. kdyz nechceme, aby se popis natahoval z
pinu. Implicitné je fixace popisu vypnuta.

Pokud je edita¢ni dialog modulu uzavien s nenastave-
nym parametrem "Fixuj popis" je v pfipadé, Ze modul neni
propojen na meziobrazovkovy modul opaéného typu, pro-
veden refresh a nacéten popis dle aktudlné napojeného kla-
sického pinu. Pokud neni nic napojeno zlstane popis
modulu prdzdny. Déle plati, Ze pokud je na klasickém pinu
néco pripojeno nelze nastavit prazdny nazev, a to ani pfi na-
staveném parametru "Fixuj popis", protozZe je vzdy prepsan
aktudlné napojenym odkazem.

V pripadé specifického nastaveni popisu bez ohledu na
napojeny pin je nutné nastavit parametr "Fixuj popis", ¢imz je
tento popis zafixovdn a neni ménén pfi napojovani.

Popis modulu se zméni poté, co je jeho klasicky vstupni
pin pfipojen na néjaky modul, a to pokud je popis prazdny a
pokud jiz neexistuje jiny SCROUT modul se stejnym popi-
sem. Pokud popis neni prazdny zméni se pouze v pripade,
Ze modul neni meziobrazovkové propojen na SCRIN, neni
nastavena fixace popisu a pokud jiz neexistuje jiny SCROUT
modul se stejnym popisem. V pfipadé odpojeni se popis
maze a modul zlstane préazdny pokud neni meziobrazovko-
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vé propojen na SCRIN a neni nastavena fixace popisu. Po-
kud pfi napojovdni dochazi ke zméné popisu a jiz existuje
jiny SCROUT modul se stejnym popisem je automaticky
zobrazen dialog s poZadavkem zmény popisu.
Pozndmka:
Tento modul je pouze pomocny a jako takovy se tedy ne-
pfedava ovladaci pro ucely programovani cilové platfor-
my. Modul je moZné pouZzit pouze ve schématu.

3.5.3 TEXT

TEXT | PretaZenim ikony modulu TEXT na plochu
schéma a definovanim textového pole Ize na plo-
chu schéma doplnit potfebny doplfiujici ¢i vy-

svétlujici popis.

Modul TEXT je na ploSe schématu zobrazovan jako texto-
vy fetézec o délce maximalné 50 znakd (pozn. fetézec miiZze
obsahovat mezery). Tento modul md jen minimalni komfort,
proto je vhodné namisto néj pouzit modul VIZTEXT.

3.5.4 screen

SCREEN  Modul screen je uréen pro tvorbu uZivatelské-
[ifenu: | ho menu, poveld, zobrazovani textu ¢i datovych

Udajd a pracuje v navaznosti na modul canterm,
ckdm11, ckdm12 nebo jiny modul screen.

Obr. 113 Znacka screen na plose

In je vstup modulu a je uréen pro pfipojeni na modul can-
term/ckdm11/ckdmi12 (jeho vystup Sc ¢i vystup F1..5)
nebo na vystup 0..3 jiného modulu screen.

Modul screen, pfipojeny svym vstupem In na vystup Sc
modulu canterm/ckdm11/ckdm12 se zacne vykondvat
ihned po zapnuti rezimu RUN reguldtoru (tzv. hlavni menu).

Ostatni moduly screen (stromové struktury menu, kterd
zacind tzv. hlavnim menu) se budou vykonavat (zobrazi se
informace jim pfislusejici) pokud budou aktivovany vystu-
pem 0..3 jiného screen modulu.

Pro rychlejsi pfistup do ¢asto pouzivanych menu nepo-
uzijeme vySe uvedené vazby, ale vyuzijeme pro toto moduly
screen napojené svym vstupem In na vystupy F1, F2, F3,
F4 nebo F5 modulu canterm / ckdm11 / ckdm12.

Pak po stisku kldves F1..5 na ovladacim panelu
CKDM-11 Ize aktivovat dal§i "stromové struktury" menu.

Napf. na vystup F1 modulu canterm / ckdm11 / ckdm12
napojujeme pin menu modulu sysmon, ¢imz docilime vypi-
su chybovych hlaseni po stisku kldvesy F1 - ALARM na
ovladacim panelu CKDM-11.

Jeden modul screen slouzi pro definici zobrazeni 4 fadk
displeje / menu.

Pokud je tfeba, aby dané menu bylo vice nez Ctyfifadko-
vé, fadime pro dalsi 4 rddky dal$i modul screen do kaskady,
a to pomoci vazby, znazornéné v dolni ¢asti modulu vystup-
nim pinem - malou Sipkou, ktery napojujeme na pin In dalsi-
ho screen modulu. Modul screen, razeny do kaskady (jako
nasledny), musi mit parametr enb_kask=1. POZOR - prvni

modul screen v kaskadé musi mit pro spravnou funkci kla-
vesy ESC parametr enb_kask=0.

Vystupy 0..3 jsou urCeny pro prechod do podmenu -
menu obsazeného v jiném modulu screen, pripojeného
vstupem In na tento vystup.

Napf. vystup 0 je aktivovan, pokud v menu modulu scre-
en je kurzor na prvnim fadku a stiskne se kldvesa ENTER na
ovladacim panelu reguldtoru. Tim se prejde z menu tohoto
modulu screen do menu nasledujiciho modulu screen, pri-
pojeného vstupem In na vystup 0.

Podobné z druhého fadku soucasného menu Ize prejit
do menu modulu screen, pfipojeného na vystup 1 ... az z
fadku 4. na menu modulu pfipojeného na vystup 3.

Na vystupy 0..3 Ize také pfipojit vstupy Menu nékterych
dalsich moduld, napf. regulator(, a tak vyvolat specidini
menu pfislusejici témto jednotkdm.

Tak Ize tvofit z moduld screen stromovou strukturu
menu, ve kterém se do "hloubky" da pohybvat vybérem rad-
ku a stiskem ENTER, pfitom navrat o uroven vySe je vzdy
mozny kldvesou ESC.

Déletrvajicim stiskem ESC v nejvySSim menu stromu
(menu modulu pfipojeném na canterm / ckdm11 / ckdm12)
se prejde do mdédu SYSTEM regulatoru, ve kterém jsou pfi-
stupné volby mddu regulatoru (Download, Run, Test I/0O).

Kratkym stiskem ESC v hlavnim menu se dostanete do
modu prehlidka (funkce slideshow) - budou cyklicky zobra-
zovany Udaje moduld screen s parametrem prehlidka=1.

Vstupy disp0..3 maji pfifazeny identifikatory 4..7 a slouzi
pro zobrazeni hodnoty.

Vystupy edit 0..3 maji pfifazeny identifikdtory 0..3 a slouzi
k vystupu hodnoty, editovatelné na termindlu (jejich poca-
te¢ni hodnota je ddna paramery editOinit ... edit3init).

Formatovaci retézce

Ctyri formatovaci fetézce uréuji samotny obsah kazdého
ze CGtyf radkd menu.

Jejich definice je pfistupnd v dialogovém okné modulu
screen, a to po kliknuti na tlacitko DIALOG MODULU.

Ty pak zadavame do parametrli Text_line_0 ... 3.

Text je zobrazen tak, jak je zadan do formatovaciho retéz-
ce.

Zapisem #T definujeme vypis data a ¢asu do celého rad-
ku ve tvaru:
12.11.01 Po 17:04:14
datum | ¢&as (hodiny,minuty,vtefiny)
den v tydnu (Po=pondéli, ...)

Formatovaci prikazy

Formatovaci fetézec Ize naplnit i formatovacim piikazem,
pomoci kterého nadefinujeme ZOBRAZENI HODNOTY, a to
jak ze vstupl disp0..3, tak i z vystupd edit0..3.

V tomto formatovacim prikazu znak # predstavuje zobra-
zeni jedné cifry z pozadované hodnoty.

PoZadovanou hodnotu z pfislusného vstupu / vystupu
definujeme jejim identifikatorem.

Napr. ###.#6 je prikaz pro zobrazeni Cisla ve formatu
123.5 z pozice dané identifikatorem, v tomto pfipadé je
identifikator 6, coZ odpovida vstupu disp2 (identifikatory pro
vstupy disp0..3 jsou v rozsahu 4..7). Na misto tohoto forma-
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tovaciho pfikazu se tedy ve skute¢nosti zobrazi hodnota ze
vstupu disp2.

Stejné se zaddvaji hodnoty editovatelné pro vystupy edit
(identifikatory 0..3). Hodnotu je moZné editovat stiskem kla-
vesy INS.

Pokud je zobrazovand hodnota mimo rozsah dany for-
matovacim Fetézcem, zobrazi se misto Cisla znaky E.

Povely

Jako formdtovaci piikaz Ize ddle pouzit direktivu $, ktera
slouzi pro POVELY.

Nastavuje vystupy edit0..3 podle stisku kldves + (do 1)
nebo - (do 0).

Nastavovan je vystup, odpovidajici aktivnimu fadku na
displeji (musi v ném byt kurzor).

Aby byl pokyn pro vykonani povelu jednoznacény, zada-
vame text pro zapnuti povelu do jednoho rfadku a text pro
vypnuti povelu do druhého radku.

Proto jsou v pfipadé povell k dispozici dal$i 4 parametry
Text_line_4..7, které jsou vazany na pUlvodni parametry
Text_line_0 ... 3.

Pokud chceme nadefinovat pomoci screen modulu 4 po-
vely, pak
— prvni povel definujeme

parametrem Text_line_0 pro zapnuti a

parametrem Text_line_4 pro vypnuti

(a odpovida mu vystup Edit0)

— druhy povel definujeme

parametrem Text_line_1 pro zapnuti

a parametrem Text_line_5 pro vypnuti

(a odpovida mu vystup Edit1)

— ftfeti povel definujeme

parametrem Text_line_2 pro zapnuti

a parametrem Text_line_6 pro vypnuti

(a odpovida mu vystup Edit2)

— Ctvrty povel definujeme

parametrem Text_line_3 pro zapnuti

a parametrem Text_line_7 pro vypnuti

a odpovidd mu vystup Edit3).

Zobrazuje se text povelu, ktery chceme vykonat.

Je-li vystup Edit0..3 = 0, zobrazuje se text z parametru
Text_line_0 ... 3.

Je-li vystup Edit0..3 = 1, zobrazuje se text z parametru
Text_line_4 ... 7.

Priklad definice povelu s vystupem Edit3:
Text line 3:$+START cerpadla
Text line 7:-STOP cerpadla

POZOR! Vystupy edit0..3 jsou typu float.

Pokud chcete pfislusny vystup edit0..3 = 1,0 (float) po-
uzit do logiky hradel, musite provést konverzi vystupni hod-
noty float na integer, a to pomoci hradla float2int.

Stav téchto povell je po prekladu dan hodnotou para-
metrd editOinit...edit3init.

Stav povell po vypadku napdjeni reguldtoru odpovidd je-
jich stavu pred vypadkem.

Zobrazeni hodnot v fadku s povelem

V textu k povelu mize byt pouzit formétovaci prikaz typu
###.#0 az 2 pro zobrazeni hodnot ze vstupl Disp0..2.

Parametry
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Doporucujeme pouzivat parametr rychlost=3 (defaultni
hodnota) pro rychlou odezvu na stisk klavesy.

Parametry editOinit az edit3init uréuji po¢ate¢ni hodnoty
vystup( Edit0..3. Editovédnim vystupu Editn se také méni
hodnota pfislusného parametru v paméti RAM reguldtoru,
aby se uschovala pfi nasledujicim spusténi regulatoru pos-
ledni editovand hodnota.

Parametr dispedit je urCen pro povoleni editace hodnot
disp0..3 i z dispeCinku, a to pomoci modulu comport.

Je-li dispedit=0 nelze editovat ni jeden z disp0..3.

Je-li dispedit=764 Ize i z dispelinku editovat disp0
(identifikator 4), disp2 (identifikator 6) a disp3 (identifikator
7).

Cifra v parametru odpovida identifikdtoru, na poradi ne-
zalezi.

Povolujte editaci pouze u zapojeného pinu disp0..3 na
modul comport.

Parametr access urcuje Uroven pfistupu do menu modu-
lu screen (obdobné jako u modulu canterm / ckdm11 /
ckdm12 pristup do mddu system regulatoru).

— access=0
umozriuje prechod do tohoto kdykoli

— access=1az 4
uréuje, Ze pro prechod do menu musi byt pfihldSen uziva-
tel alespon urovné rovné hodnoté parametru access.

Parametr prehlidka zapind (pokud je roven 1) funkci sli-
deshow. Funkce slideshow, pokud je aktivovana, periodicky
na nékolik sekund zobrazuje informace (menu) z modull
screen, které maji nastaven parametr prehlidka=1. Termi-
nal v rezimu slideshow nezobrazuje kurzor. Po stisku libo-
volné kldavesy se funkce slideshow vypne a kurzor se opét
objevi.

Funkce slideshow se aktivuje pouze z hlavniho menu, a
to automaticky pokud nebyla po dobu 30 minut stisknuta
z4dna klavesa nebo z hlavniho menu po kratkém stisku kla-
vesy ESC. Funkce slideshow se rusi stiskem libovolné kla-
vesy, doporucuje se kldvesa ESC z toho ddvodu, Ze najinou
kldvesu (pokud je to dano vasim projektem v ProgWinu)
mdze SW reakovat.

Do prehlidky jsou moduly screen zafazovany podle své
polohy na schématu, tj. shora dolli a zleva doprava, tak jako
vykonavani ostatnich moduld v programu.

V mddu prehlidka neni zobrazovan na displeji kurzor
(->).

Poznamka:

Pokud nechcete vyuZit mddu prehlidka (funkce slides-
how), doporucujeme u modulu screen, ktery je ur¢en pro
hlavni menu (prvni, ktery je napojen na vystup Sc modulu
canterm/ckdm11/ckdm12), nadefinovat parametr preh-
lidka = 1, a to z toho diivodu, aby po uplynuti doby 30 mi-
nut po nestalaceni klavesy pro prechod do mddu
pfehlidka, bylo hlavni menu obcerstvovdno. To je nutné,
zejména zobrazujete-li v hlavnim menu tdaj o datu a ¢ase.

Parametr enb_kask je bézné = 0.

Pokud vSak zafadite modul screen do kaskady (pod jiny
screen, na ktery se napojuje vstupem In na jeho dolni vystup
"Sipka"), musite nadefinovat parametr enb_kask=1, a to v

- 68 -

ProgWin PL2



modulu, ktery je zafazen v kaskadé jako ndsledny.

Pokud tak neucinite, nelze bezchybné rolovat vice nez
4rddkové menu, v nékterych pfipadech neni funkéni kldvesa
ESC.

Tip na prehlidku:

Do prehlidky Ize zaradit i moduly screen, které nenapoji-
te ani na modul canterm/ckdm11/ckdm12, ani do stromo-
vé struktury modulll screen.

Docilite tak zobrazovéni pouze opravdu ddleZitych infor-
maci.

Pokud nejsou vS§echny moduly screen zapojeny na mo-
dul canterm/ckdm11/ckdm12, pfechazi se do médu pre-
hlidka po 30 minutdch (kratky stisk kldvesy ESC v tomto
pfipadé neni funkéni).

Tip na zobrazeni °C - na displeji CKDM-11

V dialogovém okénku pro text (v ProgWinu) do mista, kde
chcete docilit zobrazovani °C umistéte kurzor.

Pak stisknéte klavesu ALT a zadeijte kdd 0223, pak pustte
klavesu ALT.

V misté kurzoru v dialogovém okné se objevi sice znak
BETA, ale po prekladu a prechodu do pfisluSného menu na
displeji ovlddaciho panelu reguldtoru se objevi °.

Cécko zaddte normalné - kldvesou C.

3.5.5 sysmon
Modul sysmon (SystemMonitor) je uréen pro
zachycovani a zobrazeni chybovych hldSeni z

jednotlivych modulll, zejména moduld havbin,

havan, vzorky a canopen.

Syetem
Pan itiar

S e
o L b e S0 00 ] R s L b O

Meanu 1%
__ FError]
Obr. 114 Znacka sysmon na ploSe

Logicky vystup Error je nastaven do 1 pokud modul zare-
gistruje alespori jedno chybové hlaseni. Pokud neni regis-
trovano zadné chybové hlaseni je vystup Error = 0.

Vystupy 0..15 jsou ur€eny pro zobrazeni seznamu chy-
bovych hlaSeni v rezZimu RUN v Progwinu. Chybova hlaSeni
jsou zobrazovana moduly scrout, pfipojenymi na tyto vystu-
py.

Vstup Menu je uréen pro pfipojeni na modul screen a tak
umozniuje vstup do specidlniho menu zobrazeni chybovych
hlaseni. Vtomto menu kldvesami 1..4 volime zobrazeni 1. az
4. ¢tvefice chybovych hldSeni v seznamu.

Prepindni strdnek s chybami Ize provadét i pomoci Sipek
(nahoru a dol) na CKDM-11.

Pfi prvnim pfistupu do vypisu chyb se nejprve zobrazi
prvni stranka.

Cislo prévé zobrazované Stvefice je zobrazovano v levém
hornim rohu displeje.
Radek, neobsahujici chybové hldseni obsahuje text OKk.

Chybové hlaseni je mozné kvitovat najetim kurzoru na
hldSeni, které se pokusime kvitovat (vymazat) a stisknout

klavesu DEL.

Pokud je toto chybové hldseni stale aktudlni, po stisku
DEL se znovu objevi.

Pokud jiz chybové hlaSeni neni aktudini a bylo v seznamu
pouze proto, Ze bylo nastaveno jako kvitovaci, stiskem kla-
vesy DEL se vymaze.

Vymaz v§ech chybovych hldseni najednou Ize provést
v menu prohlizeni chyb stiskem klavesy F2.

Obecné chybové hlaseni od modulu, ktery nema zada-
vani textu pro chybové hlaseni je ve formatu:
Er:chybovy kod MSB,chybovy kod LSBQRobj,inst

a znameng, Ze objekt Cislo obj, s instanci inst zpdsobil
chybu chybovy_kod.

Typickym prikladem jsou chyby od modulu &. 164, in-
stance 1 - sysmon, kde chybovy kéd

1 je uren pro hlaseni "nestihda smycka rychlosti 1"

2 je ur€en pro hlaseni "nestiha smycka rychlosti 2"

4 je ur€en pro hlaSeni "nestiha smycka rychlosti 3"

Chyby od jednotlivych smyéek nastavuji pfislusné bity
chybového kédu, takze napf. pokud nebude stihat smyc¢ka s
rychlosti 3 a zdroven nestihd i smyc¢ka s rychlosti 2 bude
chybovy kéd 4+2=6.

Priklad chybového hld$eni pfi umisténi 4. modulu vzorky
do projektu:

Er:000,001@155,004
znamena chybovy kdd 1, objekt 155 (vzorky), instance 4.

Seznam Cisel objektl v knihovné pro snadnou orientaci
smérem k modulu, ktery chybu hldsi, naleznete v tabulce
obj. ¢. v Pfiloze &. 3 tohoto manualu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr Version zobrazuje v rezimu RUN verzi software
systému ve formatu ddmmyyvv, kde

dd je den v mésici data verze
mm je mésic data verze
yy je posledni dvojcisli roku verze
VvV je verze software.
Priklad:
26060221 je verze software ze dne 26.6. 2002, verze 2.1.
Parametr CRC zobrazuje v rezimu RUN kontrolni soucet
(CRC kdd) konfiguraéniho programu z Progwinu, ulozeny v
systému.

Parametr pwtout svou hodnotou uréuje ¢asovou prodle-
vu v ms pii komunikaci reguldtoru s ProgWinem (pfipadné
Control Webem) na komunikaéni lince (defaultné COMO), a
to mezi prijetim posledniho znaku poZzadavku a za&atkem
vysilani odpovédi (timeout prijimace).

Parametr address je funkéni pro HW jednotku CCPU-02,
pokud je na jejim prepinaci nastavena pro komunikaci s
PW/CW adresa = 0. Pak hodnota parametru address ur€uje
softwarové adresu pro komunikaci.

Parametr memory zobrazuje (v RUN rezimu PW) procen-
to vyuziti paméti, vyhrazené pro aplikacni program.

Parametry loop1..3 zobrazuji (v RUN rezimu PW) procen-
to vyuziti Gasu programovych smycek s rychlostmi 1..3.

Parametr outlock slouzi pro "zamceni" vystupU pfi prekla-
du.

Pro spravnou funkci (aby reldtka neklapla) musi byt ini-
cializace modulu sysmon provedena dfive nez modull s
relé.

Projekt poprvé nahreijte s outlock=0.

Ladite bézici aplikaci a v momenté, kdy budete chtit délat
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novy preklad, zmérite nejprve v RUN rezimu ProgWinu para-
metr outlock=1.

Teprve pak (za predpokladu, Ze v opraveném projektu
outlock=1) provedte novy preklad.

Po nahrati opraveného projektu (a pfipadné po dosazeni
nékterych pozadovanych stavi v technologii) pfepnéte Pro-
gWin do RUN rezimu a zménou outlock=0 funkci relé od-
blokujete.

Poznamka:

"Zamceni" vystupd je funkéni pouze se spravnou verzi zd-
kladniho SW v perifernich jednotkach CBIO, CBO (ve fi-
remnim SW jednotek pfed 12.11.2001 je nutno provést
UpGrade).

Logickych vystup(i na centrale CCPU-02 se mozZnost za-
mceni netykd, proto je pouzivejte napf. pro signalizaci
apod., kde klapnuti relé pfi pfekladu nevadi.

Parametr writecheck zakazuje/povoluje zapis z dispe-
¢inku/ProgWinu mimo zénu vystupnich pind modulu com-
port. Samoziejmé, Ze lze vSak stdle meénit parametr
writecheck tohoto modulu sysmon.

Nastavenim writecheck=1 Ize zapisovat z ProgWinu &i z
ControlWebu pouze do vystupt modull comport v projektu
a do parametru writecheck modulu sysmon. V ostatnich
pfipadech sice komunikace probéhne, ale zapis se nepro-
vede.

Cteni je mozné vzdy bez omezeni, tj. i kdyZ je write-
check=1.

Pokud je ¢teno komunikaéni relaci mimo existujici objekt
¢iinstanci (v projektu), tak se v komunikac¢nich datech obje-
vi hodnota OxBEBEBEBE.

Toto slouZi pro ochranu proti chybnym a pirdtskym zapi-
stim, které by zborily aplikaéni SW v centrdle.

Parametr erase_error
— nastavenim do 1 v RUN rezimu (nebo z dispecinku) sma-

ze (kvituje) vSechna chybova hldseni
— do 0 se vraci "sam"

3.5.6 timdat
r'—'! Modul timdat je uréen pro nastaveni systémo-
_'“ vého data a ¢asu v regulatoru.
Vstupem Menu se modul pfipojuje na vystup
modulu screen stejné jako jiny modul screen.

Obr. 115 Znacka timdat na plose

Po vstoupeni do menu modulu timdat je mozné nastavit
systémovy Cas a datum.

Nastavené hodnoty se ulozi stiskem ENTER.

Stiskem ESC se menu opusti bez ulozeni zménénych
hodnot.

Nastavovani systémového Casu:
— klavesy <- ->

pohybuji kurzorem doleva/doprava
— klavesy + a -

méni nastaveni hodnoty pfisluSného tdaje

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Modul timdat musi mit parametr rychlost = 3.

Parametry:
— settime
pro nastaveni systémového ¢asu regulatoru po prekladu
nebo z dispecinku
hhmmssDD
(dekadicky hodiny, minuty, sec a den v tydnu)
— setdate
dtto pro nastaveni data
yyyymmdd
(dekadicky rok, mésic, den)
— w2ldate
datum prechodu na letni ¢as
— I2wdate
datum prechodu na zimni ¢as
Pozndmka:
Pokud chcete pivodni systémovy ¢as zachovat, zadejte
parametry pro nastaveni data a asu nulové.
Prechod na letni ¢as ovlivni ¢as zobrazovany direktivou
#T modulem screen a ¢as pro moduly timer.
Cas pro moduly vzorky ziistéva vZdy zimni.
Datum pfechodu na ¢as letni/zimni neodpovida presné
zadanym datdim (dano pfedpisem pro celou Evropu od r.
1996).
K prepnuti na jiny ¢as dochdzi nejbliz§i nedéli po zada-
ném datu v parametru, a to vZdy v nedéli rano z 02:00 na
03:00 nebo z 03:00 na 02:00. Hodnoty parametrd w2ldate
a I2wdate nemérite - vyuZiji se pouze pfi zmeéné predpisu.

3.5.7 hesla
[ — Modul hesla je urcen pro prihlaseni/odhlaseni
uzivatele a pro editaci prvni skupiny hesel.
Standardni parametry modulu: rychlost a prio-
rita.

B hesla
O—x

Menn =dit

hlenu login

Obr. 116 Znacka hesla na ploSe

Modul hesla musi mit parametr rychlost = 3.

Modul hesla umoziiuje prihlageni az 4 typd uzivateld s
rlznymi pfistupovymi pravy.

Parametry user1 / useria / user1b uréuji poc¢atecni hesla
pro 3 uzivatele Urovné 1.

Parametry user2 / user2a [ user2b uréuji poc¢atecni hesla
pro 3 uzivatele Urovné 2.

Parametry user3 / user3a / user3b urcuji poc¢atecni hesla
pro 3 uzivatele Urovné 3.

Parametry user4 / userda | userdb uréuji poc¢atecni hesla
pro 3 uzivatele Urovné 4.

Heslo je vzdy ¢tyfmistné celé kladné C&islo.

Prvni skupinu hesel (parametry user1, user2, user3 a
userd) Ize editovat pfimo z ovlddaciho panelu CKDM-11/12
dle dal$iho popisu nize.

Dalsi skupiny hesel (parametr(i s indexy a a b) Ize edito-
vat pouze z ProgWinu nebo z dispecerského prostredi.

Vstup Menu login je ur€en pro pfipojeni na modul scre-
en a umoznuje vstup do specidlniho menu login.

V menu login se mlze uzivatel pfihlasit viozenim hesla
kldvesou INS.
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Stav login je indikovan za slovem Login:.

Pokud se uzivatel Uspésné pfihldsi, na disleji se zobrazi
stav Login:1.

Pokud uzivatel zada heslo znovu, provede se odhldseni a
stav je opét Login:0, indikujici uspésné odhlaseni uZivatele.

Rychlé odhlaseni Ize provést stiskem klavesy F1 (bez za-
dani hesla je véem uzivatellm pfifazen Login=0 a userle-
vel=0).

Prihlasenim se zméni stav userlevel v systému.

Priklad:
Prihld$eni User3 nastavi userlevel=3.
Pokud neni nikdo prihlasen, userlevel=0.

Moduly screen maji nastaven parametrem access mini-
malni userlevel, pro ktery je mozné vstoupit do menu dané-
ho modulu screen.

Napr. uzivatel User3 pokud se neprihlasi, ma pristup pou-
ze do menu modulll screen, které maji parametr ac-
cess=0. Pokud se prihldsi jako User3, uvolni se mu
pfistup do menu moduld screen, které maji parametr ac-
cess< =3 (3 a mensi). User3 v8ak nikdy nema pfistup do
menu moduldi screen, které maji parametr access=4.

Vstup Menu edit je uré¢en pro pfipojeni na modul screen
a umoznuije vstup do specidlniho menu edit password.

Kldvesou INS mize uzivatel vloZit nové heslo pro pfislus-
nou skupinu uzivatel( user1..4. Zména bude vSak provede-
na pouze pokud je uz pfihlasen uzivatel té skupiny, pro
kterou ma byt zména provedena.

Pfiklad:

uzivatel User2 miize zménit pouze heslo User2, pokud se
pred tim prihlasi jako User2. Pokud zména probéhla
uspésné, musi se odhldsit uz pod novym heslem. Pokud
se uZivatel pokusil zménit nepatfi¢né heslo, musi se od-
hidsit pod pdvodnim heslem. Nepatfi¢na zména hesla pak
nebude provedena (napf. pokud se User2 pokusi zménit
heslo pro User3 nebo tfeba pro User1).

Vystup modulu hesla nabizi hodnotu hesla praveé prihla-
Seného uzivatele.

Pokud neni nikdo pfihlasen, je na vystupu 0.

Poznamka:

Pokud je kterykoliv uZivatel pfihldSen spravnym heslem,
neprovadi se kontrola na spravnost kontrolniho souctu ap-
likace. Po odhlaseni uZivatele se provede prepocet kon-
troiniho souctu aplikace a zacne se provddeét jeho
kontrola kazdé 3,5 sec.

3.5.8 vzorky
s

Modul vzorky realizuje funkci historické data-
banky hodnot regulatoru.
e wzorky

e
Wed | |
i
WS
T

Recaond
Eraze

Obr. 117 Znacka vzorky na ploSe

Pozor, v jednom projektu je mozné pouzit maximalné
4 moduly vzorky. Pokud je pocet moduld vzorky v projektu
prekrocen (vétsi nez 4), je generovano chybové hldseni pro
modul sysmon.

Modul vzorky s instanci 1 zapisuje data do BANKY1, sin-

stanci 2 do BANKY 2, ... s instanci 4 do BANKY 4.

Vstupy Vz0..7 jsou vstupy monitorovanych hodnot.

Vstup Record je logicky vstup pro povel k zapisu do ban-
ky (vzestupnou hranou dochazi k zapisu).

Vstup Erase je logicky vstup pro povel ke smazani obsa-
hu banky (maze po celou dobu, kdy je log. 1 na tomto vstu-
pu).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Ovladani zapisu do banky:

— Vzestupnou hranou na vstupu Record se provede zapis
aktualniho stavu monitorovanych vstupt Vz0..7.

— Zapis Ize také provést, pokud od predeslého zapisu
ubéhlo vice ¢asu (v sekunddch), nez je uréeno paramet-
rem delta_t.

Pokud delta_t=0 je tento zplsob zapisu do banky zablo-
kovan. Vzorky se pak nebudou ukladat periodicky, ale ji-
nym z dal$ich moznych zplsobl zépisu.

— Zapis v8ech vstupl Ize provést i pfi zméné nékterého z
monitorovacich vstupd.

ZpUsob monitorovani pro kazdy vstup je dan parametry
bf30..bf37.

Pokud bf3n=0, uloZeni se pfi zméné vstupni hodnoty
Vzn neprovede. Hodnota je brana jako celoCiselnd a je
uklddano dolnich 24bit vstupni hodnoty.

Pokud bf3n=1, uloZeni se provede, pokud se vstupni
hodnota Vzn, povazovand za redlné Cislo, zmeéni o vice
nez o hodnotu deltn. Pak je hodnota vstupu ulozena jako
realné Cislo konvertované do formatu 3bytefloat.

Pokud bf3n=2, ulozeni se provede, pokud se hodnota
vstupu Vzn, povazovana za celocCiselné cislo, jakkoli
zméni. UloZi se pak dolnich 24 bit( vstupni hodnoty. Ve
spojeni s modulem bin_to_int je tato volba vhodnd pro
monitorovani binarnich vystupd.

Kapacita jednoho modulu vzorky je 528 zdznaml pro
"malou” centralu nebo 2112 zdznamU pro "velkou" centralu.
Jednim zdznamem se vzdy ulozi vS§ech 8 monitorovanych
hodnot s datem a ¢asem zdznamu.

Historickou databanku (BANKY1-4) Ize z regulatoru PL2
(z centraly CCPU-02) vycist po sériove lince do nadfizeného
PC pomoci programu WZORKY, ktery slouzi pouze pro pra-
ci s témito historickymi daty nebo pomoci komunikaéniho
ovladace do dispecerského prostredi (ControlWeb

Poznamka:

Banky jsou po pfekladu vymazany. Divodem je mozna
zmeéna definice pro uklddani dat do bank.

Proto pokud provadite preklad opakované a poZadujete
plvodni data zachovat, musite je nejprve vycist progra-
mem WZORKY a uloZit pro jejich archivaci. V reguldtoru
nebudou zachovana!

3.5.9 flash

Modul flash je v projektu povinny a umozriuje
praci se zalozni pameti FLASH:
» uloZeni konfiguraéniho programu a konfiguracnich
dat do paméti FLASH
* nacteni konfigurace z paméti FLASH do pracovni
paméti RAM
Po nahrdni konfigurace (projektu) z Progwinu do regula-
toru se tato ulozi do paméti pracovni - RAM. Také veskeré
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dal§i zasahy - napf. zména editovatelnych parametrQ, se
provadi v paméti RAM.

Obr. 118 Znacka flash na plose

Pomoci modulu flash musime aktudlni stav systému
(konfiguraéni program, konfiguraéni data, procesni data) tr-
vale ulozit do paméti FLASH.

Toto uloZzené nastaveni regulatoru je mozné pozdéji ob-
novit nactenim konfigurace z paméti FLASH.

Konfigurace se také ¢te z paméti FLASH pokud je chybny
kontrolni soucet konfiguraénich dat v paméti RAM.

Kontrolni soucet se kontroluje automaticky kazdé 3,5
sec, proto musi byt uloZen, aby pfi chybném kontrolnim
souctu bylo co z FLASH nadist.

Pfi zméné nékterého z parametr( z kldvesnice nebo z dis-
pecinku ¢i z ProgWinu dojde automaticky k pfepocitani
kontrolniho souctu aplikace. Od zmény parametru do
ukonceni pfepoctu se na displeji v prvnim fadku na prvni
pozici zobrazi vykficnik.

Vstupem Menu se modul pfipojuje na vystup modulu
screen.

V menu je pak nabidka:

* F1-Save
pro ulozeni aktualniho stavu konfigura¢niho progra-
mu a dat do paméti FLASH

* F2-Load
pro vy¢teni konfigurace z FLASH do RAM

Po volbé F1 na termindlu reguldtoru dojde béhem 15 sec
(na displeji napis WAIT) k uloZeni konfigurace do paméti
FLASH. Po dobu ukladani pracuje systém reguldtoru poma-
leji (napf. sbérnice CAN asi 4x) a neni funkéni komunikace
po sériovych linkdch.

Po volbé F2 na terminalu reguldtoru je béhem okamziku
nactena pamét FLASH do paméti RAM a zobrazen napis Lo-
ad OK, informujici nds o ukoncéeni nacitani. Pokud pfi LOAD
je nacitdn odliSny projekt, nez ktery byl v paméti RAM, pro-
vede se RESET centrdly (napis Load OK neni zobrazen).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Modul flash musi mit parametr rychlost = 3.

Poznamka:

Po upgrade firmware v CCPU-02 je smazdn ptvodni pro-
jekt (iv RAM i ve FLASH). Zarover je aktivovana funkce,
ktera zpUsobi smazani projektu v RAM vZdy po restartu
CCPU. Tato funkce se zru$i prvnim uloZenim projektu do
Flash. Timto je zabrdnéno pouZivani (resp. spusténi) PL2
bez uloZeni projektu do FLASH).

Zaroveri je umozZnéno nahrat z PW aplikacni program (pre-
klad) do PL2, kterd je v systémovém menu bez nutnosti
stiksu F1 pro download (to aby se daly délat dalkové up-
grady).

3.5.10 canopen

B | Modul canopen je vhodné zaradit do projektu
L2525 | pokud chceme, aby byl reportovédn v chybovych
hlasenich stav sbérnice CAN.
Logicky vstup Off umoznuje (pokud Off=1) vypnout ko-
munikaci na sbérnici CAN.
Opétovné zapnuti komunikace na sbérnici CAN je mozné

az po nastaveni Off=0 a restartovani systému.
CAMNopen

o o

Obr. 119 Znacka canopen na ploSe

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Od firmware verze 2 (pro periferni jednotky na sbérnici
CAN) je hlaSeni upraveno tak, Ze cifra v hlaSeni ur€uje adre-
su jednotky, ktera je sice v projektu, ale nekomunikuje.

Napf.: CANopen 03 znamena, Zze nekomunikuje periferni
jednotka s adresou 3.

3.5.11 flag

Modul flag indukuje pocet danych systémo-
vych udalosti od aktivace vstupem Del.

Dl Fezet
F5
FLzad
i

SyeMenu

Download

Rl
Rl
Rz

BitFlags

Obr. 120 Znacka flag na plose

Vystup Reset (bit 0, vaha 1) pocita u centraly prlichody
resetem.

Vystup FSave (bit 1, vdha 2) pocita zdznamy aplikaéniho
SW do paméti FLASH.

Vystup FLoad (bit 2, vdha 4)pocita nacteni aplikacniho
SW z paméti FLASH.

Vystup COM (bit 3, véha 8) pocitd komunikaéni relace na
sériové lince, po které probihaji tzv. QQ relace (bézné
COMO).

Vystup SysMenu (bit 4, vdha 16) pocita ndvraty ze systé-
mového menu do aplikace.

Vystup Download (bit 5, vaha 32) pocita preklady z Pro-
gWinu a jejich pfenos po sériovém kanalu do paméti CCPU.

Vystup BitFlags potom aktivuje pfislusny bit (bity) pfi
zmeéné (inkrementaci) daného pfiznaku (flagu). V klidu sle-
dovanych systémovych udalosti je = 0. Pak napf. pfi zako-
munikovani se na vystupu BitFlags objevi hodnota 8, apod.
To je vhodné pro ucely archivace - pfipojit BitFlags k modu-
lu vzorky a pfi kazdé systémove udalosti je generovan bito-
vy (binarni) impulz registrujici danou udalost.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

3.5.12

=k Modul journal je jakysi pfimy prohlize¢ histo-
rické databanky (na displeji terminalu), do které
se ukladaji informace, definované pomoci modu-
lu vzorky.

Definice zobrazovani prdvodnich textl k historickym da-
tdm v pfislusné bance se provadi pomoci modulu jour-
nal_txt.

Vstup Menu modulu journal se pfipojuje na modul scre-
en (zabezpeceni vazby na displej termindlu v sestavé PL2)
do prislusného menu.

Parametrem bankno nastavime &islo banky 0..3, kterou
chceme prohlizet.

journal
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Banka 0 odpovida modulu vzorky s instanci 1, ...

Lze prohlizet pouze jednu banku, ale libovolnou banku
0..3.

V projektu mize byt pouze jeden modul journal !

Journal

Obr. 121 Znacka journal na plose

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Na displeji termindlu jsou pak vidét ty polozky banky, ke
kterym jsou pfifazeny texty pomoci modulu journal_txt.

Pokud je v bance uloZena celo¢iselnd hodnota (u modulu
vzorky pfislusny parametr bf3x=0/2), bere se tato tfibajtova
hodnota jako 24 bindrnich polozek.

Pokud je v bance ulozeno redlné &islo, bere se jako ana-
logova polozka, jejiz hodnota se pak zobrazuje v pevném
formatu 6.1 (6 cifer, des. tecka, jedno desetinné misto).

Pro kolik poloZek je zaddn modulem journal_txt text (po-
pis/ndzev polozky), tolik se jich poporadé zobrazuje v prohli-
zen.

Zobrazovdny jsou pouze zmény monitorovanych polo-
zek, u binarnich kazda zména, u analogovych pouze skoko-
va zména vétsi nez parametr deltx daného vstupu modulu
vzorky.

Prvni zdznam v bance je bran vzdy jako zmeéna.

Polozky jsou ve vypisu usporddany (v pripadé, Ze je vice
zmén soucasné v jednom vzorku) podle poradi textu/hodnot
v modulech journal_txt/modulu vzorky.

V polozkach vypisu na displeji termindlu sestavy PL2 je
mozné listovat klavesami Sipka nahoru/dold ob dvé polozky
(= jednu obrazovku), klavesami shift+Sipka nahoru /
shift+8ipka dold o 20 polozek, a klavesami Sipka doleva /
Sipka doprava na zacatek / konec seznamu.

Pokud je banka uz plna (dochdzi k prepisovani nejstar-
Sich hodnot hodnotami novymi) a ukladdni uddlosti je Casté,
je mozné, Ze pfi pouziti kldvesy Sipka doleva (skok na zaca-
tek seznamu) dojde pfi prohlizeni nejstarsi hodnoty k jejimu
prepsani hodnotou novou a pfi dal$im rolovani se objevi uz
hodnota nova (protoZe staré hodnoty byly mezitim prepsa-

ny).

Priklady vypisU:
26.08.02 15:55:28
Zaplaveni - OFF
26.08.02 15:55:28
Prehrati VS - OFF
nebo
26.08.02 15:27:10
teplota TUV 55.2
26.08.02 15:27:14

teplota UT 64.1

3.5.13

-

joornal_txt

Moduly journal_txt umozriuji zadat zobrazeni
textu s hodnotou / stavem v prohlizeni historické
databanky (pomoci modulu journal).

Journal taxt

Obr. 122 Znacka journal_txt na plode

Kazdy modul journal_txt umoziiuje zadat texty az pro
¢tyri po sobé jdouci polozky.
Pro analogové polozky definujeme text (popis / ndzev po-
lozky) parametry Text_line_0..3.
Pro binarni polozky ve stavu H (high=logicka 1) pak také
v parametrech Text_line_0..3, ale pro binarni hodnoty ve
stavu L v parametrech Text_line_4..7.
Moduld journal_txt m(ze byt v projektu nékolik, a texty
se fadi za sebe do seznamu podle instanci moduld.
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
Poznémka:
ProtoZe jedné analogové poloZce odpovida jeden radek
textu pro jeji popis | ndzev parametrem Text_line_0..3, je
vhodné radit tyto poloZky do histrické databanky jako prv-
ni (prvni vstupy modulu vzorky).
Jeden celociselny vstup modulu vzorky (tfibajtovy) je bran
jako 24 binarnich poloZek. KaZda binarni poloZka se pro
text definuje dvémi réadky (pro ON a pro OFF). Pro uplnou
definici téchto po sobé jdoucich 24 bindrnich stavi je
tedy potfeba nadefinovat 48 textovych Fadki - a to pomoci
12-ti moduld journal_txt s instancemi po sobé jdoucimi a
navdzanymi pfipadné na pfedchozi analogové polozky.
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3.6 VISUAL - moduly pro zobrazeni

Tato skupina obsahuje moduly pro vizualizaci na
ploSe schéma, moduly slouzi zejména pro zobrazeni
hodnot pro ladéni aplikace a jako takové se "neprekla-
daji" a nepresouvaji do konfiguraniho programu.

Jedna se o moduly:

« HODNOTA
pro zobrazeni a editaci zvolené hodnoty

e PRUBEH
pro grafické zobrazovani prlibéhu zvolené mé-
fené hodnoty

« STATBMP
pro zobrazeni obrdzku na ploSe schéma

* TLACITKO
pro nastavovani napojené proménné

* VIZTEXT
pro zobrazeni textu na ploSe nebo ve vizualiza¢-
nim okné modulu

e ZMENBMP
obdoba modulu STATBMP s definici zavislé za-
meény obrazku za jiny

3.6.1 HODNOTA

Charakteristika

Modul HODNOTA je vizualizaéni modul
uréeny k zobrazovani a editaci jedné hodno-
ty datového typu BYTE, INT, WORD, LONG
nebo DWORD. Napojena proménnd nesmi byt typu
pole.

Po vloZeni z knihovny modulli na plochu schématu
ma modul nastaveny implicitni hodnoty svych para-
metrl (pozn. implicitni hodnoty se neukladaiji) a vizua-
lizacni okénko je prazdné. V okamziku, kdy je pfipoje-
na promeénna (pfipojovani se provadi pretazenim mysi
stejné jako pti editaci datovych blokd) je ve vizualizac-
nim okénku zobrazena sekvence "###" pokud modul
dosud neobdrzel v RUN rezimu platnd data a pokud je
jiz obdrzel je v EDIT rezimu zobrazovan posledni stav
z RUN rezimu.

Mastayveni bloku HODHOTA

Datové napojeni

Odkaz: KONSTO1. 1 KONSTANTA
Typ: INT

Proved I

Barvy
R

Obr. 123 Dialogové okno pro nastaveni modulu HODNOTA

g Yelikost okna na pocet cifer
yiéetné znaménka 1 az 11
5 Penoda komunikace ¥ 0.1z

[1 aZ 65000]
[X Lze nastavit ¥ RUN reZimu

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu:
Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-

Jggmgj

hodnota  prubeh  statbmp tlacitko  wiztext menbmg
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Obr. 125 Okno knihovny moduld
Aktivni skupina komunikace

jim kliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nac¢ez bude zobrazen dialog viz obr. 123.

V tomto dialogu mdzeme nastavit velikost okna di-
menzovanim na specifikovany pocet cifer v rozmezi 1
az 11 véetné pripadného znaménka '-'. Ddle mizeme
nastavit periodu komunikace (s napojenou hodnotou)
a jako posledni parametr Ize nastavit pfiznak zpfistup-
néni editace hodnoty v RUN rezimu.

Poznémka:

Tento modul je vizualizaCni, a proto se jeho konfigurace
nepresouva do regulatoru PROMOS. Modul je mozZné po-
uzit jednak pfimo ve schématu a jednak v pfeddefinova-
nych vizualizaénich oknech uvnitf PWI soubor(l pro
moduly, které se programuji do automatu.

3.6.2 PRUBEH
Charakteristika

m | Modul PRUBEH je vizualizaéni modul ur-

¢eny ke grafickému zobrazovani jedné hod-

noty datového typu BYTE, INT, WORD,
LONG nebo DWORD. Napojena proménna nesmi byt
typu pole.

Po vlozeni z knihovny modul na plochu schématu
ma modul nastaveny implicitni hodnoty svych para-

metrd (pozn. implicitni hodnoty se neukladaji) a vizua-
Mastaveni bloku PRUEEH [ <]

- Datové napojeni
Napovéda I
| Proved I

Odkaz: STAVAUT.1.0UTO02
Typ: INT

- Periody v 0.1 s - Barwy
prﬁheh

Komunikace: |1 n
Snimek hodnoty: |1I] w
& shodné presahy

s priabéhem

dolni presah

Obr. 124 Dialogové okno pro nastaveni modulu PRUBEH

- Rozzah

Makimum: [T
Minimum: [0
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lizacni okénko je prazdné. V okamziku, kdy je pfipoje-
na proménna (pfipojovani se provadi pfetazenim mysi
stejné jako pfi editaci datovych blokU) je ve stredu vi-
zualiza¢niho okénka zobrazen znak "#" pokud modul
dosud neobdrzel v RUN rezimu platnd data a pokud je
jiz obdrzel je v EDIT reZimu zobrazovan posledni stav
z RUN rezimu.

Rozmér modulu Ize upravit ruéné tazenim za okraje
v EDIT rezimu.

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu:

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvoj-
kliknutim levym tla¢itkem mysSi nad plochou modulu,
nacez bude zobrazen dialog - viz obr. 124,

V tomto dialogu mdiZeme nastavit periodu komuni-
kace (s napojenou hodnotou), periodu snimku hod-
noty z paméti PC, barvu ¢ary i pozadi grafu a minimum
i maximum rozsahu. Pfi zméné typu dat napojené
hodnoty se automaticky ofezava rozsah tak, aby byl v
rozmezi pro dany datovy typ.

Poznamky:

Tento modul je vizualizacni a jako takovy se neprogramuje
do automatu. Modul je mozZné pouZit jednak prfimo ve
schématu a jednak v preddefinovanych vizualizacnich ok-
nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji
do automatu.

3.6.3 STATBMP
Charakteristika

@ | Modul STATBMP je vizualizaéni modul ur-
¢eny k zobrazeni obrazku ve formatu BMP
nacteného z disku PC.

Po vlozZeni z knihovny modulll na plochu schématu
nema modul zadnou implicitni bitmapu a je viditelny
pouze jako CtvereCek bilé barvy o Sifce i vySce 15 pixe-
1.

Popis konfigurace pfri pouziti ve schématu

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknutim levym tlagitkem mysi nad plochou modu-
lu nacez bude zobrazen dialog dle obr. 126.

V tomto dialogu mdzeme zvolit obrdzek bitmapy,
ktery bude pouzit modulem.

Poznamky:
Tento modul je vizualizaéni a jako takovy se neprogramuje

do automatu. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve
schématu a jednak v preddefinovanych vizualizacnich ok-

Vybér bitmapy

IC:\PRO GWINABITMAPYYVABOUT BMP

about.bmp 98x35

error.bmp

hodnotak.bm 2
robmp F Progwin
logo.bmp

obr_dbf.bmp

obr_dbf2.bmp

oberbmp
obr_io.bmp N
obr_reg.bmp Zpét |
obrl_.bmp

Obr. 126 Dialogové okno pro vybér zobrazované bitmapy

nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji
do automatu.

3.6.4 TLACITKO
Charakteristika

D | Modul TLACITKO je vizualizacni modul
urceny k zobrazeni ovladaciho prvku tlagitko
s funkci tlac¢itka nebo spinace pro ucel na-
stavovani jedné napojené proménné v rezimu RUN.
Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu
Po vlozeni z knihovny moduld na plochu schématu
nema modul Zadné datové napojeni. Implicitni nasta-
veni je nasleduijici:
* Funkéni mdd = Tlacitko
* Perioda komunikace = 10 (tj. 1 vtefina)
* Mdd promacknuti = Okraje
* Vysilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni: stisk =
1, uvolnéni = 0
* Barvy pro mod promacknuti "Obdélnik": stisk =
tmavé zelend, uvolnéni = tmavé Cervena
* implicitné je nastaveno Automatické zalamova-
ni textu
Pfipojovani datové proménné se provadi pretaze-
nim mysi stejné jako pfi editaci datovych blokd.
Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknutim levym tlaCitkem mysi nad plochou modu-
lu nacez bude zobrazen dialog dle obr. 127.

Mastaveni bloku TLACITKO 1 B
D atové napoj — Funkéni mad Napovéda |
Ddkaz: & Tlagitko

Typ: " Spinad

Perioda komunikace: |1 0 v01s

Mad promacknuti

— Barvy ¥ modu Obdélnik

Stisk: . Barva... |
Uvolnéni: . Barva... |

— Texty ¥ modu Dkraje

" Obdélnik
™ Dvoiity okraj [pro mad Okraje)

& Dkraje £ 0brazky

Vyszilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni — )

Stisk: I
Hodnota pro stisk ze uplatfiuje ¥ modu Uvolnéni- l—
spinat i tlagitko. Hodnota pro uvolnéni voineni:

ze uplatfiuje pouze ¥ modu spinad.
Stisk: |1
Uvolnéni: Il]

¥ Automatické zalamovani textu
= BMP v modu Dbrazky

S —
] E—

Obr. 127 Dialogové okno pro nastaveni modulu TLACITKO

V tomto dialogu mizete v sekci Funkéni méd zvolit
bud Tlaéitko nebo Spina¢. Perioda komunikace
predstavuje ¢as v desetindch vtefiny mezi dvéma po-
zadavky o hodnotu napojené proménné. S touto pe-
riodou se komunikuje s napojenou proménnou v RUN
rezimu. V bloku Méd promacknuti volime vzhled prv-
ku. Volba Okraje predstavuje zobrazeni ve tvaru tlacit-
ka s moznosti jednolinkového nebo dvoulinkového
okraje (viz volba Dvojity okraj). Druhou moznosti je
Obdélnik, kdy je prvek zobrazovan jako barevny ob-
délnik s ¢ernym jednolinkovym rameckem, pfi¢emz
se uplatruji barvy stav( stisknuto/uvolnéno definova-
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né v sekci Barvy v médu Obdélnik. Dalsi méd pro-
macknuti Obrazky zatim neni podporovan. V sekci
Vysilané hodnoty pfi stisku a uvolnéni nastavujeme
hodnotu, kterd bude vyslana v RUN rezimu pfi stisknu-
ti prvku a hodnotu, kterd bude vysléna pfi jeho uvolné-
ni. Hodnota pro uvolnéni se uplatriuje pouze v pfipa-
dé, Ze je nastaven Funkéni mod na Spina€. Pokud je
nastaven Méd promacknuti na Okraje mzete v sek-
ci Text v médu okraje definovat text o délce max. 65
znakl pro stav stisknuto a uvolnéno. Ztrzenim volby
Automatické zalamovani textu je nastaven rezim,
kdy modul pfi zméné svych rozmér( automaticky za-
lamuje text tak, aby se vesel do prvku. Text je vzdy
centrovan vodorovné i svisle. MZe nastat situace,
kdy vam automatické zalamovani textu nebude vyho-
vovat. Budete-li chtit zalomit text v definovaném misté,
pak si volbu Automatické zalamovani textu vypnéte
a pfimo do textu vlozte na misto, kde ma dojit k zalo-
meni obracené lomitko '\' nasledované malym pisme-
nem n napfiklad takto:
Zalomeni za\ndruhym slovem.
V tomto pfipadé modul zalomi text v poZadovaném
miste tj. takto:
Zalomeni za
druhym slovem
Nastavite- li text o vice znacich, upravte rozmeér tla-

Citka rucné tazenim za okraje v EDIT rezimu (automa-
ticky se rozmér tladitka podle zadaného textu nemé-
ni). Teprve poté se vam text zobrazi v celé délce.

Poznamka

Tento modul je vizualizaéni a jako takovy se neprogramuje

do automatu. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve

schématu a jednak v preddefinovanych vizualizacnich ok-

nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji

do automatu.

3.6.5 VIZTEXT

Charakteristika
TEST Modul VIZTEXT je modul uréeny k zobra-
zeni textu o délce max. 70 znakd bud na plo-
Se schématu nebo ve vizualizaénim okné
modulu.

Popis konfigurace pfri pouziti ve schématu
Po vloZeni z knihovny moduld na plochu schématu
ma modul toto implicitni nastaveni:
* Text ="Text"
* Barva textu = CERNA
* Centrovani = Na strfed
* Font = Small

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nacez bude zobrazen nasledujici dialog:

V tomto dialogu mdzete v sekci Font zvolit jeden ze
tfi definovanych font( Fixed, Small nebo Standard.
Font Fixed ma stejné délky vSech znakl véetné meze-
ry, proto je vhodny pro popisovani tabulek apod., kdy

se pod sebou vyskytuji fadky textu, v nichz by méla
byt jednotliva ¢isla nebo slova zarovnana. V sekci Vo-

Nastaveni bloku VIZTEXT ]
— Font
X Napovéda
 Fixed Nansano fontem fixed =
= Small Mapséna fortem small Zpst
" Standard Napsano fontem standard Proved |
— Yodorovné centrovani Barva textu
" Nalevo & Na stfed " Napravo .
Text: IText

Obr. 128 Nastaveni textu modulem VIZTEXT

dorovné centrovani specifikujeme vodorovné zarov-
nani textu Nalevo, Na stfed nebo Napravo. Toto za-
rovnani se projevi pouze v pfipadé, Ze je uvnitf textu
definovano zalomeni pomoci kombinace \n. V sekci
Barva textu specifikujeme barvu zobrazovaného tex-
tu. V editacnim poli Text: mizeme specifikovat textovy
fetézec, jehoz maximalni délka vcetné znakd pro zalo-
meni textu mize byt 70 znakd.

Poznamka

Tento modul je vizualizacni a jako takovy se neprogramuje

do automatu. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve

schématu a jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich ok-

nech uvnitf PWI soubord pro moduly, které se programuji

do automatu.

3.6.6 ZMENBMP
Charakteristika:

%| Modul ZMENBMP je vizualizaéni modul
uréeny k zobrazeni rliznych obrazku ve for-

matu BMP nacteného z disku PC nebo z
ovladace v pripadé vizualiza¢nich skriptd preddva-
nych ovlada¢em. Zobrazovani v RUN rezimu probiha
na zakladé hodnoty napojené proménné.

Po vlioZeni z knihovny modull na plochu schématu
nema modul Zadnou implicitni bitmapu a je viditelny
pouze jako Ctverecek bilé barvy o Sifce i vySce 30 pixe-
(v}

Popis konfigurace pfi pouziti ve schématu:

Pokud je modul pouzit na plose schématu probiha
jeho konfigurace v EDIT rezimu. Editaci zahajite dvo-
jim kliknuti levym tlacitkem mysi nad plochou modulu
nac¢ez bude zobrazen nasledujici dialog dle obr. 131.

V tomto dialogu mizete nadefinovat periodu komu-
nikace tj. zasilani hodnoty napojené proménné z ovla-
dace a dale jednotlivé hodnoty a jim pfislusné bitma-
py. Jednotlivé nadefinované hodnoty jsou uvedeny v
seznamu na prave strané dialogu.

Tlacitkem PFidat mUzete priddvat jednotlivé hodno-
ty a pfislusné odkazy na bitmapy.

Tlac¢itkem Ubrat mGzete jednotlivé hodnoty zrusit.

Tlacitkem zména mizZete ménit jiz nadefinovanou
hodnotu nebo ji pfislusny odkaz na bitmapu.
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Mastaveni bloku ZMEMNBMP

Datowveé napojeni

Odkaz: POYEL.17.HODNOTA
Typ: LONG

Mapovéda |
Uzawfit |

" Rameek

Perioda komunikace: |1 0 _

Pridat | Ubrat

Nastaveni zvolené poloZky

I©Default = |Start

zména |

Hodnota: [0

Bmp: [_TMAPY\obr_io.bmp

Obr. 131 Dialogové okno pro nastaveni modulu ZMENBMP

Pfidavani a zména probiha v nize uvedeném dialo-
gu:

Mastaveni nové polofky

[C Default [~ Start MNastavit |
Hodnota: I g
Bmp: | 1= |

Obr. 129 Okno pro pfidavani a zménu BMP

Parametr Default ma nasledujici vyznam. Je-li na-
staven pak se bitmapa pfislusna této hodnoté pouzije
jako implicitni bitmapa v pfipadé, Ze hodnota promén-
né zaslana ovladacem bude odpovidat hodnoté defi-
nované k této bitmapé nebo jiné hodnoté, ktera neni
definovana v seznamu hodnot tohoto modulu.

Parametr Start ma nasledujici vyznam. Je-li nasta-
ven pak se bitmapa pfislusna této hodnoté pouZzije pfi
zobrazeni pokud modul dosud neobdrzel hodnotu
proménné z ovladace.

Do edita¢niho pole Hodnota napiSete hodnotu pfi
niz ma byt zobrazena bitmapa specifikovana odka-
zem v poli Bmp.

Odkaz na bitmapu se nastavuje tlacitkem "..." vedle
pole s popisem Bmp, a to v nasledujicim dialogu:

Zvolte BMP pro futo poloku

IC:\PROGWIN\BITMAP’Y\ERROR.BMP

[.1 = 40x25

[a]

[l hodnotak.bmp T

[-d-] i_o.bmp ‘

[-h-] kps2.bmp

[9] logo.bmp
obr_dbf.bmp -
obr_err.bmp -
obr_io.bmp - Zpét

Obr. 130 Okno pro volbu souboru s BMP

V tomto dialogu mdzete zvolit obrazek bitmapy na
disku PC, ktery bude pfislusny hodnoté uvedené v
edita¢nim poli Hodnota.

Poznamka:

Tento modul je pouze pomocny a jako takovy se tedy ne-
predava ovladaci pro tcely programovani cilové platfor-
my. Modul je mozné pouZit jednak pfimo ve schématu a
jednak v pfeddefinovanych vizualizacnich oknech, které
se vytvareji automaticky na zakladé vizualizanich skriptd
v rdmci ovlada¢em pfeddvanych objektt pfi startu. UZiva-
tel nema moZnost tyto vizualizaéni skripty ménit ani upra-
vovat pokud to neumoZriuje ovladac.
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3.7 Skupina modull pro komunikaci

Ve skupiné komunikace jsou knihovni moduly pro
komunikaci mezi regulatorem a ostatnimi zafizenimi:
e serialcomm
pro realizaci jednoduchych komunikacnich relaci
°* modem
ovladani telefonniho modemu na COMO
e emergcall
modul pro nouzovou komunikaci
* svm840/940
pro komunikaci s méfi¢em tepla SVM 840/940
* ¢f50
pro komunikaci s méri¢em tepla CF50
* danfoss
pro komunikaci s mérici tepla
DANFOSS INFOCALS5, SVM-F3 a 2WR5
komunikace M-Bus
* cdanfoss
modul pro vycitani ¢itacl z méfrice
DANFOSS INFOCAL5
komunikace manufacturer
e comport
modul pro koncentraci dat,
uréenych pro prenos na dispecink
* pwpb_main
pro zakladni definici MPC
protokol Epsnet/ProfiBus
* pwpb_rx
MPC - pfijem
* pwpb_tx
MPC - vysilani
* pwpbp_rx
MPC - pfijem dle objektu, instance, polozky
e sdo
pro specialni komunikaci na CANu s periferiemi
* gsm
zakladni modul pro vysilani a pfijem SMS zprav
* sms
vyhodnocuje pfijaté SMS zpravy, odpovida

3.7.1 serialcomm

SERI ::  Modul serialcomm je uréen pro realizo-
COMM ™ vani jednoduchych komunikaénich relaci na
sériovém kandlu COMO0/1/2.
SER AL

Obr. 133 Znacka serialcomm na plose

Kazdy modul serialcomm uskute¢ni celou relaci,
sestavajici z otevieni a uzaméeni komunikaéniho por-
tu, vyslani zpravy podle formatovaciho fetézce pro vy-
silani, pfijmuti zpravy, dekddovani zpravy podle for-

matovaciho fetézce pro pfijem, zavieni a odemceni

komunika¢niho portu pro pouziti dalSim modulem. Je
tedy mozné pouzit vice modult serialcomm v jednom

ﬂi ﬂ SERIAL @ ﬂ

wan
C Oh LF=]
Hardw/ are cdanfoss  modem

zenalcomm:vm840 941 cfb0
- oM, 5pO

danfoss
B = I = |
S/ hradla comport sda

an

. aam oz
LLE] ELE ) LLE]

Loh Iosm L& c‘%\,ﬂ

pwpb s  pwpb tx pwpb_main emergcall

“REGULACE

[komunikace || | i

Obr. 132 Okno knihovny moduld
Aktivni skupina komunikace

projektu a tak komunikovat s vice zafizenimi (napf. né-
kolik reguldtor PL2 na RS485), pfipojenymi na linku
COMo/1/2.

Format komunikace: 7 az 9-bitova data (dle para-
metru format), bez parity.

Vstup strobe (pin vlevo nahore) slouzi k blokaci ko-
munikace. Blokace nastane pfi stavu log. 1.

Pokud bude na tomto vstupu log. 0, bude probihat
komunikace vzdy po prichodu programovou smy¢-
kou, tj. pfi povinném parametru rychlost=1, bude
probihat komunikace jednou za 3 vtefiny, ale to pouze
tehdy, bude-li v projektu jen jediny modul serial-
comm.

Bude-li moduld serialcomm v projektu vice, bude
se pfi spravné nastavené prodlevé parametrem time-
out vykonavat prdchodem programovou smyckou jen
jeden, a to postupné po sobé podle umisténi v projek-
tu na ploSe schéma, resp. podle priority modulu.

Vstupy Tx0..3 slouzi pro napojeni datovych signald
z projektu pro jejich vyslani na sériovou linku modu-
lem serialcomm.

Vystupy Rx0..3 slouzi pro pfipojeni ziskanych hod-
not (pfijatych dat) do projektu.

Poznamka:

Pokud na vystup Rx0..3 napojime modul SCROUT (prapo-
rek) a po prekladu prejdeme do RUN reZimu PW PL2,
bude v ném spravné zobrazena pouze hodnota typu inte-
ger, tj. pfi definici pfijmu bajtu.

Pfi definici pFijmu tfibajtového redlného &isla z reguldtord
fady PROMOS RT/RTm/RTA40 je sice provedena konverze
na Ctyrbajtové vyjadreni IEEfloat, které pouZiva fada regu-
lator(i PL2, ale tato hodnota bude spravné zobrazena azZ za
(nebo v) modulem (modulu screen) pro float aritmetiku,
napr. za hradlem aplus.

Pro spravné obslouzeni téchto vstupl a vystupl
slouzi nasledné formatovaci retézce.

Formatovaci fetézec (max. 64 znakd) pro vysilani
rozpoznava tyto prikazy:
— pfimo hexadecimalni ¢islo 00 az FF (velkymi pismeny),

nap¥. 3F.

Tento znak je vysldn na linku.
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— pfikaz 10 ..3
(velké pismeno | s indexem pinu)
vySle jeden bajt ze vstupu Tx0..3
— pfikaz f0..3
(malé pismeno f s indexem pinu)
vySle redlné &islo ze vstupu Tx0..3 ve formatu 3bytefloat
— pfikaz Xn
(velké pismeno X s cifrou)
spocitd (a vysle) kontrolni soucet znakt logickou funkci
XOR od znaku daného parametrem n (napf. X3 od tretiho
znaku, pozor - pocitano od 0. znaku) do konce zpravy.
Prikaz Xn musi byt vZdy na konci zprdvy. Pro relace s re-
guldtory PROMOS RT/RTm/RT40 uzivejte format X2 !
Posledni pfikaz typu Xn Ize nahradit pfikazem Sn (pro arit-
metické séitani znak( od n-tého, modulo 256) nebo prika-
zem Nn (dopinék do 0 pfechoziho Sn).

Formatovaci fetézec (max. 64 znakUll) pro pfijem
rozpozndva tyto prikazy:

— pfrikaz ## ignoruje 1bajt (znak) v pfijmu zpravy
— ptimo hexadecimalini ¢islo 00 az FF

(velkymi pismeny), napi A2

Porovna prijaty znak, souhlasi-li, pokracuje dals$im deko-

dovanim, jinak kon¢i a zpravu ignoruje.
— prikaz 00..3

(velké pismeno O s indexem pinu)

preda pfijaty bajt (znak) na vystup Rx0..3
— prikaz f0..3

(malé pismeno f s indexem pinu)

predad rediné Cislo na vystup Rx0..3, Cislo je vysledek kon-

verze ze 3bytefloat formatu ze 3 bajtd pfijatych dat
— ptikaz an az dn

(mald pismena a, b, ¢, d s cifrou)

precte n znakd jako ASCII &islo a pfedd na vystup Rx0..3

(pf. b5 precte nasledujicich 5 znakl jako ascii fetézec,

konvertuje na redlné Cislo a prfeda na vystup Rx1)
— prikaz Xn

(velké pismeno X s cifrou)

spocitd kontrolni soucet logickou funkci XOR od znaku

daného parametrem n (pozor, pocitdno od 0. znaku) do

konce zpravy a porovna s poslednim znakem. Pokud
kontrolni soucet nesouhlasi, zpravu zahodi. Prikaz Xn
musi byt vZdy na konci zprdvy. Pro relace s regulatory

PROMOS RT/RTm/RT40 uzivejte format X2 !

Posledni pfikaz typu Xn Ize nahradit pfikazem Sn (pro arit-
metické scitani znakd od n-tého, modulo 256) nebo piika-
zem Nn (dopinék do 0 prfechoziho Sn).

Dekddované hodnoty jsou do vystupl uloZeny az
kdyz je cela zprava spravné dekddovana. Dojde-li pfi
dekddovani k chybé, stav vystupl se nezméni.

Formatovaci fetézce jsou pristupné jako parametry
Message_tx_format a Message_rx_format v dialogo-
vém okné modulu serialcomm, a to po kliknuti na tla-
¢itko DIALOG MODULU. Kazdy parametr je zaddvan
az do dvou radkl po 32 znacich. Aby se bralo formato-
vani'i podle druhého Ffadku, musi byt prvni fadek prave
naplnén 32 znaky.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro spravnou funkci modulu je nutny jeho provoz
pfi parametru rychlost=1!

Parametr COMnr ur€uje svou hodnotou ¢islo ko-

munikacéniho kanalu, na kterém komunikacéni relace
probéhne.

* 0 - pro COMO (QQ relace presmérujte na jiny
kanal pomoci systémového menu centraly - vol-
ba F4 kanal)

* 1-pro COM1

* 2-proCOM2

Nesmi byt pouzit kandl, ktery pouzivaji moduly
MPC (pro ProfiBus, tj. pwpb_main, pwpb_rx a
pwpb_tx).

Parametr Baudrate urCuje komunika¢ni rychlost.
Jde o dvojciferné dekadicke Cislo, kde jednotky urcuji
rychlost pro vysilani a desitky rychlost pro pfijem.

Hodnota 0 odpovida rychlosti 300 Bd, 2 = 600 Bd ....... aZ
9 odpovida rychlosti 115 200 Bd.

hodnota rychlost
0 300
600
1200
2400
4 800
9 600
19 200
38 400
57 600
115 200

© 0 |N O O |~ W N =

Priklad:
Parametr 26 urcuje vysilaci rychlost 1200 Bd a
pfijimaci 19 200 Bd.

Parametr timeout urCuje Casovy limit pro dobu
mezi znaky v ms (Timeout pro celou zpravu je pak 256
* meziznakovy timeout).

Parametr Format slouzi pro nastaveni poc¢tu databi-
tQ. Prvni cifra urCuje pocet databitl pro vysilani, druha
pro pfijem.

Mozné kombinace: 77, 78, 79, 87, 88, 89, 97, 98, 99.

Pozndmka:

Pfi pouZivéni univerzalnich komunikacnich moduld (seri-
alcomm) a modulti pro komunikaci s mérici tepla musi byt
vSechny tyto moduly ve stejné programové smycce, tj.
musi mit stejny parametr rychlost=1 (kvdli biosu centra-
ly).

Praktické priklady formatovacich fezézcu jsou zvefejnény
v HELPu programu ProgWin PL2. Jedna se o ovladani ¢is-
licového zobrazovace XDM-14 a o komunikaci mezi no-
vym systémem PROMOS line 2 a star§im PROMOS RT /
RTm | RT40.

ProgWin PL2
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3.7.2 modem
@| Modul modem ovlada pfipojeny telefonni
modem na linku COMO.
Ten musi byt pfedem nakonfigurovany a konfigura-
ce uloZena do jeho paméti FLASH.

Call code
Obr. 135 Znacka modem na plose

V pfipadé pozadované inicializace modemu pred
zavolanim je nutno v modulu modem zadat konfigu-
racni fetézce pro inicializaci telefonniho modemu do
parametrd init_string_0..2.

V pfipadé, Ze se na vstupu Call code objevi nenulo-
vé Cislo, modem se pokusi navazat spojeni vyslanim
volaciho fetézce, uloZzeného v fetézci parametru
Call_string.

Pokud se navazani spojeni nezdafi, modul modem
se pokusi spojeni navazat jesté nékolikrat (podle hod-
noty parametru maxcall) v intervalech po 15 minu-
tach.

Pokud se nepodafi navazat spojeni ani tolikrat, ko-
likrdt je definovano hodnotou parametru maxcall, je
spojeni opakovano az dalsi den.

Po uspéSném navazani spojeni vysle zpravu obsa-
hujici Call code a ¢eka na dalsi prikazy z dispecinku.

Po aktivaci vstupu modem vytodi telefonni &islo a
ocCekava odpovéd CONNECT <CR> do 20 vtefin.

Obdrzi-li ji, pak vySle Qq zpravu pro objekt 0, inst 0,
item 1, data = hodnota na vstupu modulu (typu inte-
ger nebo float - data se vyS$lou tak jak jsou). Je potom
na dispecinku, aby si zjistil dal§i podrobnosti o chybo-
vém stavu, pokud je potfeba. Zavesi dispecink, pfi vy-
padku spojeni zavési po urcité dobé modem automa-
ticky.

Neobdrzi-li ji, pak modem zavési a po 15 minutdch
ucini dal$i pokus o navazani spojeni.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
Parametr rychlost musi byt nastaven na hodnotu 1!

Parametr comspeed definuje komunikaéni rychlost
linky COMO.

Parametr init_string_0 - prvni konfiguracni fetézec
pro inicializaci tel. modemu pred zavoldnim.

Parametr init_string_1 - druhy konfigura¢ni fetézec
pro inicializaci tel. modemu pred zavoldnim.

Parametr init_string_2 - tfeti konfiguraCni retézec
pro inicializaci tel. modemu pred zavolanim.

Pozndmka:

Pokud chceme vyuZzit pro definici konfiguracniho fetézce i
dalsi fadky (2. a 3.), musi byt vZdy pfedchozi fadek piny, tj.
musi mit nadefinovédno pravé 32 znakd.

Obsahuje-li projekt modul modem, je po prekladu linka
COMO regultatoru PL2 zinicializovdna na komunikacni
rychlost dle hodnoty parametru comspeed modulu mo-
dem. Pokud chcete dale pracovat s ProgWinem (RUN re-
Zim, dalsi preklad) musite upravit komunikacni rychlost v
ProgWinu na stejnou (volbou PROMOQOSIine2 | Parametry
komunikace).

3.7.3 svm840/940

G EL Modul svm840/940 je uréen pro komuni-
=== kaci se stejnojmennym méfi¢em tepla firmy
ABB..
SN 3400840

é)per h.

Errar h.

Energie

(- | E. exp

ooo Objem

oon - Ohjem Al

— 0. OT.aII S%xp

watu

= T wrat.

daT

YWykan

.

Prutak

P. exp

Obr. 134 Znacka svm840/940 na plose

Komunikace probihd na lince COM1/2 stejnym
principem jako u modulu serialcomm.

Namérené hodnoty jsou hodnoty redlnych Cisel na
vystupech:

— Oper.h (Cas spravného chodu v hodinach)
— Error.h (Cas chybného chodu v hodinach)
— Energie (v GJ)

-~ Objem (m°)

— Objem All (m°)

— Tvstup (°C)

— Tvrat (°C)

- dT (°C)

- Vykon (kW)

— Prdtok (m®/h)

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro sprdvnou funkci modulu je nutny jeho provoz
pfi parametru rychlost=1 !

Parametr COMnr urcuje svou hodnotou ¢&islo ko-
munikacniho kanalu, na kterém komunikacni relace
probéhne.

e 1-proCOM1

e 2-proCOM2

Nesmi byt pouzit kanadl, ktery pouzivaji moduly
MPC (pro ProfiBus, tj. pwpb_main, pwpb_rx a
pwpb_tx).

Parametr address urCuje adresu méfice.

Je-li address=254 (broadcast), je vysilani zpravy v
siti ur¢eno vsem stanicim.

Jediny vstup (pin vlevo dole) slouzi k blokaci komu-
nikace s méricem tepla. Blokace nastane pfi stavu log.
1. Pokud bude na tomto vstupu log. 0, bude probihat
komunikace vzdy po prlchodu programovou smyc¢-
kou. T.zn., Ze bude-li parametr rychlost=1, bude pro-
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bihat komunikace jednou za 3 vtefiny.
Pozndmka:
Pfi pouZivani univerzalnich komunikaénich moduld (seri-
alcomm) a modul(i pro komunikaci s méFici tepla musi byt
vSechny tyto moduly ve stejné programové smycce, t.
musi mit stejny parametr rychlost (kvdli biosu centraly).
Pfi chybné komunikaci s modulem svm840/940 (objekt 15
s instanci 1) je vysldno chybové hlaseni, zobrazitelné na
displeji pfi pouZiti modulu sysmon v projektu:
Er:002,001@015,001
Chybové hldseni "zmizi" po sprdvné komunikacni relaci s
méfic¢em.

3.7.4 cf50
wuzE Modul ¢f50 je urCen pro komunikaci se
= 7= stejnojmennym meriCem tepla CF50 firmy
Allmess.
Allmess CFS0

Sper h.

Errar h.

Energie

- | E. exp

oon Olbjem

oo L Ckiem Al

0. Dall exp

i T wstu

T wrat.

dT

“okan

., Exp

Pritak

P. exp

Obr. 137 Znacka modulu cf50 na ploSe

Od verze SW 1.6 z 29.3.2002 je modul ¢f50 rozsifen
o komunikaci se star§im mériCem tepla Integral firmy
Allmess.

V tomto pfipadeé jsou funkéni jako vystupy modulu
pouze hodnoty pro objem, enegii, teplotu vstupni a
teplotu vratu, ostatni hodnoty jsou nedefinované.

Modul sam pozna, jestli je pfipojen stary nebo novy
typ méfrice.

Komunikace probiha na lince COM1/2 (dano para-
metrem COMnr) stejnym principem jako u modulu
serialcomm.

Pozndmka:

Méri¢ tepla CF50 je vybaven komunika¢nim vystupem
M-BUS.

Regulator PL2 vsak rozhrani M-BUS pfimo nema, proto je
tfeba jej doplnit pfevodnikem na M-BUS.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro spravnou funkci modulu je nutny jeho provoz
pfi parametru rychlost=1 !

Parametr COMnr ur€uje svou hodnotou ¢islo ko-
munikaéniho kandlu, na kterém komunika¢ni relace
probéhne.

* 1-proCOM1
e 2-proCOM2

Nesmi byt pouzit kanal, ktery pouzivaji moduly
MPC (ProfiBus).

Parametr address urCuje adresu méfice.

Jediny vstup (pin vlevo dole) slouzi k blokaci komu-

v v v

nikace s mérficem tepla. Blokace nastane pfi stavu

log.1. Pokud bude na tomto vstupu log. 0, bude probi-
hat komunikace vzdy po prlichodu programovou
smyckou. T.zn., Ze bude-li parametr rychlost=1, bude
probihat komunikace jednou za 3 vtefiny.
Nameérfené hodnoty méficem jsou predany jako
hodnoty redlnych ¢isel na vystupech:
— Energie
Objem (m°)
T vstup (°C)
— Tvrat (°C)
- dT(°C)
Vykon (kW)
- Pritok (m°/h)
Pozndmka:
PFi pouZivédni univerzalnich komunikaénich moduld (seri-
alcomm) a modulti pro komunikaci s méfici tepla musi byt
vSechny tyto moduly ve stejné programové smycce, t.
musi mit stejny parametr rychlost (kvdli biosu centraly).
Pri chybné komunikaci s modulem cf50 (objekt 21 s in-
stanci 1) je vysldno chybové hlaseni, zobrazitelné na dis-
pleji pfi pouZiti modulu sysmon v projektu:
Er:002,001@021,001
Chybové hld$eni "zmizi" po spravné komunikacni relaci s
méricem.

3.7.5 danfoss
Modul danfoss je univerzalni modul pro

Vv v

komunikaci s méfici tepla protokolem Mbus.
Mimo méfi¢e DANFOSS INFOCALS Ize zatim také

v ove v v v v

napojit meric SVM-F3 firmy ABB a meric 2WR5 firmy
Siemens.
Komunikace probiha na lince COM1/2 (dano para-
DANFOSS o

(8]
Phus Erprur h.
Energie
E.exp

=
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Count]
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Obr. 136 Znacka modulu danfoss na plose

metrem COMnr) stejnym principem jako u modulu
serialcomm. Komunikacni rychlost je 300 Bd.

Komunikacéni linka musi byt pouzita typu RS422 (ne
RS485) nebo specidlni, napf. pres prevodnik Danint
(ten pouze pres COM2).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro sprdvnou funkci modulu je nutny jeho provoz
pfi parametru rychlost=1 !

Parametr COMnr urcuje svou hodnotou ¢&islo ko-
munikacniho kanalu, na kterém komunikacni relace
probéhne.

e 1-proCOM1

e 2-pro COM2

ProgWin PL2
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Nesmi byt pouzit kanal, ktery pouzivaji moduly
MPC (ProfiBus).

Parametr address urCuje adresu mérice.
Je-li address=254 (broadcast), je vysilani zpravy v
siti ur€eno vSem stanicim.

Jediny vstup (pin vlevo dole - Stop) slouzi k blokaci
komunikace s méric¢em tepla. Blokace nastane pfi sta-
vu log. 1. Pokud bude na tomto vstupu log. 0, bude
probihat komunikace vzdy po prichodu programo-
vou smyckou. T.zn., Ze bude-li parametr rychlost=1,
bude probihat komunikace jednou za 3 vtefiny.

Namérené hodnoty méficem jsou predany jako

hodnoty redlnych ¢isel na vystupech:

— Oper.h (Cas spravného chodu v hodinach)

— Energie (energie v MWh)

- Objem (M°)

— T vstup (°C)

— Tvrat (°C)

- dT(°C)

— Vykon (kW)

— Pratok (m°/h)

— Countl (hodnoty citace z SVM-F3)

— Count2 (hodnoty ¢&itace z SVM-F3)

Pozndmka:
Pfi pouZivani univerzalnich komunika¢nich moduld (seri-

Vv v

alcomm) a moduld pro komunikaci s méfici tepla musi byt
v8echny tyto moduly ve stejné programové smycce, t|.
musi mit stejny parametr rychlost (kvili biosu centrély).
PFi chybné komunikaci s modulem danfoss (objekt 30 s
instanci 1) je vyslano chybové hldSeni, zobrazitelné na
displeji pfi pouZiti modulu sysmon v projektu:
Er:002,001@030,001
Chybové hlaseni "zmizi" po sprdvné komunikacni relaci s
méricem.

3.7.6 pwpb_main

T
=T

Modul pwpb_main umoziiuje MPC ko-
munikaci po sériové lince RS485 protoko-
lem Epsnet/ProfiBus. Kazda stanice mlze
byt master nebo slave. Format pouzivanych zprav je
kompatibilni s automaty Teco a Promos. Tento modul
definuje spole¢né parametry pro vSechny prijimaci
(pwpb_rx) a vysilaci (pwpb_tx) moduly.

MPC

Centralni jednotka

Obr. 139 Znacka pwpb_main na ploe

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
Ostatni parametry modulu:

— kanal - &islo pouzitého sériového kanalu
(Com0 az 2). Pfi pouziti kandlu 0 je nutno pouzit pfevod-
nik RS232/RS485 s automatickym fizenim RTS a nastavit

parametr prodleva podle Casové konstanty fizeni RTS.
— comrychlost - komunikaéni rychlost v Baudech
— parita - zvolena parita:
0=z4adnd
1=licha
2=suda
— mezera - dovolena meziznakovd mezera
(pocet znakl mezera)
— prodleva - dodate¢na prodleva mezi dokoncéenim pfijmu
a zahajenim vysilani (v ms)
— odezva - maximalni doba ¢ekani na odpovéd (v ms)

— maxtoken - maximalni doba drzeni tokenu
(v ms), O=slave

— adresa - adresa této stanice

— maxadresa - nejvy$Si zkoumana adresa pro predani to-
kenu.

Aktivni stanice by mély obsazovat adresy pocinaje
1 v souvislém bloku.
Adresy pasivnich stanic jsou libovolné.

3.7.7 pwpb_rx

£| Modul pwpb_rx zajistuje v MPC komuni-
L5 kaci pfijem Sestndcti Ctyrbajtovych udajd

prostrednictvim linky RS485 protokolem Ep-
snet/ProfiBus.

Komunikacni parametry jsou urCeny modulem
pwpb_main.

H:‘:1E

Error

0Ou=

Obr. 138 Znacka pwpb_rx na ploSe

— 01 az 15 - datové vystupy

— Error - vystup indikujici jednic¢kou zastardni dat
Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.
Ostatni parametry modulu:

— perioda - maximalni Casova perioda (ms), se kterou maji

byt data obcerstvovdna. Pokud je cilova stanice zavcas

nezvefejni sama a tato stanice je MASTER, tak si o né

sama pozada.

adresa - od které stanice ma data pfijimat/poZzadovat

blok - ze kterého bloku

offset - od jakého offsetu

— delka - délka prijimaného bloku v bajtech, obvykle 64

— initout1..16 - inicializacni hodnoty vystupu

3.7.8 pwpb_tx

£| Modul pwpb_tx zajistuje v MPC komuni-
LB EY | kaci zverejnéni bloku Sestnacti Ctyrbajto-

vych udajl prostrednictvim linky RS485 pro-
tokolem Epsnet/ProfiBus.

Komunikaéni parametry jsou ureny modulem
pwpb_main.
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Error-

Obr. 140 Znacka pwpb_tx na plose

* 01 az 15 - datové vstupy

e Error - vystup indikujici jedniCkou vypadek v
odesilani

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Ostatni parametry modulu:

— perioda - jak Casto data odesilat
(vms). Pokud je stanice SLAVE (maxtoken=0), tak pouze
odpovida na zadosti.

— adresa - na jakou adresu odesilat.
Obvykle 127 (broadcast).

— blok - ktery blok

— offset - na jakém offsetu

— delka - kolik bajt(, obvykle 64

3.7.9 pwpbp_rx
5= | Modul pwpbp_rx zajistuje v MPC komu-
LB hikaci prijem Sestnacti Ctyrbajtovych udajl
prostfednictvim linky RS485 s protokolem
Epsnet/ProfiBus.

=
2
FTrrrrTrrrTrT T

Komunikaéni parametry jsou uréeny modulem
pwpb_main.

Modul pwpbp_rx:

e obdoba modulu pwpb_rx

* moznost pfesmeérovani komunikace na konkrétni
parametr libovolného modulu

e funkéni pro éteni i zapis

e napf. pro zménu parametrd z dispedinku (po-
sun/sklon u ekvitermu apod.)

e 01..15 - datové vystupy

e Error - vystup indikujici jedni¢kou zastarani dat

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Ostatni parametry modulu:

e perioda
maximalni ¢asova perioda, se kterou maji byt
data obcerstvovana (v ms). Pokud je cilova sta-
nice zav€as nezvefejni sama a tato stanice je
MASTER, tak si 0 né sama pozada.

* adresa
od které stanice ma data pfijimat/poZadovat
* blok
ze kterého bloku
» offset
od jakého offsetu
* delka
délka pfijimaného bloku v bajtech, obvykle 64
Definice konkrétniho parametru, na ktery se chcete
dostat pomoci ur¢eni isla objektu, instance a polozky
(hodnoty urcite z PWI souboru modulu, u kterého
chcete dany parametr Cist/zapisovat):
* 0bj0..15
Cislo objektu
* inst0..15
¢islo instance
* jtem0..15
¢islo polozky

3.7.10 EmergCall

&1:_ Modul emergcall je modul nouzového
CORMM S hlaseni pri ztraté komunikace s dispecin-
kem.

Obr. 142 Znacka EmergCall na plose

Modul detekuje, zda probihd komunikace s dispe-
¢inkem a pokud tato neprobéhla po dobu danou para-
metrem DispComm (hodnota je zadavana v minu-
tach), snazi se modul emergcall periodicky vysilat
zpravu po dispecerské siti do stanice s adresou da-
nou parametrem DestAddress.

Perioda vysilani takové zpravy je dana hodnotou
parametru CallPeriod (hodnota je zaddvana opét v
minutéch).

Zprava je vysildana na adresu danou parametrem
DestAddress.

Zprava obsahuje pouze data, jejichz pocet je dan
parametrem NumObjects.

Jsou vysildna data ze vstupd Tx0 az Tx7 (redlna Cisla).

Priklad:

Pro NumObjects = 2

Vysilany jsou data z prvnich dvou vstupld modulu emer-
gcall, tj. ze vstupti Tx0 a Tx1.

Zprava je vysilana do vzdélené stanice (na adresu
dle DestAddress) do objektl (moduld), které jsou ur-
¢eny parametry Object0..7, Instance0..7 a Item0..7.

Priklad:
Chtéjme vyslat hodnoty redlnych &isel ze vstupt Tx0 a Tx1

do stanice s adresou 2 a do moduld constf o instancich 1
az2.

ProgWin PL2
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Pak bude DestAddress=2 (adresa stanice, do kte-
ré chci posilat zpravu) a NumObjects=2 (pro prvni
dva vstupy Tx0 a Tx1).

Modul constf ma Cislo objektu 122, proto
Object0=122 i Object1=122.

Instance (jakési poradi modulu constf v projektu)
bylo zadano, proto Instance0=1 a Instance1=2.

Hodnota modulu constf je ddna parametrem hod-
nota, ktery ma polozku 4 (viz PWI soubor).

Proto Item0=4 i ltem1=4.

Obdobné jsou nastaveny defaultni hodnoty modulu
emergcall.

V pfipadé detekce vypadku komunikace dispecin-
ku je rovnéz aktivovan vystup DispFault.

Je-li vSak parametr CallPeriod=0 a je detekovan
vypadek komunikace dispecinku, stane se sice vy-
stup DispFault aktivnim (=1), ale zprdva neni vysila-
na.

Toho Ize v pfipadé vypadku dispecerské komunika-
ce vyuzit k pfepinani hodnot (pomoci modulu amux a
signalu DispFault) mezi hodnotami z dispelinku a
hodnotami z nouzové komunikace.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita

Modul emergcall je ur€en pouze pro nejpomalejsi
programovou smyc¢ku, proto parametr rychlost musi
byt =1.

V projektu miZe byt pouZit pouze jeden modul
emergcall.

3.7.11

COM

comport

Modul comport je ur€en pro koncentraci dat,
uréenych pro prenaseni na dispecink.
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Obr. 144 Znacka comport na plose

Zmeéni-li se napf. ¢astecné projekt v PW, neméni komuni-
kovana data svij kod (Cisla objektd, instanci a itemd). To
proto, Ze data komunikovana pomoci modulu comport, pre-
biraji hodnoty oznaceni objektu, instance a polozek z mo-
dulu comport, na ktery jsou napojena. Komunikace pomoci
tzv. QQ relace se pak dotazuje na objekt modul comport a
jehoinstanci a jeho itemy (polozky), které zménéeny nebyly.

Pomoci modulu comport a modulu screen Ize také vyre-
Sit moznost editace hodnoty jak z ovladaciho panelu, tak i z
dispecinku. Viz obrdzek dale.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametry initout0..15 urcuji vychozi hodnoty vystup-
nich pind 0..15 po prekladu.

Parametry input0..15 kopiruji hodnoty vstupU tohoto mo-
dulu.

Urceno pro ladéni a pro prenos na dispecink.
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Mod alias::l
Pingias[ |~
Format: [W—

lkonstanta INT

op 0 Fovcleni editace pali disp
= 1 SCREE
oz 2
HE 3 ajin [Wen: (4567 ]
Ny —
.g g i E|dl8pedlt j
:g g 0 £ Uzavrit
A o T —=n
o410 10
o1 14
N ~ |
]
' |pologka 12345678301234567890 -
Text_line 0
Text_line_1 tu taky H#.H5
Text_line_Z tu taky ##.HS
Text_line_ 3 tu taky H#.E7 LI
Ten_line_0 - zbypwd 7 znakis zozt |

Obr. 145 Pfiklad pro moZnost editace hodnoty
jak z ovladaciho panelu, tak i z dispecinku

3.7.12 cdafoss
auzm Modul cdanfoss slouzi pro vyéitani ¢itact mé-
5SS fice tepla DANFOSS INFOCALS.

OAMFOSS

Counter

]

Skap

Counter
CounterB

Errar

Obr. 143 Znacka cdafoss na ploSe

Komunikace probiha na lince COM1/2 (dano paramet-
rem COMnr) stejnym principem jako u modulu serial-
comm.

Komunikace vyuZziva nestandardnich (vyrobcem defino-
vanych) sluzeb sbérnice M-bus.

Proto Ize tento modul pouzit vyhradné s méricem tepla
Infocal5.

Komunikaéni linka musi byt pouzita typu RS422 (ne
RS485) nebo prevodnik Danint (ten pouze pres COM2).

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Pro spravnou funkci modulu je nutny jeho provoz pfi pa-
rametru rychlost=1!

Parametr COMnr urcuje svou hodnotou ¢islo komuni-
kacniho kanalu, na kterém komunikacni relace probéhne.

* 1-pro COM1
e 2-pro COM2

Nesmi byt pouzit kanal, ktery pouzivaji moduly MPC (Pro-
fiBus).

Parametr address urCuje adresu méfice.

Je-li address=254 (broadcast), je vysilani zpravy v siti ur-
¢eno v§em stanicim.

Vystupy CounterA a CounterB predavaji nac¢tené hod-
noty z ¢itaGl mérice.

Vystup Error = 1 pfi vypadku komunikace s méficem, ji-
nak = 0.

Jediny vstup (pin vlevo dole - Stop) slouzi k blokaci ko-
munikace s méric¢em tepla.

Blokace nastane pfi stavu log. 1.

Pokud bude na tomto vstupu log. 0, bude probihat komu-
nikace vzdy po priichodu programovou smyc¢kou.
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T.zn., Ze bude-li parametr rychlost=1, bude probihat ko-
munikace jednou za 3 vtefiny.

3.7.13 sdo

_=bo Modul sdo umozZriuje vyslat ¢i pfijmout spe-
L2525 cidlni data do a z CAN periferif (s firmware verze
2.0 a vyssi).
(SDO = Service Data Obejct = sluzebni/doplrikovd/po-
mocna data).

gk
m

In

Dizahble

Obr. 146 Znacka sdo na plose

Data, ktera chceme vyslat pfivedeme na vstup Out mo-
dulu sdo.

Data, ktera pfijmeme, odebirame do projektu na vystupu
In modulu sdo.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Parametr address uréuje adresu ciloveho modulu (napf.
CKDM-12 s adresou 2).

Parametr init urCuje, zda se prenos ma uskutecnit pouze
jednou, pfi inicializaci (=1), nebo periodicky za chodu sys-
tému. Tento periodicky pfenos Ize doCasné zastavit aktivaci
vstupu Disable.

Parametr read/write urCuje, zda se maji data Cist nebo
zapisovat (0 pro read=c¢teni, 1 pro write=zapis).

Parametry index, subindex a length urcuji cilovy datovy
objekt v jednotce CAN. Prislusné hodnoty parametrd pro za-
dand/pozadovana data Ize nalézt v dokumentaci CAN peri-
ferii (uréeno pro specialisty).

3.7.14 gsm

Modul gsm je zékladnim modulem pro vysila-
ni a pfijem SMS zpav pomoci GSM modemu
TC35.

Send Code

2

Obr. 147 Znacka gsm na ploSe

Od verze firmware 2.3 umozfuje i standardni funkce
GSM modemu, tj. napojeni dispecinku, nahravani projektu
¢i RUN rezim v PW (QQ relace).

Poznamka:

Pfepinani standardni funkce /| SMS reZzim déla modem po-
moci signalu DSR, ktery musi byt pfipojen na signal CTS
kanalu COMO (funguje pouze na tomto kanalu).

Do inicializac¢niho fetézce GSM modemu je pak nutné pri-
dat AT prikaz AT&S1, ktery nastavi pro modem poZadova-
nou funkci signalu DSR.

(Vyzkouseno pouze simulovadnim urovné na CTS - pfepina
komunikace GSM SMS a QQ. CTS=0=SMS reZim;
CTS=1=QQ relace).

Modem pfipojime na jeden ze tfi sériovych komunikac-
nich kanald centraly. Na tento kanal nesmi byt pfipojeno dal-
& zafizeni, musi slouZit pouze pro GSM modem. Cislo
tohoto kandlu 0, 1 nebo 2 zaddme do parametru comnr mo-
dulu gsm.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Vysilani SMS

Pokud na vstup Send modulu gsm dojde k prfechodu z
log.0 dolog.1, vy$le modul gsm SMS zprdvu, kterd obsahu-
je prvni Ctyfi radky chybovych hldSeni z modulu sysmon.

Spojeni se navazuje dle parametrd modulu gsm.

Ctyri rGizna tel. &isla Ize zadat do parametrd tifnum1..4.

Hodnotou parametru numselect uréujeme, které z nade-
finovanych tel. ¢isel bude zvoleno pro navazani spojeni.

Pokud je numselect=0-3, dochazi k volbé tel. ¢isla pro
vyslani SMS na mobilni telefon (numselect=0 pro tlfnumf,
numselect=1 pro tifnum2, numselect=2 pro tifnum3 a num-
select=3 pro tifnum4).

Pokud je numselect=4-7, bude vysldna SMS na e-mail,
proto prislusné tel. Cislo v parametru tifnum1..4 musi byt
¢islem operdtora mobilni sité (napf. 4616 pro Paegas),
(numselect=4 pro tlfnum1, numselect=5 pro tifnum2, num-
select=6 pro tifnum3 a numselect=7 pro tifnum4).

Dalsi parametry jsou pfistupné z dialogového okna mo-
dulu gsm po kliknuti na tlacitko DIALOG MODULU.

Inicializa¢ni fetézec pro GSM modem Ize zadat do para-
metru init_string0. Implicitné je uveden odladény fetézec
pro modem TC35 a sit Paegas:

ATEQO +CMGF=1

Do parametru header Ize uvést fetézec, spolec¢ny a pred-
chazejici véem tel. ¢isldm, zadanych v tifnum1..4 (napr.
+420 pro tel. spojeni v CR). Pokud chceme SMS odesilat
e-mailem, musi byt header prazdny (nesmi obsahovat ani
znak).

Do parametru email zaddvdme e-mailovou adresu ve for-
matu #gruncl*elsaco.cz (odladéno pro Paegas).

Adrese predchdzi znak # a namisto @ je uzit znak *.
Prijimani SMS

Text pfijaté SMS zprdvy je odesldn na vystup Code mo-
dulu gsm.

Ten je uréen pro napojeni vstupu/d Code modulu/G sms
pro jeho dalsi zpracovani.

Pokud napojime modul scrout na pin Code modulu
gsm, Ize v RUN rezimu ProgWinu sledovat pfijimana data
GSM modemem. Pokud v8ak nebude modul gsm propojen
s modulem sms, uvidime pouze kddy prvnich 4 znak.

QQ relace typu SMS

Bez nutnosti dal$i konfigurace vykondvd modul gsm i tzv.
QQ relace. Tzn., Ze pokud modul gsm zjisti pfijatou SMS
zpravu, kterd formatem odpovida protokolu QQ (ve verzi
protokolu pro SMS, ktery je nize popsan), tak odesle SMS
zpravu, obsahujici vyzadand data (nebo potvrzeni zapisu), a
to opét ve formatu QQ ve verzi pro SMS.

Tato komunikace je uréena pro komunikaci dispecink -
PL2 pfes GSM modemy.
Q123,001,004Q

precte hodnotu konstanty integer long (z modulu constl)

(objekt €. 123), s instanci 1, polozka (item) 4, tj. hodnota

- viz tabulka Cisel objektl a PWI soubor
Q123,001,0049Q 555Q

ve zprave, kterd pfijde jako odpovéd, je zopakovan poza-
davek, nasleduje mezera a preddvana hodnota 555, nako-
nec Q

ProgWin PL2
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Q122,001,004.9Q

precte hodnotu konstanty float (z modulu constf) objekt
€. 122, sinstanci 1, polozka (item) 4, tj. hodnota - viz tabulka
Cisel objektt a PWI soubor
Q0123,001,004. 678.9Q

ve zpravé, ktera prijde jako odpoveéd, je zopakovan poZa-
davek, nasleduje mezera a pfedavana hodnota 678.9, nako-
nec Q

Q123,001,004 556677Q

zapise hodnotu integer long 556677 do modulu constl s
instanci 1
Q123,001,004 556677Q

odpovéd

Q122,001,004 753.3Q
zapise hodnotu redlného Cisla (float) 753.3 do modulu
constf s instanci 1

Q122,001,004
odpoved

Obecny popis QQ relace, verze SMS

po adavek pro ¢éteni

Prvni znak Q je povinny, pak postupné nasleduiji trojcifer-
na Cisla (bez mezery a oddélend ¢arkou), a to Cislo objektu,
Cislo instance objektu a &islo itemu (polozky) objektu.

Pak (opét bez mezery) je zprava ukoncena znakem Q pro
¢teni integer long hodnoty nebo je ukonéena znaky .Q (te¢-
ka a kvé) pro cteni float hodnoty.
po adavek pro zapis

Prvni znak Q je povinny, pak postupné ndsleduiji trojcifer-
na Cisla (bez mezery a oddélend ¢érkou), a to &islo objektu,
¢islo instance objektu a ¢islo itemu (polozky) objektu.

Pak nasleduje mezera a po ni hodnota ¢&isla pro zapis.
Pokud Cislo obsahuje . (teCku), povaZzuje se za typu float, ji-
nak za typ integer long.

Pak opét bez mezery znak Q pro ukoncéeni zpravy.

Pfijata zprava miZe obsahovat aZz 9 libovolnych znakd
(kromé Q) pred prvnim Q, které jsou preskoceny - hledd se
prvni Q.

To je umoznéno z divodu moznosti prijimat SMS zpravy
z internetu (takova brana pridava za zacatek SMS zpravy:
WWW1/1:).

V odpoveédi na pozadavek je vzdy prvnich 13 znak{ poZa-
davku. Vracena hodnota Cisla je zarovnana na celkovy po-
Cet 7 znakd (zleva doplni mezery).

Jakakoliv chyba syntaxe, pfistupovych prav ¢i parametrd
zpUsobi ignorovani zprévy bez dalsi kvitace.

Cteni je mozné vzdy, pro zapis plati stejné restrikce jako
pro zapis parametrd z PW nebo dispecinku.

Zapsanim pfislusné hodnoty do parametru numselect
modulu gsm Ize ménit &islo, na které modul gsm a moduly
sms posilaji zpravy. Odpovéd na zménu tohoto parametru
prijde jesté na plvodni ¢islo, dal$i odpovédi na nové Cislo.
Zmena Cisla se projevi bez nutnosti restartu systému.

Poznamka:

Pfed pripojenim nového modemu TC35 k centrdle je nut-
né pomoci AT prikazu nastavit ¢islo SMS centra. Toto na-
staveni si modem provZdy zapamatuje.

Pro Paegas to je:

AT+CSCA="+420603052000"<enter>

753.3Q

3.7.15 sms

Modul sms vyhodnocuje SMS zpravu, pfijatou
modulem gsm, dokdze na ni odpovédét, ale do-
kdze i samostatné odeslat SMS zpravu s daty,

pfivedenymi na své vstupy In0..3.

Obr. 148 Znacka sms na ploSe

Zprdvy odesild na mobil nebo e-mail podle aktudlniho na-
staveni parametrd v modulu gsm.

Parametr comnr musi byt nastaven stejné jako u modulu
gsm, ktery miZe byt v projektu pouze jeden.

Moduld sms Ize pozit v jednom projektu vic, v§echny
vstupem Code Ize napojit na vystup Code modulu gsm.

Parametr initcmd urcuje vychozi hodnotu vystupu Cmd
modulu sms po prekladu.

Standardni parametry modulu: rychlost a priorita.

Vyhodnoceni prijaté SMS zpravy

Text pfijimané SMS zpravy na vstupu Code je porovna-
van s parametrem reccode (paty radek v dialogovém okné
modulu sms, pfistupny po stisku tla¢itka DIALOG MODU-
LU). Porovndni je ¢inéno detailné, a to i s ohledem na mala /
velka pismena! Rovnéz véetné pripadného predznaceni ve
zpravach, zaslanych e-maild - napf. WWW1/1:Data ...

Po porovnani (od pocatku) prijatého textu SMS zpravy s
fetézcem v parametru reccode je spojeni ukonceno.

Pokud je v pfijaté SMS zpravé, kterd odpovida retézci v
reccode, za timto retézcem (nanejvys po mezere) Cislo, je
jeho hodnota prenesena na vystup Cmd modulu sms (a
prepiSe se i hodnota initcmd, aby po vyp/zap centrély z{s-
tala hodnota na vystupu Cmd jako po poslednim pfijmu).

Pokud je v prijaté SMS zpravé od pocatku fetézec, odpo-
vidajici parametru reccode, za kterym nendsleduje Cislo -
nastavi se Cmd=0.

Pokud pfi porovnani nedoslo k rovnosti, dalsi spojeni se
nenavazuije.

Pokud pfi porovnani doslo ke shodé, je navazano spojeni
podle aktudlnich parametr modulu gsm.

(Spojeni Ize navazat kdykoliv pomoci vstupu Send - jako
u modulu gsm, pfechodem vstupniho signdlu z 0 do 1.)

Poznamka:

Podle hodnot na vystupu Cmd Ize porovnanim proti oCe-
kdvané hodnoté regulator dalkoveé ovlddat SMS zpravami.

Odeslani dat SMS zpravou

Po navdzani spojeni (viz vyse) je odeslana textova SMS
zprava. Text Ize zadat do parametrd text_string0..3, které
jsou pfistupné v dialogovém okné modulu po stisku tlacitka
DIALOG MODULU.

Co parametr, to radek, radek mize mit max. 20 znakd.

Do textu Ize umistit hodnotu ze vstup( In0..3, a to pomoci
formatovaciho fetézce ze znakl # (napf.. ###.##).

Prvni formatovaci fetézec slouzi pro zobrazeni hodnoty
ze vstupu In0, druhy ze vstupu In1, ...

Pokud je format vypisu prekrocen, jsou cifry nahrazeny
ve vypisu znakem E, napf. EEE.EE.

- 86 -

ProgWin PL2



4

Sestavite-li reguldtor z HW modull systému PRO-
MOS line 2, neobsahuje aplikaéni program, tj. prog-
ram, ktery ma danou technologii fidit. Pokud vSak
mate moduly spravné propojeny, naadresovany (peri-
ferni moduly maji adresovy prepinac, adresa 0 je re-
zervovana pro centrdlu, adresa 2 pro ovladaci panel
CKDM-11) a napdjeny ze zdroje, miZzete vytvoreny re-
guldtor zapnout a odzkous$et funkci jednotlivych vstu-
pd a vystupd.

4.1 Nastaveni centraly CCPU-02

Z vyroby je na cetrale CCPU-02 nastavena komuni-
kac¢ni adresa 1 (na DlLech) a komunikacni rychlost
38400 Bd. Pro komunikaci s ProgWinem je uréen na
centrdle kanal COMO. Ten je zdroven uréen pro komu-
nikaci s nadfizenym pracovistém (PC s ControlWe-
bem a pfislusnym ovladacem pro stanice PROMOS).

Komunikacni adresu Ize nastavit na prepinacich
DIL pfimo na centrdle CCPU-02, a to v rozsahu 1 az
15. POZOR! Toto nastaveni se projevi az po RESETu
centrdly, tzn., Ze bud musite po prestaveni adresy
stlacit na centrdle tlacitko RESET (ukryté nad tlacit-
kem A) nebo musite vypnout a zapnout napajeni cen-
traly.

Pokud nastavite na DilLech adresu 0, Ize ji pak na-
stavovat programové, a to zménou parametru AD-
DRESS modulu SYSMON (pfes ProgWin).

Nezapomerite, Ze i po prestaveni DILJ na adresu 0
musite RESETovat centralu.

Programoveé Ize nastavit adresu v rozsahu 1 az 255.

Komunikaéni rychlost kanalu COMO centrdly
CCPU-02 Ize nastavit i fiktivnim pouzitim modulu mo-
dem, a to zménou jeho parametru COMSPEED.

Po RESETu zlstava komunikacni rychlost zachova-
na.

Nezapomerite po provedené zméné adresy Ci rych-
losti na COMuO0 centraly zménit stejné komunikaéni
parametry v ProgWinu (volba PROMOSIine2/komuni-
kacni parametry).

Pro ovladani zakladnich funkci reguldtoru PL2
slouzi tzv. systémové menu.

Do néj se dostanete po zapnuti reguldtoru ihned,
pokud regulator neobsahuje aplikaéni program (ten
se vklada po sériové lince z grafického vyvojového
prostredi ProgWin PL2).

Pokud reguldtor PL2 aplikacni program obsahuije,
staci cca 5 sec drzet stiknutou kldvesu ESC na ovlada-
cim panelu CKDM-11 (z hlavniho menu).

V pripadé problém0 podrzte na centrdle tlacitka
A+B a stisknéte RESET. Tlacitka A+B uvolnéte aZ po
pfechodu do systémového menu.

Na displeji se objevi nabidka:

F1 Download

F2 Run F4 Kanal 0
F3 Test I/0

Priloha 1 - Zakladni funkce regulatoru PL2

No prog loaded
s tim, Ze posledni fadek je prazdny, pokud je v re-
gulatoru aplika¢ni program nahran.

4.2 F1 Download

Po stisku klavesy F1 je na displeji vypsdno
Terminal odpojen
a regulator PL2 ocekava naplnéni aplikaénim prog-
ramem po sériové lince z ProgWinu.
Poznamka 1:
Od tohoto okamZiku terminal nereaguje na stisk Zadné
klavesy a musi se do néj nahrat aplikacni program. V této
chvili nesmi byt modul pfipojen k dispecinku ani k prostre-
di ProgWinu v RUN reZimu. Data pfichdzejici z dispecinku
nebo z ProgWinu budou povaZovana za aplikacni prog-
ram a mohlo by tedy dojit ke zhrouceni systému.
Pokud dojde k pfechodu do tohoto menu omylem, stisk-
néte na centrale soucasné tlacitka A+B a drZte je. Potom
krdtce stisknéte tlaCitko reset a po vypsani systémového
menu na displeji tlacitka A+B uvolnéte.
Poznamka 2:
Z vyroby je komunikacni adresa implicitné nastavena na
jedni¢ku (viz DILy na CCPU-02).
Komunikacni rychlost kanalu COMO reguldtoru (uréeného
pro ProgWin) je nastavena na 38 400 Bd.
Poznamka 3:
Po upgrade firmware v CCPU-02 je smazan puvodni pro-
jekt (v RAM i ve FLASH). Zdroveri je aktivovdna funkce,
kterd zplsobi smazdni projektu v RAM vZdy po restartu
CCPU. Tato funkce se zru$i prvnim uloZenim projektu do
Flash. Timto je zabrdanéno pouZivani (resp. spusténi) PL2
bez uloZeni projektu do FLASH,).
Zaroveri je umoznéno nahrat z PW aplikacni program (pre-
klad) do centrély, kterd je v systémovém menu, a to bez
nutnosti stiksu F1 pro download (to aby se daly délat dal-
kové upgrady).
Toto je funkéni od verze firmware 2.1 v CCPU-02.

4.3 F2 Run

Po stisku kldvesy F2 prechazi reguldtor do rezimu,
ktery je dén aplikaénim programem, ktery jiZ je uloZen
v pameéti regulatoru.

V paméti regulatoru musi byt platny projekt. Neni-li,
je ve spodnim fadku displeje vypsano
No prog loaded

a stisk klavesy F2 je bez odezvy.

44 F3Testl/O

Po stisku klavesy F3 je nabidnuto menu pro test
jednotlivych perifernich modul(:
Fl CBI F4 CCPU
F2 CBO
F3 CAIO
+/- Adresa=01
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Nejprve je nutno nastavit adresu modulu, ktery
chceme testovat, a to pomoci napovidanych kldves +
nebo -.

Napf. chceme-li testovat modul CBI-11 s adresou 4 (ta
musi byt nastavena na oto¢ném prepinaci v modulu), po-
stupnym stiskem kldvesy + pfestavime zobrazovanou ad-
resu (posledni radek displeje) na hodnotu 4. Potom
stiskem kldvesy F1 pfechazime na viastni test modulu
CBI-11.

Obecné - po nastaveni adresy (pro F4 pro testi/o na
centrdle je jedno jaka je adresa nastavena) testované-
ho modulu stiskneme klavesu:

— F1 pro test logickych vstup(
modulu typu CBI a CBIO

— F2 pro test logickych vystupl
modulu typu CBO a CBIO

— F3 pro test modulu typu CAIO
(analogové vstupy, vystupy)

— F4 pro test i/o na centrale

4.4.1 testlogckych vstupd CBI/CBIO

Na displeji je vypsano:
CBI vstupy
0000 0000 0000 0000
pokud na vSech 16 vstupl modulu CBI neni prive-
deno snimané vstupni napéti, napf. pres kontakty Ci-
del z technologie.
Zleva pak je zobrazen stav prvniho vstupu mudulu
0/1 podle skutec¢né situace, atd.
Test ukonc¢ime stiskem klavesy ESC.
Obdobné Ize otestovat vstupy na CBIO.

4.4.2 testlogickych vystupti CBO/CBIO

Na dispelji je vypsano:
CBO vystupy
0000 0000 0000 0000

a kurzor blika pod prvni nulou.

Testujeme vystupy modulu CBO, jejichz hodnotu
0/1 (VYP/ZYP) volime pomoci klaves "-" a "+".

Na dalsi vystupy se dostavame pomoci Sipek do-
prava/doleva atak postupné testujeme vSech 16 ovla-
danych bit0 vystupniho registru.

Ke kazdému bitu pfislusi LED na panelu modulu,
kazda Ctvrtd LED je pouze signaliza¢ni a neni na ni va-
zano vystupni relé.

Vystupnich relé je pouze 12 a pfi testu spinaji pouze
tehdy, je-li na modulu CBO povolena jejich funkce
konfiguraénim prepinacem E.

Test ukonc¢ime stiskem klavesy ESC, vSechny vy-
stupy jdou pak do 0.

Obdobné Ize otestovat vystupy na CBIO.

4.4.3 test CAIO

Na displeji je vypsano:
CAIO Line:

a je oCekavano zadani hodnoty v rozsahu0az 17, a
to pro test a nastaveni AD vstupU plati hodnoty 0..11 a
pro test DA vystupd plati hodnoty 12..17.

4.4.3.1

Po zadani ¢isla vstupu 0 az 11 je pro test zvoleného
AD vstupu na displeji napf. napsano:

test AD vstupti

Value AinOl: 0.0
F2 H mez: 0.0
F3 D mez: 0.0
F4 Korekce: 0.0

V hornim fadku je uvedena namérena hodnota zvo-
leného AD vstupu.
— Po stisku F2 Ize zadat horni mez méfené hodnoty.
— Po stisku F3 Ize zadat doIni mez méfené hodnoty.
— Po stisku F4 Ize zadat korekci pro méfenou hodnotu.
Hodnoty mezi méfené veliCiny jsou urCeny zvole-
nym piggydomeckem, zaddvame presné katalogové
udaje.
Napr. pro méreni teploty ¢idlem Pt100 a zvolenym piggy
SAIP-32 zaddme
- horni mez 106,74
- doIni mez -45,75
Korekci zaddvame jako posun (+/-) zobrazované
hodnoty v prvnim rfadku proti momentalné nameérené
hodnoté kontrolnim méfi¢em.
Napr. je-li zobrazovdna hodnota 54,3°C a kontrolni teplo-
mér ukazuje 53,3°C, zadame korekci = - 1,0.
Obecné:

Klavesou ENTER hodnotu schvalime, klavesou
ESC se vracime zpét na volbu testu nové pozice CAIO
modulu.

Pfi zaddvani hodnoty si musime uvédomit, Ze je ak-
ceptovano pouze prvnich 6 znakd !

Rozsah zaddvanych hodnot je omezen v rozsahu
-9999,9 az 99999,9.

Poznamka:

Parametry mezi a korekci analogovych vstup(i zaddvané
do reguldtoru pomoci kldavesnice ovladaciho panelu
CKDM-11 jsou uloZeny v jiné oblasti paméti centraly
CCPU-02 neZ parametry mezi a korekci, které jsou pouzi-
vany aplikacnim programem.

Jsou-li parametry zadané pomoci klavesnice ovilddaciho
panelu CKDM-11 regulatoru jednoznacné spravné, je tre-
ba zvolit v projektu v prostredi ProgWin u pfislu§ného mo-
dulu CAIO-11 parametr load=1. Tato volba zplsobi, Ze
po PREKLADu nejsou pfeneseny parametry mezi a korek-
ci modulu CAIO s timto parametrem do oblasti paméti re-
guldtoru vyhrazené pro aplikaéni program (projekt v PW).
Preneseny jsou parametry mezi a korekci z oblasti paméti
regulatoru, kam byly zadany ruéné pomoci kldvesnice
ovlddaciho panelu CKDM-11, do oblasti paméti vyhrazené
pro aplikaci (projekt v PW).

4.4.3.2

Po zadani hodnot 12 az 17 volime test pfislusného
DA vystupu, a to na skute¢nych pozicich 4 az 9 modu-
lu CAIO, kde se prfedpoklada osazeny modul pro ana-
logovy vystup.

Na displeji je predepsano:

test DA vystupt
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F2 Value A00: 0.0
Po stisku klavesy F2 Ize zadat hodnotu vystupniho
analogového signalu v procentech, tj. v rozsahu 0 az
99 %.
Klavesou ENTER hodnotu schvalime, pak se dos-
tane na zvoleny DA vystup.

Klavesou ESC se vracime zpét na volbu testu nové
pozice CAIO modulu.

4.4.4 testi/o na centrale

Ze systémového menu se kldvesou F3 dostaneme
do testl i/o a po stisku F4 volime test i/o na centréle.

Na displeji ovladaciho panelu se objevi:

Ao CCPU 00 00
Ai 26 41 53 28 64 07
Bo 0000
Bi 0000 0000

Privedeme-li na logicky vstup In0 modulu ccpu
log.1, zobrazi se jako 1 v fadku Bi namisto prvni 0.

Obdobné Ize otestovat pfipojeni ostatnich logic-
kych vstup(.

Kurzorovymi Sipkami Ize kurzor nastavit do rfadku
Bo a klavesami + nebo - sepnout ¢i rozepnout pfislus-
ny logicky vystup.

Jeho stav Ize sledovat v tomto Fadku jako vypis 0/1.

Pokud je vSech 6 univerzalnich pozic pro analogo-
vé vstupy osazeno a zapojeno, Ize zménou vstupni
analogové veli¢iny ménit hodnoty ve vypisu na radku
pro test analogovych vstupd.

Prvni vstup je vlevo, nasleduji ostatni. Hodnota je
zndazornénav %, a to od 0 do 99. Pro test funkénosti a
celého zapojeni vstupu to staci.

Dvé univerzalni pozice Ize osadit pro analogové
vystupy. Pokud jsou osazeny, otestujeme jejich funk-
ci a celkové zapojeni tak, Ze kurzor napozicujeme do
zobrazovaciho pole pro dany analogovy vystup (prvni
je vlevo). Potom klavesou + zvétSujeme analogovy
vystup po 5 %, kldvesou - pak snizujeme jeho hodnotu
po 5 %.

4.5 FA4 Kanal

Ze systémového menu lze po stisku klavesy F4
kontrolovat a ménit nastaveni sériového kanalu pro
QQ relace.

Po stisku klavesy F4 je na displeji vypsdno

38400
1
mala
+/- Kanal = 0

Udaj v prvnim radku je zobrazeni hodnoty aktualni
rychlosti kandlu pro QQ relace, Udaj ve druhém radku

je zobrazeni hodnoty aktudlni adresy stanice pro ko-
munikaci, ve tfetim fadku je zobrazena "velikost" cen-
trély mald nebo velka. Ta je odvozena od velikosti pa-
méti RAM a FLASH (viz pozndmka dole).

Ve Ctvrtém fadku je napovéda pro zménu kanalu
kldvesami + a -.

Klavesami + nebo - navolte pozadovany kanal
COMO0/COM1 /COM2, na ktery chcete pfesunout tzv.
QQ relace. Schvalte klavesou ENTER.

Pozndmka:

Zobrazena hodnota komunikaéni rychlosti zistane zacho-
véna.

Tu Ize ménit pouze zménou aplikacniho SW, tj. pfekladem
z PW, kde v projektu je pouZit modul modem s paramet-
rem comspeed, ktery tuto rychlost definuje.

Adresu stanice Ize ménit bud’ na DILech centrdly v rozsa-
hu 1-15 a je platna po resetu centrdly, nebo opét zménou
aplika&niho programu, a to pomoci modulu sysmon.

Velikosti central:

Mala =

256kB RAM + 256kB FLASH (E15712.80)

nebo 1 MB RAM + 256kB FLASH (EI5712.82)

nebo 256kB RAM + 512kB FLASH (EI5712.84)

V malé mize byt az 1000 modull v projektu, 64 kB
dat projektu a 64 kB dat vzorkd (4 banky * 8 kanald *
528 vzorkd).

Velka =

1MB RAM + 512 kB FLASH (pouze EI5712.85)

Ve velké mize byt az 2000 modulll v projektu, 128
kB dat projektu a 256 kB dat vzorkU (4 banky * 8 kana-
IG * 2112 vzork().

ProgWin PL2
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5 Priloha 2 - Zasuvné moduly pro analogové i/o

Vyménny modul pro definici univerzalni pozice obsahuje operacni zesilova¢ s odporovou siti a podle typu umozriuje
méreni napéti, proudu, odporu nebo piimé pfipojeni odporového ¢idla Pt100, Ni1000. Typ signalu a rozsah méreni je dén
typem vyménného piggymodulu. Tyto moduly se pouZivaji pro definici analogovych i/o HW moduld CCPU-02 a CAIO-11.

Tyto piggymodulky jsou stejné pro CAIO i CCPU kromé jediné vyjimky. Piggymoduly pro analogové vystupy se musi
pouzivat pfesné podle jejich uréeni. Jedna typova rada je ur€ena pro CCPU, druha typova fada je uréena pro CAIO. Obvo-
doveé jsou sice stejné, ale lisi se ¢asovou konstantou filtru.

V dals$ich tabulkach jsou uvedeny typy jednotlivych zasuvnych modulli pro méfeni teplot a pro kazdy modul pak presné
horni a dolni meze hodnot, které se zadavaji jako SW parametry. Protoze se HW moduly li§i i AD prevodniky
(10/14-tibitovy), liSi se u stejného typu piggymodulu i meze pro jednotlivé HW moduly, ve kterych jej pouzijete. Proto zada-
vani SW parametrdl (mezi) vénuijte zvySenou pozornost.

Moduly pro teploméry Pt100
. Y, 3 horni mez pro

obj. Cislo typ rozsah merfeni dolni mez

CAIO CCPU
EI5907.00 SAIP-00 -200+0°C -208,49 °C 6,66 °C 6,45 °C
EI5907.01 SAIP-01 -200+50°C -208,49 °C 51,37 °C 51,11 °C
EI5907.21 SAIP-21 -100+50°C -110,77 °C 52,17 °C 52,02 °C
EI5907.22 SAIP-22 -100+100°C -110,77 °C 114,09 °C 113,87 °C
EI5907.23 SAIP-23 -100+200°C -110,77 °C 301,70 °C 301,28 °C
EI5907.31 SAIP-31 -50+50°C -45,75 °C 57,23 °C 57,13 °C
EI5907.32 SAIP-32 -50+100°C -45,75 °C 106,74 °C 106,60 °C
EI5907.33 SAIP-33 -50+200°C -45,75 °C 210,77 °C 210,52 °C
EI5907.34 SAIP-34 -50+300°C -45,75 °C 302,67 °C 302,33 °C
EI5907.42 SAIP-42 0+100°C 0,00 °C 105,79 °C 105,69 °C
EI5907.43 SAIP-43 0-+200°C 0,00 °C 204,42 °C 204,22 °C
EI5907.44 SAIP-44 0-+-300°C 0,00 °C 318,32 °C 318,00 °C
EI5907.45 SAIP-45 0+400°C 0,00 °C 434,67 °C 434,23 °C
EI5907.46 SAIP-46 0+600°C 0,00 °C 615,95 °C 615,30 °C

Moduly pro teploméry Ni1000 s 5000 ppm

horni mez pro

obj. ¢islo typ rozsah meéreni dolni mez
CAIO CCPU

EI5906.31 SAIN-31 -50+50°C -60,46 °C 59,62 °C 59,51 °C
EI5906.32 SAIN-32 -50+100°C -60,46 °C 103,58 °C 103,45 °C
EI5906.33 SAIN-33 -50+200°C -60,46 °C 199,55 °C 199,35 °C
EI5906.41 SAIN-41 0+50°C 0,00°C 52,57 °C 52,52 °C
EI5906.42 SAIN-42 0+100°C 0,00°C 104,86 °C 104,77 °C
EI5906.43 SAIN-43 0+200°C 0,00 °C 201,77 °C 201,61 °C
EI5906.44 SAIN-44 0-+300°C 0,00 °C 309,85 °C 309,63 °C

Moduly pro teploméry Ni1000 s 6780 ppm

horni mez pro

obj. cislo typ rozsah meéreni dolni mez
CAIO CCPU

EI5906.31 SAIN-31 -50+50°C -48,42 °C 48,80 °C 48,71 °C
EI5906.32 SAIN-32 -50+100°C -48,42 °C 85,90 °C 85,79 °C
EI5906.33 SAIN-33 -50+200°C -48,42 °C 171,15°C 170,97 °C
EI5906.41 SAIN-41 0+50°C 0,00 °C 42,93 °C 42,88 °C
EI5906.42 SAIN-42 0+100°C 0,00°C 87,00 °C 86,92 °C
EI5906.43 SAIN-43 0+200°C 0,00 °C 173,20 °C 173,06 °C
EI5906.44 SAIN-44 0+300°C 0,00 °C 277,46 °C 277,23 °C
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Moduly pro méfeni odporu - aktivni méstek

horni mez pro

obj. &islo typ rozsah méreni dolni mez

CAIO CCPU
EI5905.00 SAIA-00 0+105 Ohm 0,00 Ohm 114,40 Ohm 114,29 Ohm
EI5905.01 SAIA-01 0+130 Ohm 0,00 Ohm 134,18 Ohm 134,06 Ohm
EI5905.02 SAIA-02 0-+600 Ohm 0,00 Ohm 609,62 Ohm 609,06 Ohm
EI5905.03 SAIA-03 0-+1000 Ohm 0,00 Ohm 1026,96 Ohm 1026,01 Ohm

Moduly pro méfeni odporu - pasivni méstek
. ", i horni mez pro

obj. Cislo typ rozsah méreni dolni mez

CAIO CCPU
EI5904.00 SAIB-00 0+105 Ohm 0,00 Ohm 111,73 Ohm 111,63 Ohm
EI5904.01 SAIB-01 0+130 Ohm 0,00 Ohm 134,45 Ohm 134,32 Ohm
EI5904.02 SAIB-02 0-+600 Ohm 0,00 Ohm 605,00 Ohm 604,42 Ohm
EI5904.03 SAIB-03 0-+1000 Ohm 0,00 Ohm 1011,70 Ohm 1010,71 Ohm

Poznaka:

U modulid pro mérfeni napéti a proud(i horni a doini meze odpovidaji pfesné katalogovym ddajim.
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6 Priloha 3 - Seznam objektu knihovny pro chybova hlaseni
Objekt Objekt
cislo nazev cislo nazev
7 pbiti 120 bin_to_int
8 fcpu02 121 compute
9 pboii 122 constf
10 flash 123 constl
11 ccpu02 124 idiv
12 canterm 125 imin
13 screen 126 imul
14 serialcomm 127 iplus
15 svm840/940 128 aflt
17 cbo 129 almt
18 caio 130 cnt
19 cbi 131 ctc
20 amux10 132 mono
21 cf50 133 rsko
22 keyin 134 jklop
23 keyout 135 pwpb_rx
24 int2float 136 pwpb_tx
25 float2int 137 pwpb_main
26 stridac 138 flag
27 urci_tv 139 minmax
28 pockot 140 sdo
29 cbio 141 gsm
30 danfoss 142 sms
31 EmergCall 143 pwpbr
32 cdanfoss 144 skdm12
33 comport 145 skdmi1
34 fastpid 146 ppg
100 and2 147 journal
101 or2 148 journal_txt
102 xor2 151 ekviterm
103 not 152 pid
104 delay 153 havbin
105 or10 154 havan
106 xor10 155 vzorky
107 and10 156 aservo
108 amul 157 bservo
109 adiv 158 body 4
110 aplus 159
111 amin 160 timer
112 asmall 161 timdat
113 abig 162 ckdm12
114 amux 163 hesla
115 admx 164 sysmon
116 table 165 ckdm11
117 modem
118 canopen
119 int_to_bin
-92 - ProgWin PL2



7 Multi Point Communication

Jednd se o vicebodovou /mezicentralovou/ komu-
nikaci stanic PROMOS line 2 protokolem EPSNET /
ProfiBus, kterou Ize vyuzit s pfislusnymi ovladadi i pro
komunikaci s nadfizenym dispecinkem (PC + dispe-
Cersky SW + ovladag)).

Kazda stanice mdze byt fidici (master) nebo podfi-
zend (slave).

Stanice master aktivné vysild data nebo zdda o
data.

Stanice slave pouze odpovida na dotazy. Dotaz
mUze byt jak Zadost o ¢teni dat ze slave stanice, tak
Zadost o uloZeni dat do slave stanice.

Spole¢né komunikacni parametry se definuji v mo-
dulu PWPB_MAIN.

Délka bloku prenasenych dat je 64 bajtd (Ize defino-
vat parametrem DELKA, 64 bajtd pravé odpovida
mnozstvi dat zpfistupnovanych moduly pwpb_rx a
pwpb_tx). V pfipadé potfeby komunikace s jinym zafi-
zenim nez s centrdlou CCPUO2 (napfiklad se sériovy-
mi perifernimi jednotkami SBI, SBO, SBIO nebo
SAIO), které miize byt do sité pfipojeno jako slave za-
fizeni, je mozné nastavit délku bloku prfenasenych dat
i mensi, podle specifikace komunika¢nich dat pfipoje-
ného zafrizeni.

Data v siti Epsnet jsou definovana &islem bloku,
ktery ma maximalni délku 64 kB.

Parametrem OFFSET se ddle definuje posun ko-
munikovanych dat v daném bloku.

Definice jednéch prendsenych dat na pfijimaci a vy-
silaci strané si musi odpovidat (stejné Cislo bloku a
stejny offset v bloku). Jind pfenasend data (jiné veli€i-
ny) naopak musi mi definici (uréeni) jinou, aby se ne-
prekryvaly uzZ s jinde definovanymi daty a nedochdze-
lo k jejich vzajemnému prepisovani.

Sama vysilat umi pouze stanice MASTER (tedy sta-
nice, u které je parametr MAXTOKEN >0).

Po spusténi komunikace zahajuje stanice MASTER
vysilani pfebranim tokenu (vysilaciho opravnéni).

Pokud je stanic MASTER vice, zacina ta s nejmensi
adresou.

Prakticky je to po pocate¢ni prodleve ta stanice
MASTER, jejiz hodnota vyrazu ADRESA*ODEZVA
goval v siti s vice stanicemi master, je tfeba, aby mély
v8echny stanice MASTER parametr ODEZVA stejny.

TOKEN (vysilaci opravneéni) si posilaji stanice mezi
sebou pomoci specidini kratké zpravy, a to postupné
po adresach (modulo +1, tj. napf. stanice s adresou 1
stanici s adresou 2, stanice 2 stanici 3, ...). Posledni

takto obsluhovana adresa je dana parametrem MA-
XADRESA v modulu PWPB_MAIN.

Stanice majici TOKEN vyfizuje po dobu trvani sve-
ho TOKENU komunikacni poZadavky podle definice
svych moduld PWPB_RX a PWPB_TX.

Je tedy vhodné, aby doba trvani tokenu stanice
(MAXTOKEN) byla alespon tak dlouha, aby byla stani-
ce béhem jejiho trvani schopna vyfidit vSechny svoje
komunika¢ni pozadavky.

Podle definice stanic master/slave v ko-
munikaéni siti I1ze rozdélit sif na:

- multislave

Vsechny stanice jsou podfizené, vétSinou dispecer-
skému PC, ktery je master.

SLAVE odpovida na pozadavky dispecinku.

Stanice slave musi mit nastaven parametr ODEZVA
co nejdelsi, nejlépe 30000.

- monomaster

Jedind stanice MASTER, ostatni SLAVE.

Sit stanic PL2, jedna z nich je fidici (tedy MASTER) -
tato stanice vyfizuje centralné vSechny komunikaéni
pozadavky, tedy predavani dat mezi SLAVE stanicemi
pfimo neni mozné, pouze zprostfedkované prenosem
prfes MASTER stanici.

MASTER stanice by neméla mit nastaven parametr
ODEZVA na dobu podstatné delsi nez na dobu ne-
zbytné nutnou k dokonceni pfijmu odpovédi na komu-
nika¢ni pozadavek, aby nebyla komunikace pfi na-
hodném vypadku zbyte¢né brzdéna.

- multimaster

Vice stanic fidicich.

Takto Ize nadefinovat, Ze nékolik stanic mdlze aktiv-
ne vyfizovat komunikacni pozadavky.

To umoznuje predavani dat nejen mezi libovolnou
MASTER a SLAVE stanici, a také mezi MASTER stani-
cemi mezi sebou navzajem. MASTER stanice obslu-
huje jak pozadavky na ¢teni, tak na zapis. Kazda MAS-
TER stanice si hlida Cerstvost svych komunikaénich
dat a v pfipadé zjisténé prodlevy delSi nez polovina
doby timeoutu (parametr PERIODA) pro dana data ini-
ciuje komunikacni relaci pfenosu téchto dat.
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