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1.1 Obecny popis UGDM-31

1.1.1 Zakladni charakteristika
Dotykovy ovladaci displej UGDM-31 je ur€en pfevazné k jednotkdm s OS Linux, napfiklad CCPU-35. Lze ho ovSem
pouzit i samostatné ve spojeni s jednotkami XCOM, XAIO (apod.) nebo ve spojeni se zatizenimi jinych vyrobcd, ko-
munikace probiha protokolem Modbus.
Data obrazovek jsou trvale ulozena ve vnitfni paméti displeje. Tim je zajiSténa rychla reakce na uzivatelské pfikazy.
P¥ipoji-li se terminal k jednotkam s OS Linux (CCPU-35 apod.) pfes rozhrani USB, data se nahraji automaticky. Pro
jiné zatizenf je nutné nahrat obrazovky z PC pomoci prostfedi FRED.

(<J[» ] ][]

J

Na rozhranich USB, Ethernet UDP, RS-485 nebo piggy probiha komunikace protokolem Modbus. UGDM-31 se chova
jako Master ( sam zada ostatni zafizeni o dynamicka data). Dotykovy displej je rezistivni a je ovladatelny i v rukavi-
cich. Jas Ize nastavit v systémovém nastaveni displeje.

Napdjeni displeje zajistuje v zakladni verzi rozhrani USB. V rozSitené verzi s Ethernet portem, linkou RS-485 nebo
rozhranim piggy je nutné pfipojit napajeni pomoci externiho konektoru nebo vyuzit POE.

Terminal je ur€en pro zastavbu do panelu, napt. do dvefi rozvadéce a je navrzen pro jednoduchou montaz (4 kruhové
otvory pro uchyceni o prdméru 4,5mm a jeden kruhovy otvor 20+25mm pro propojovaci kablik). Nosny duralovy rame-
¢ek ma z Celni strany nalepenou félii s kldvesami a okénkem pro displej. Tésnéni z pénové pryze zajistuje spole¢né s
predni nalepenou fdlii vysoké kryti z &elni strany.

Vee Napajem o
1 E %E propojovaci
GNP I8 kablik

POE
I : [ Fadic /\_ -.v
ethernet ™ radic

Ethernet CPU

ﬂ Displej
’ piggy modul HRS 485 ‘ LED

I

[1T23]4s]6]7 e o [ro[1iz[1a]1a] [1s[re]r7] ro-ses
Rozhrani dle osazeného piggy modulu @ +D -D

Blokové schéma displeje UGDM-31

V ptipadé externiho napdjeni Ize k displeji pfipojit doplrikové vstupy a vystupy na rozsifujicim modulu. Ty umoZznuji
pfipojit signaliza¢ni kontrolky (maximalné 10) a pfepinate (maximalné 8) osazené na dvefich rozvadéce a ovladaci
signaly posilat protokolem Modbus.
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1.1.2 Technické udaje

Displej 4,3" TFT, rozlieni 480 x 272 bodu, velikost jednoho bodu 0,198 x 0,198 mm, aktivni plocha
displeje 53,86 x 95,04 mm, rezistivni dotykova vrstva

Komunikaéni rozhrani
USB Virtual COM port, (custom HID pfi nahravani firmwaru)
Ethernet* 10/100MBps + pasivni POE
RS485* 9600Bd + 115200Bd
Piggy* 9600Bd + 115200Bd

Ostatni:
Interni pamét na obrazky a obrazovky 8GB
Napajeni zakladni verze 5V/2,5W (ptes USB konektor)
Napajeni roz§ifené verze 10 + 60 V (napajeci konektor nebo POE)
Kryti z Eelni strany IP54
Vnéjsi rozméry ramecku 133 x 87mm
Rozsah pracovnich teplot -20 + 70 °C

* < z .
dostupné pouze v plné verzi

1.2 Provozni stavy displeje UGDM-31

Na prednim panelu displeje jsou 2 LED, které indikujici momentalni stav displeje.
* dioda Run:
- sviti pokud je displej zapnuty
- blika pokud se do displeje pfes USB nahrdvaji obrazky a obrazovky z centralni jednotky (napt. CCPU-35)
« dioda Error je ovladana projektem v centralni jednotce, ke které je displej pfipojen

Stav bézné ¢innosti displeje
Na displeji je zobrazena obrazovka odpovidajici projektu v centraini jednotce ptipadné v projektu pro displej a je
mozné prechdzet mezi obrazovkami pomoci ovladacich prvkl na obrazovce. V tomto stavu displej komunikuje po
zvolené sbérnici pomoci Modbus zprav a neustdle nacitéa vSechny "Zivé" hodnoty na aktualné zobrazované obrazov-
ce. Aktivni komunikace se projevi blikdnim LED u konektoru, ptes ktery komunikace probiha (blikdni musi byt rych-
lejSi nez 1x za sekundu). V pfipadé vypadku komunikace LED neblika vibec nebo velmi pomalu a na displeji se
misto vSech hodnot naéitanych pfes komunikace zobrazi znaky $.

Stav ¢ekani na centrdlni jednotku

Tento stav je mozny pouze pokud se komunikuje po USB. Na displeji je zobrazen napis "ldentifikace centrdini
jednotky". Po zapnuti displeje se nejprve ¢eka na spojeni s centralni jednotkou, aby se ovéfila platnost obrazovek a
obrazk( nahranych v displeji vaci aktudlnimu projektu v centralni jednotce. Bez navazani komunikace nelze nahrané
obrazovky v displeji zobrazit. Po zahajeni komunikace se ovéfi platnost jiz nahranych obrazovek a v pfipadé, ze od-
povidaji projektu v centralni jednotce se ptechazi do stavu bézné komunikace. V opa&ném pripadé dojde k jejich vy-
mazani a jejich novému stahovani z centralni jednotky do displeje. Stahovani dat je signalizovano blikdnim LED Run.
Nahravani za€ina kopirovanim povinnych obrazovek a obrazk(, pfi kterém je zobrazen napis "Nahrdvdni zdkladnich
dat". Po nahrati zékladnich dat je mozné s omezenim pfechézet jako v béZném stavu displeje. Po Uplném ndhrati
vSech dat prejde LED Run z blikani na piny svit.
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Identifikace centralni jednotky...

| KAl

Stav Boot
Stav Boot je mozné aktivovat zapnutim displeje se stisknutou Sipkou nahoru na klavesnici predniho panelu displeje
nebo se aktivuje automaticky pfi zapnuti pokud je pozkozeny firmware displeje. V tomto stavu je mozné aktualizovat
firmware displeje. Na displeji je zobrazena bilad barva s plnym jasem podsvitu a zarover blika zelena LED pod USB
konektorem (perioda cca 1s). Z tohoto stavu se pfechazi do stavu bézné &innosti nebo stavu ¢ekani na centralni
jednotku po Uspésném nahravani nového firmwaru, nebo po 1 minuté pokud se Zadny firmware nenahral a stavajici
firmware je platny.

Porucha displeje UGDM-31

Pokud displej sam pfechazi ze stavu bézné Cinnosti do stavu Boot jednd se o zavaznou chybu na HW nebo SW
jednotky a je nutné kontaktovat technickou podporu. Dal§im poruchovym stavem jsou i chybové hlaSeni zobrazené na
displeji. P¥i zobrazeném napisu "Inicializace SD karty" nebo "SD karta nebyla detekovdna" je nutné zkontrolovat zda
je SD karta spravné zasunuta do patice na zakladni desce displeje. Napisy "Neplatny pocet obrazovek", "Neplatny
pocet bloku soubord", "Neplatny pocet ¢tenych soubori” nebo "Chyba CRC" znamenaji pozkozena data obrazovek a
obrazkd na SD karté nebo chybu v projektu displeje.

Pokud obraz na displeji obsahuje velké mnozstvi Sumu, zobrazuji se pruhy nebo displeji vyrazné pohasina podsvice-
ni (hlavné pfi pipnuti reproduktoru) je pfi napajeni pomoci USB nutné zkontrolovat kvalitu (priifez napajecich vodicu)
USB kabelu zobrazenim napdjeciho napéti displeje v menu nastaveni (popsano dale). Napéti na 5V vétvi (na konci
USB kabelu) musi byt vétsi nez 4V a napéti (3,3V) pro procesorovou ¢€ast alespon 3,2V. V pfipadé nizSich hodnot je
nutné zvolit kvalitnéjsi nebo krats§i USB kabel. U rozSifené verze obsahujici rozhrani ethernet je zakazano napa-
jeni pomoci USB kabelu. Je nutné pouzit externi zdroj ptipojeny na svorky displeje a sou¢asné vytahnout jumper na
zdakladni desce u USB konektoru, pokud je USB pfipojeno.
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1.3 Komunikaéni rozhrani a napajeni

Rozhrani USB
Rozhrani USB neni galvanicky oddéleno a pro pfipojeni k displeji vyuziva konektor typu B. Ve verzi pouze s USB
slouzi ke komunikaci i k napajeni displeje. Pro aktivaci napajeni pfes USB je nutné mit zasunuty jumper na zakladni
desce displeje za USB konektorem.
PIna verze obsahuje rozhrani Ethernet a piggy jejichz spotfeba pfekraduje povolené limity napajeni rozhrani USB (5V,
500mA). V této verzi je proto nutné vzdy pouzit externi zdroj napajeni (Sroubovaci svorky nebo POE) a jumper napa-
jeni za USB konektorem vytahnout.

jumper napajeni

Rozhrani Ethernet

Cislo svorky Funkce
2 Fadic ° ;

1 Tx+ GPIO Ethernet o3
2 Tx- Zakladni :
3 Rx+ deska 6
. SOE UGDM-31 E

* L +5v +5V 8
5 POE+

- al

6 Rx-
7 POE- Blokové schéma rozhrani Ethernet
8 POE-

Linka Ethernet je galvanicky oddélena, ale ve spole¢ném kabelu a konektoru se 4 nevyuzité vodi¢e mizou pouzit pro
napajeni displeje (pasivni POE). Toto napajeci napéti neni galvanicky oddéleno a musi se pohybovat v rozsahu 10V
az 60V (stejnosmérné). Na vstupu je dvojcestny usmeérnovag, diky kterému nezalezi na polarité vsupniho napéti a je
mozné pouzit i stfidavé napajeni, které je pak omezeno do rozsahu 10V az 36V.

Pokud se displej pfipoji ptimo k zafizeni, ze kterého si vycita data, a v datové cesté neni zadny switch nebo router, je
nutné pro pfipojeni pouzit kfizeny kabel.

Signdlova zem rozhrani RS485 neni pfimo spojena se zapornym napdjenim POE ani se svorkou pro externi napa-
jeni. Napajeni externim zdrojem pres napdjeci svorku mize byt pfipojeno soucasné s POE. Displej se pak napaji z
vétsiho napéti z téchto dvou zdroja.
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Rozhrani RS485

=
= RS485 Y
Cislo svorky Funkce i ZE }E S
15 RS485 + (A) EN 0 16
16 RS485 - (B) 5 -
IRXD +5V
SG
Pfepina¢ 1 zapina zakonceni linky
Pfepinac 2 zapina rezistory klidového stavu UGDM-31 P

Blokové schéma rozhrani RS485

Linka RS485 neni galvanicky oddélena a nesmi na ni byt pfipojeno zadné jiné zafizeni, které se chova na sbérnici
jako Master. Pokud ma displej na konektoru RS485 vyvedenou tfeti svorku, jedna se o signdlovou zem. Pfi komu-
nikaci mensimi rychlostmi nebo na kratkém vedeni bude komunikace probihat i bez pfipojeni zakon&eni nebo definice
klidového stavu na lince. V takovém pfipadé mize mit linka odrazy od koncl vedeni, kde se skokové méni jeho impe-
dance a zaroven muze byt velmi citliva na ruSeni (nedefinovany klidovy stav), a proto je doporu¢eno na jednotkdch na
koncich vedeni zapnout pfepina¢ se zakoncovacim rezistorem (kvili omezeni odraz(i na vedeni) a na jedné z jedno-
tek pfipojené do sbérnice RS485 zapnout ptepinac pro definici klidového stavu (omezeni citlivosti pokud jsou vSechny
budice ve stavu vysoké impedance). Zapnuti pfepinaéd najednou u vice displejii nez bylo uvedeno muze vést k
pretiZzeni linky a zniéeni budic¢u pfipojenych displejt !

V pfipadé zapojeni vice displejd UGDM-31 na jednu linku RS485 prechazi komunikace do reZzimu multiMaster a je
nutné spravné nastavit pocet displeji na sbérnici a jejich adresy, jak je popsano v sekci "Zakladni nastaveni displeje”.

Rozhrani Piggy
Cislo svorky | RS-232 | RS-422 | RS-485 | 120mA | MBUS Piggy 1
1 DCD | -DCD PE laour ] TXD } N
—o03
2 +5V +5V +5V |1OUT - RXD 04
- - —o05
3 SG +DCD +U|N2 RTS : modul o ?
4 SG SG SG +Uns - cTS Piggy o8
5 - -DTR - +Uy - 09
6 i +DTR | Term. | -Uy |-MBUS W
—0 12
7 RTS -CTS -360Q | RxD + |- MBUS G
8 - +CTS +360Q - - 12C —0 14
UGDM-31
9 CTS | -RxD |-RxTxD| RxD- | -MBUS o o
10 i "RxD | +RxTxD | TxD- i Blokové schéma rozhrani Piggy
11 RxD -RTS - - + MBUS
12 DTR +RTS - TxD + -
13 TxD -TxD | -RxTxD - + MBUS
14 - +TxD | +RxTxD - + MBUS

UGDM-31 je mozné osadit modulem Piggy, a tim urcit typ komunika¢niho rozhrani. Moduly jsou dostupné s i bez
galvanického oddéleni. V tabulce jsou popsany rlizné funkce svorek konektoru v zavislosti na osazeném modulu. Na
zvlastni objednavku je mozné displej UGDM-31 osadit i bezdratovym modulem piggy (WiFi, 868MHz) a konektorem
SMA pro pfipojeni externi antény.

1.4 Tlacitka na pfednim panelu displeje

Na pfednim panelu displeje jsou 3 tladitka, pomoci kterych Ize vyvolat specidini obrazovky, pfipadné pfejit na jinou
obrazovku nez na jakou odkazuji ovladaci prvky zobrazené na displeji. Funkce tlagitek (Sipka nahoru, Sipka dolu a tla-
Citko zpét) v zavislosti na aktudlnim stavu displeje je nasledujici:

Rezim bézné ¢innosti displeje:
Sipky posouvaji pomysiny kurzor po obrazovce. Pokud je obrazovka delsi, nez je vy$ka obrazovky displeje jde s ob-
razovkou pohybovat ve sméru nahoru/dolu. V pfipadé, Ze vySka aktudlné zobrazované obrazovky nepfesahuje sku-
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teény rozmér obrazovky, Ize Sipkou nahoru nebo dolu zobrazit nebo skryt alarmovou listu, pokud je v projektu displeje
alarm pouZit.

Tlac¢itko Zpét vraci obrazovku o jednu uroven (obrazovku) zpét. Pokud se toto tlacitko podrzi del$i dobu, pfejde disp-
lej na zakladni obrazovku projektu ( prvni obrazovka po zapnuti). Dlouhy stisk tladitka Zpét na zakladni obrazovce
zpUlsobi pfechod na odhlaSovaci obrazovku pokud byl pfihlaseny uzivatel.

P¥i zmacknuti Sipky nahoru + Sipky dolu + tladitko Zpét po dobu cca 3 sekund displej pfejde do rezimu nastaveni.

Rezim ¢ekani na centralni jednotku:
P¥i zmacknuti Sipky nahoru + Sipky dolu + tladitko Zpét po dobu cca 3 sekund displej pfejde do rezimu nastaveni.

Zadavaci obrazovka:

Pokud je zobrazena numerickd nebo znakova klavesnice umoznuji tlacitka Sipek pohyb kurzoru v zadavaném
Cislu/textu. Tlacitkem Zpét Ize zadavaci obrazovku opustit a vratit se k plvodnimu &islu/textu.

Vyznam tlacitek bez ohledu na rezim displeje:
Sipka nahoru + zapnuti napéjeni displeje - displej pfejde do reZzimu boot (nahravani firmwaru)

1.5 Zakladni nastaveni displeje

Zakladni nastaveni disleje Ize provadét pomoci specidlnich obrazovek. Do tohoto rezimu nastaveni je mozné prejit
kdykoliv ze stavu béZné Cinnosti displeje nebo ze stavu ¢ekani na centralni jednotku stisknutim v8ech 3 tlagitek na
pfednim panelu po dobu cca 3 sekund.

Nastaveni

L kalibrace displeje ->

| Komunikace

Ostatni

Test Konec

Kalibrace displeje
Software displeje musi mit presnou informaci o vzajemné poloze dotykové vrstvy a samotného TFT displeje, aby
mohl spravné pfifadit soufadnice dotyku konkrétnim zobrazovanym prvkdm. K tomu slouzi kalibrace displeje, kterou
je mozné po pfechodu do nastaveni spustit kldvesou Sipka nahoru. P¥i kalibraci je nutné postupovat podle pokynud na
obrazovce a presné mackat zobrazované body (nejlépe napt. tuzkou).

touch screen calibration...
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Nastaveni displeje

Nastaveni displeje je v nastaveni pod polozkou "Displej" a obsahuje vSechny nastaveni, které se tykaji uzivatele disp-
leje UGDM-31. Pomoci pohyblivych prvkill Ize nastavit jas podsvétleni a hlasitost reprodutoru. Stisknutim Cisel, které
ukazuji nastavenou hodnotu, lze zobrazit numerickou klavesnici a pfislusné hodnoty zadat presné. Nastaveni
"Ztmavovani displeje" je podobné uspornému rezimu u béznych PC. Po nastavitelné dobé& necinnosti (Zadny dotyk
nebo stisknuti tlacitka na klavesnici) se ztlumi jas podsvétleni displeje ( pfi nastaveni 0% se podsvétleni UpIné vypne)
a pti jakémkoliv dotyku se obnovi plvodni jas podsvétleni. Polozka "Pouzivat signalizaéni LED" vypne trvale LED
Run.

Nastaveni - displej

Jas|%]: 100 Hlasitost zvuku[%]: 1

Ztmavovat displej

Pouzivat signalizatni LED

Zpét

Nastaveni komunikace
Nastaveni komunikace je v nastaveni pod poloZzkou "Komunikace". V levé €asti obrazovky se vybere typ rozhrani,
pres ktery se bude komunikovat, a v pravé ¢asti se nastavuji parametry vybraného rozhrani. Zménu hodnot je mozné
provadeét stisknutim pfislusné hodnoty a na zobrazené numerické klavesnici se zada hodnota nova. P¥i volbé rozhrani
USB nelze (kromé timeoutu) nastavovat Zadné parametry. Nastaveni timeoutu komunikace Ize nastavit ¢as, za ktery
se na displeji po vypadku komunikace zmeéni véechny prvky nac¢itané z komunikace na znak $. Timeout Ize nastavit u
vSech komunikacnich rozhrani.
Pti komunikace pomoci RS485 Ize pfipojit na jednu sbérnici vice displejd najednou. Je nutné dbat na spréavné nasta-
veni polozky "poc¢et UGDM na sbérnici" a polozky "adresa pro multiMaster". Adresa musi byt pro kazdy UGDM jedi-
ne¢na a nesmi byt vétsi, nez je pocet UGDM na sbérnici.
Pro nastaveni pfipojeni displeje po siti Ethernet je nutné spravné vyplnit polozky IP displeje, Maska a Brana. Displej
bude komunikovat s jednotkou jejiz nastaveni je dano volbami IP centraly a Port centraly. Komunikace bude probihat
protokolem Modbus na UDP.

Nastaveni - komunikace
IP displeje:  192.168.222.222

USB Port displeje: 502

Ethernet

RS485

Ostatni nastaveni

Obecné moznosti nastaveni se skryvaji pod polozkou "Ostatni". V této sekci Ize povolit nebo zakédzat rezim piehlidka
a zaroven nastavit €as, za ktery bude rezim pFehlidka aktivovan. Rezim pFehlidka se aktivuje automaticky pokud je
displej na zékladni obrazovce (prvni obrazovka v projektu) a po zadanou dobu neni pouzivan (Zadny dotyk). Po ak-
tivaci se prepinaji v urgitych intervalech r(izné obrazovky. Cisla obrazovek, jejich po&et a dasy prepinani jsou uréeny
projektem v centrélni jednotce, se kterou displej komunikuje. Zakazani rezimu prehlidka v tomto nastaveni ma
prednost pred projektem v centralni jednotce. Rezim pfehlidka je funk&i pouze v pfipadé, Ze je to v nastaveni povo-
leno a zaroven je v projektu centralni jednotky tento rezim naprogramovan.

Pramyslovy graficky dotykovy termindl UGDM-31 -9-



Nastaveni - ostatni

1.6 Alarmové obrazovky

Alarmova obrazovka je specialni obrazovka, na kterou se prechazi po stisku tlacitka, které se zobrazi pfi vyskytu alar-
mu. Vyvolani alarmu je na obrazovce signalizovano pruhem s tlagitkem, ktery odsune pravé zobrazenou obrazovku.
Stiskem klavesy Sipka dolu Ize alarmovy pruh skryt. Obsah stranky po stisknuti alarmového tla¢itka je dan aplika¢nim
programem. Z této stranky se je mozné vratit stiskem tlaitka Zpét.
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1.7 P¥ihlaseni uzivatele

V projektu displeje se mlzou vyskytovat obrazovky, které nemaiji byt ptistupné pro bézné uzivatele (napf. pro nasta-
veni technologie). Proto je v programovacim prostfedi FRED moznost pfifadit obrazovce pozadavek na pfihlaseni. P¥i
navstévé takové obrazovky je nejdfive zobrazena pfihladovaci obrazovka, kde je nutné zadat jméno a heslo pro pfi-
stup k obrazovce. Displej podporuje 4 urovné piihlaSeni a obrazovkam se pfifazuje uroven pfistupu, ktera odpovida
urovni prihladeni. Pokud ma uzivatel uroven pfistupu stejnou nebo vy$8i nez pozaduje obrazovka, tak se obrazovka
zobrazi. Odhlaseni uzivatele probiha automaticky po ¢ase nastaveném v projektu nebo ho Ize vyvolat na klavesnici
predniho panelu displeje dlouhym stiskem tlaCitka zpét (cca 5s). V pfipadé ze uzivatel jiz neni pfihlaSen se od-
hlaSovaci obrazovka nezobrazi.

Odhlaseni uzivatele

Piihlageni uzivatele

Pozadovaneé informace budou zobrazeny pouze po zadanijména a hesla Aktualni droved pfistupu: 0 Pozadovana urove pfistupu: 0

Jméno: user

Odhlasit

Heslo: #**#*

LD e

1.8 Prvni start, pfipojeni k vyvojovému prostiedi FRED

P¥i pouziti rozhrani USB sta¢i displej pfipojit k centralni jednotce, ze které si sdm nahraje potfebny projekt. U displeje
v pIné verzi neni povoleno napajeni pfes USB kabel i pokud komunikace probiha pouze pfes USB a zadné dalsi ko-
munikaéni linky nejsou pfipojeny. PIna verze displeje svoji spotfebou mlize ptekro€it max. dovoleny proud z USB por-
tu, takze nemUze byt garantovana bezchybna funkénost za vS8ech okolnosti. Pokud bude displej UGDM-31 komuni-
kovat po rozhrani Ethernet, RS485 nebo Piggy musi se do né&j nahrat projekt z programovaciho prosttedi FRED. K
tomu Ize pouzit pouze rozhrani Ethernet.

Potiebné HW a SW vybaveni:
« Napdjeci zdroj (10 + 60V / 5W)
* UTP kabel
+ Nainstalovany program Fred s pistupnou platformou UGDM-31

Defaultni nastaveni:
« IP displeje:  192.168.222.222
* Maska: 255.255.255.0
e Brana: 192.168.222.252
dal&i nastaveni neni dilezité pro nahravani nového projektu:
* |IP centraly: 192.168.222.29
» Port displeje: 502
» Port centraly: 502
» Timeout: 10s

Pokud UTP kabel zapojeny do displeje UGDM-31 neni pfipojen pfes switch nebo router je nutné pouzit kfizeny kabel.
PC s aplikaci Fred musi byt ve stejné siti jako nahravany displej. Aktudlni nastaveni sité Ethernet Ize zobrazit i zménit

v reZimu nastaveni (kapitola "Zakladni nastaveni”).
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1.9 Aktualizace firmwaru

Pro nahravani firmwaru je nutné mit v PC program LoaderSTM, ktery je mozné najit na naSich strankach
www.elsaco.cz v sekci "Ke stazeni" v zalozce "Firmware". Nahravat je mozné po USB nebo Ethernetu, pokud je disp-
lej timto rozhranim vybaven.

LoaderduPSTm *
() Sériova linka coM1
(®ETH /TCP P: | 192 . 168 . 222 , 222
Ouss

Souber: | C:'plocha\sW\bootloader nahravadswugdm3 | .,

zavito

Rozhrani USB
P¥i nahravani po USB je nutné nejprve prepnout displej do stavu Boot. Tento stav je mozné aktivovat pouze zapnutim
displeje (pfipojeni USB kabelu k PC) se stisknutou klavesou Sipka nahoru. Na displeji je zobrazena bila barva s
plnym jasem podsvitu a zaroven blika zelena LED pod USB konektorem (perioda cca 1s). Pokud se do 60s nezacne
nahravat novy firmware, je stav Boot ukon¢en a spustén plvodni firmware a pfechod do rezimu Boot se musi opa-
kovat. V PC se musi displej pfihlasit jako Custom HID zatizeni, na které nejsou potfeba zadné ovladace. V pfipadé
prihlaSeni jako Virtual Com Port se displej nenachazi ve stavu Boot. V programu LoaderSTM se vybere rozhrani
USB, nacte se soubor s novym firmwarem ( *.bin.fw) a nahravani se spusti tla¢itkem "Nahrat". Prib&h nahravani je
aplikaci zobrazovan a po jeho dokoné&eni se displej musi sam resetovat a prejit do stavu ¢ekani na centralni jednotku.

Rozhrani Ethernet
Pti nahravani firmwaru po rozhrani Ethernet neni nutné prechdazet do rezimu Boot ale Ize ho spustit i ve stavu bézné
¢innosti displeje (komunikaéni rozhrani v displeji nemusi byt nastaveno na Ethernet). Displej UGDM-31 musi byt po
Ethernetu ptistupny z PC, kde je program LoaderSTM (ovéfime ptikazem Ping na tuto adresu). V programu Loader-
STM se vybere rozhrani Ethernet a vyplni spravna IP adresa displeje a nahravani se spusti tlaitkem"Nahrat".
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